
La visite commence… Bienvenue à Gap

De son vrai nom Vapincum, ses ruelles colorées 
au cœur du centre-ville et ses terrasses 
animées ont un goût de Provence avec une 
touche de Montagne.

La configuration actuelle du centre-ville 
correspond approximativement à l’aspect 
général de la cité moyenâgeuse.

En vous promenant à pied vous pourrez 
découvrir l’Hôtel de ville du XVIIIe siècle et la 
cathédrale du XIXe siècle (classée Monument 
Historique) ainsi que les places et les rues étroitement liées à la vie et à l’histoire locale.

Gap est une invitation à la découverte du patrimoine bâti et naturel. Venez découvrir son Histoire, cheminer 
dans les rues du cœur de ville à la découverte de ses trésors cachés, avec bien sûr la collaboration de l'inspecteur 
Rando !

Hautes-Alpes

Gap

Office de Tourisme de Gap
1, Place Jean Marcellin
05000 Gap
Tél. : (0)4.92.52.56.56
info@gap-tourisme.fr/www.gap-tourisme.fr
Horaires d'ouverture
Toute l'année :
Ouvert du lundi au vendredi de 9h à 12h30 et de 13h30 à 
18h. Le samedi de 9h à 16h.
Juillet-Août: 
Du lundi au samedi, de 9h à 19h.
Dimanches de 10h à 13h, les jours fériés de 10h à 17h.

 Gap Tourisme 	  VisitGap_Official

 VisitGap_Official	  VisitGap_Official

Marchés
Mercredi matin, place de la République et place aux Herbes; 
vendredi après-midi (marché bio), av. Jean Jaurès ; 
samedi matin, rue Carnot et place Alsace-Lorraine.

Domaine de Charance
Quartier de Charance, 05000 
Tél. : 04 92 53 26 79
Situé à 4 km du centre-ville, ce site naturel exceptionnel 
accueille promeneurs, sportifs et familles

La Source ensorcelée
Lors d'un jeu de piste dans la grande forêt de Charance, ai-
dez nos amis les lutins à trouver tous les secrets permet-
tant de redonner le goût d'étoiles à l'eau !
Durée : 2 h – sac de jeu en vente 15 €.
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Débuter la balade, place Jean 
Marcellin (Office de Tourisme). 

Prendre direction rue de France 
(directement à gauche en sortant 
de l’office), dépasser la maison n° 17, 
auberge où Napoléon Ier a passé 
une nuit lors de son retour de l’île 
d’Elbe. Déboucher sur la place Alsace 
Lorraine. Remarquer la statue en face 
de vous, assise sur la fontaine 1 .
Passer la fontaine et traverser 
prudemment la rue Carnot (à droite) 
et continuer tout droit direction place 
Ladoucette en restant sur le trottoir 
de droite. Arriver place Ladoucette, 
face à l’église des Cordeliers 2 .
Au pied de l’église, entrer dans le 
Centre diocésain Pape François (à 
droite face à l’église ; ouvert tous 
les jours excepté le dimanche*). 
Emprunter l’allée centrale ; la sortie 
du parc est signifiée par une grande 
statue de la Vierge en bois. À sa sortie, 
tourner à gauche sur le Bd Pierre et 
Marie Curie. Traverser le 1er passage 
piéton et tourner vers la droite.
*En cas de fermeture du Parc, rester 
sur le trottoir de droite et longer 
l’église, Cours Ladoucette jusqu’au 
carrefour des Cèdres reconnaissable 

par Les Vaches de la Poya très colorées 
qui trônent dessus. Rester à droite et 
traverser au passage piéton Bd Pierre 
et Marie Curie.
Juste avant l’entrée de la patinoire 
Alp’Arena, prendre le chemin qui 
longe la rivière de la Luye. Passer le 
skate-parc sur la droite. Au niveau du 
Hall de La Blache, traverser le pont 
qui enjambe la Luye. Face au Kiosque 
à musique et légèrement sur la 
droite, soyez attentifs à la sculpture 
d’un animal 3 .
Laisser le Kiosque sur la droite pour 
partir à gauche et longer l’arrière 
du Musée Museum Départemental. 
Au carrefour des Cèdres, traverser 
l’avenue Maréchal Foch puis l’avenue 
Commandant Dumont. Une fois 
ce second passage piéton traversé, 
prendre à droite puis la prochaine à 
gauche, impasse de Bonne. Traverser 
le pont de Burle, prendre à gauche 
puis la prochaine à droite pour 
retourner à la place Ladoucette. 
Passer la gare routière et traverser 
au passage piéton pour observer la 
sculpture au centre de la place 4 .
Longer la rue Faure du Serre et arriver 
rue Jean Eymar. Juste avant le n° 5, 

au 1er étage, remarquer la fenêtre 
ancienne murée et insolite 5 .
Prendre à gauche sur la Placette avec 
la Grange Eymery – salle d’exposition 
d’art contemporain – et son lavoir 
ancien. Tourner à droite pour revenir 
sur la rue Jean Eymar. Tourner à 
gauche sur la rue de la Charité. 
Traverser la place et une fois arrivé 
sur le parking, remarquer la peinture 
murale 6 .
Contourner le Square Dunant et 
prendre la rue Tresbaudon pour 
déboucher sur la place de la 
République. Passer devant la piscine 
et poursuivre à gauche rue du Mazel. 
Arriver place Gavotte et s’arrêter 
devant la statue sur votre gauche 
7 .

Reprendre rue du Mazel jusqu’à 
la place aux Herbes. Laisser la 
cathédrale sur la droite et prendre 
la rue du Dr Roubaud puis se diriger 
à gauche, rue Colonel Roux. Presque 
en face du n° 7, observer le bâtiment 
officiel et notamment les inscriptions 
sous le balcon en fer forgé 8 .
Continuer votre balade tout droit 
pour revenir devant l’Office de 
Tourisme de Gap !

Soyez vigilants avec vos enfants notamment sur les zones non piétonnes. Le parcours s’effectue 
sous votre entière responsabilité. L'Office de tourisme et la société Randoland déclinent toute 
responsabilité en cas d’accident.

Gap

Retrouvez encore
plus de baladespartout en France sur

www.randoland.fr
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Gap

4/6ans
L’Inspecteur Rando part en balade. Mais par où va-t-il passer ?
Trace le chemin parcouru par l’inspecteur Rando en utilisant les informations de la page suivante. Chaque 
fois que l’inspecteur Rando trouvera un bonbon sur son passage, colorie, dans l’ordre, la frise en bas de page. 
En fin de parcours, note dans la case réponse le nombre de bonbons coloriés.
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Gap

La sculpture de la femme assise
Que tient cette statue dans sa main ?
Tu vas découvrir la première étape de l’Inspecteur 
Rando.

	 	 	
	 ▼	 ▼	 ▼

L'Église des Cordeliers
Quel est le symbole visible sur la porte de 
l'église ?

	 	 	
	 ▼	 ▼	 ▼

La statue d'un animal
Quel est l'animal représenté sur la statue ?

	 	 	
	 ▼	 ▼	 ▼

La statue, Place Ladoucette
Quelle main se trouve le plus près de son visage ?

	 	
	 ▼	 ▼

1 

2 

3 

4 

La fenêtre, rue Jean Eymar
Quelle photo correspond à la fenêtre située au 1er 

étage avant le numéro 5 ?

	 	 	
	 ▼	 ▼	 ▼

La fresque murale
Quel pinceau n'a pas été utilisé pour peindre 
cette fresque ?

	 	 	
	 ▼	 ▼	 ▼

La Statue
Quelle partie du corps n'est pas visible sur cette 
statue ?

	 	 	
	 ▼	 ▼	 ▼

L'Hôtel de ville
Combien y a-t-il de lettres gravées sous l'inscrip-
tion "Hôtel de Ville" ?

	 	 	
	 ▼	 ▼	 ▼
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Gap

7/9ans

Tu disposes du plan ci-dessous.
À l’emplacement des points rouges, lis les indications qui te permettront de résoudre l’énigme principale.
À la fin de ta balade, rends-toi à l'Office de Tourisme ou sur le site www.randoland.fr pour vérifier ta réponse.

Gap est une cité très ancienne. C’est surtout à 
l’époque romaine que Gap prend sa dimension et 

qu’elle reçut ses armes de noblesse puisqu’elle devint 
le départ d’une voie romaine vers Valence et connue 
son véritable essor au XVIIIe siècle.

Cette ville est aussi une explosion de fontaines à 
chaque détour d’une rue, toutes différentes ! Tu y 
découvriras nombre de statues du XVIIIe siècle à nos 
jours ! Toutes mystérieuses mais riches du patrimoine 
que représente la ville de Gap !

Ta balade commence et face à toi (place Alsace-
Lorraine), tu vois une statue assise les jambes croisées.

Les énigmes vont te permettre de découvrir le nom 
d'un sculpteur dont le prénom est Jean-Esprit.

É N I G M E
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Gap

Reporte ta réponse, en lettres, dans la grille.
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La Statue
Trois enfants ont dessiné la forme représentant 
l'endroit où est assise la statue.
Reporte dans la grille le prénom du bon dessi-
nateur.

	 	 	 	
	 Pauline	 Margaux	 Quentin

L'Hôtel de ville
Reporte, dans la grille et dans l'ordre alphabé-
tique, les lettres qui ont été effacées sur cette 
photo.

7 

8 

Pour toutes les activités de cette fiche, reporte 
dans la grille de bas de page les réponses 
trouvées en face des nombres correspondants.

Remets en ordre les caractères des cases 
colorées pour retrouver le nom recherché.

Circuit n° 0506101M

La sculpture de la femme assise
Reporte dans la grille le nom de l'objet que la 
femme tient dans sa main

L'Église des Cordeliers
Reporte dans la grille, le nom du saint inscrit 
au-dessus du portail.

La statue d'un animal
Note, dans la grille, le nom du petit de cet ani-
mal.

Un peu d'aide

Les animaux et leurs petits
Chat : chaton
Cheval : poulain
Chien : chiot
Éléphant : éléphanteau
Girafe : girafeau

Grenouille : têtard
Lapin : lapereau
Lion : lionceau
Oiseau : oisillon
Sanglier : marcassin

La statue, Place Ladoucette
Parmi la liste de titres honorifiques ci-dessous, 
lequel figure sur le socle de la statue ?

Comte - Duc - Chevalier - Baron - Marquis
Reporte ta réponse dans la grille.

La fenêtre, rue Jean Eymar
Jade, Lana et Théo ont pris en photo la fenêtre 
située au 1er étage avant le numéro 5.
Seul l'un d'eux a pris la bonne photo.
Reporte, dans la grille, le prénom du bon photo-
graphe.

	 	 	
	  Jade	  Lana	  Théo

La fresque murale
Raye dans la grille tous les chiffres qui com-
posent la date de cette peinture.

Ex. : si la date est 1825, raye dans la grille les 
chiffres 1, 8, 2 et 5

Parmi tous les chiffres restant, lequel apparaît le 
plus souvent ?

1 

2 

3 

4 

5 

6 

Ta réponse :

Grille réponse

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
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Gap

+10ansEn 2013, la ville de Gap a été élue ville la plus sportive de 
France de plus de 20 000 habitants par le journal L'Équipe. 

Le hockey sur glace n'est pas pour rien dans cette nomination 

Aujourd’hui, le club des Rapaces possède un des plus beaux 
palmarès du hockey français avec 29 titres nationaux, 37 
podiums, 2 participations à la coupe d’Europe, 1 coupe des 
As et 22 joueurs sélectionnés en équipe nationale dont huit 
pour les Jeux Olympiques. Un des joueurs emblématiques de 
Gap détient le record de matchs joués sous le maillot des Ra-
paces (354) et également le record de points en carrière 364 
(130 buts + 234 passes).

Parviendras-tu à trouver son nom dans la liste ci-dessous ?

É N I G M E

Tu disposes du plan ci-dessous.
À l’emplacement des points rouges, lis les indications qui te permettront de résoudre l’énigme principale.
À la fin de ta balade, rends-toi à l'Office de Tourisme ou visite le site www.randoland.fr pour vérifier ta réponse.

◗◗ André Svitac, né le 2 juin 1963 à Nowy Targ en Po-
logne

◗◗ Arnaud Briand, né le 29 avril 1970 à Sydney au Canada

◗◗ Christian Pouget, né le 11 janvier 1966 à Gap

◗◗ Collin Circelli, né le 25 octobre 1981 à Oshawa au 
Canada

◗◗ Jean Philippe Lemoine, né le 11 septembre 1964 à 
Valence (Drôme)

◗◗ Philippe Combe, né le 19 février 1960 à Gap

◗◗ Rodolphe Garnier, né le 16 novembre 1967 à Palai-
seau en France.

◗◗ Roland Cloutier, né le 6 octobre 1957 à Rouyn-No-
randa au Canada

◗◗ Romain Moussier, né le 18 mars 1977 à Gap.

◗◗ Roman Trebatický, né le 18 novembre 1969 à Košice 
en Tchécoslovaquie.

L E S  J O U E U R S  D E  H O C K E Y
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La sculpture de la femme assise
Pour cet indice, les voyelles valent – 3 et les 
consonnes + 4.

Ex. : FRANCE => 4 + 4 – 3 + 4 + 4 – 3 = 10
Calcule la valeur du nom de l'objet que tient la 
femme dans sa main.
Tu peux rayer dans la liste le joueur dont le jour 
de naissance est égal à ton résultat.

L'Église des Cordeliers
Le personnage dont le prénom est identique 
au nom du saint inscrit au-dessus du portail 
de l'église n'est toujours pas celui que tu 
recherches !

La statue d'un animal
Sur cet animal, elle recouvre sa tête et son cou. 
Mais de quoi s'agit-il ?
Les trois premières lettres de ce mot sont 
également les trois premières lettres d'un joueur, 
mais pas dans le même ordre. Tu peux rayer le 
nom de ce joueur !

La statue, Place Ladoucette
Observe le socle de la statue de Ladoucette.
Recopie ensuite les lettres correspondant au 
code suivant :

7-4 ; 4-3 ; 3-3 ; 2-2 ; 4-4 ; 3-5 ; 2-3 ; 1-1 ; 2-1
où le nombre en vert t'indique le n° de la ligne 
et le nombre en bleu la position de la lettre dans 
la ligne.

Ex. : 2-1 signifie : dans la 1re ligne,  
retenir le 2e caractère = U

Tu viens de trouver une ville qui n'est pas celle du 
joueur que tu recherches.

La fenêtre, rue Jean Eymar
L'Inspecteur Rando a demandé à trois enfants de 
dessiner approximativement l'ancienne fenêtre 
située au 1er étage avant le numéro 5.

	 	 	 	
	  Thomas	 Aurélien	 Naïma

1 

2 

3 

4 

5 

Gap

Le nombre de lettres du prénom du bon 
dessinateur est différent de celui du sportif que 
tu recherches.

La fresque murale
Trois enfants ont pris en photo la fresque, Place 
Grenette. 
Cependant, deux d'entre eux se sont amusés à 
retoucher les photos.

	 	 	
	 Jules	 Francky	 Noé
Raye, dans ta liste, le sportif dont l'initiale du 
mois de naissance est la même que celle du 
prénom de l'enfant qui n'a pas retouché sa photo. 

La Statue
L'Inspecteur Rando a demandé à trois enfants de 
décrire la statue qui se trouve face à toi.
Floriane : La statue est couchée dans un cercle. 
Elle pose l'une de ses mains sur ses cuisses.
Thibault : La statue est assise dans un carré et sa 
main est posée à côté de sa cuisse.
Si c'est Floriane qui a raison, alors le sportif n'est 
pas né à Gap, sinon, il est bien originaire de Gap.

L'Hôtel de ville
Au XVIIIe siècle, les chiffres romains sont en 
vigueur. 
Retrouve l'année d'inauguration de ce 
monument à l'aide des chiffres romains.
La personne recherchée n'est pas née 223 ans 
plus tard.

Les chiffres romains

I = 1 ; II = 2 ; III = 3 ; 
IV = 4 ; V = 5 ; VI = 6

VII = 7 ; VIII = 8
IX = 9 ; X = 10

XX = 20 ; XXX = 30
XL = 40 ; L = 50

LX = 60 ;
 LXX = 70

LXXXVI = 86
C = 100 ;
D = 500 ; 
M = 1000

 MDCLII = 1000 + 500 + 100 + 50 + 2 = 1652

6 

7 

8 

Ta réponse : 

Tu devrais avoir retrouvé le 
nom du joueur de hockey recherché.

Circuit n° 0506101G

Lors du passage devant chacun des indices lis 
attentivement les indications fournies. Elles te 
permettront de résoudre l'énigme posée au verso de 
cette page.


