
Sospel, au cœur de la 
vallée de Bévéra
En plein cœur de la verdoyante vallée de la Bévera, 
au sud du Parc National du Mercantour, tout près 
de la frontière italienne, Sospel est un village 
tranquille, qui triple sa population en été. 
En arrivant à Sospel, laissez-vous charmer par 
l’atmosphère médiévale de la vieille ville, aux 
façades souvent décorées de superbes trompe-l’œil.
Située à 350 mètres d’altitude, Sospel fut longtemps 
une étape importante sur la Route Royale de Nice à 
Turin, appelée aussi « Route muletière du sel ». 
Pendant votre balade, vous pourrez découvrir son 
lavoir, ses nombreuses fontaines, ses remparts, 
ses ruelles et sa cathédrale Saint-Michel de style 
baroque.

SOSPEL
2,5 kmFACILE 1 h 30

Pour vous diriger, il vous suffit d’utiliser le plan ci-dessous. À l’emplacement 
des points rouge, votre enfant aura une énigme à résoudre. 
Vous pouvez également vous repérer en suivant le marquage au sol, comme  
sur la photo ci-contre.
Le départ de la balade est à proximité de l’office municipal de tourisme.
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www.randoland.fr

Un patrimoine varié
La place Saint-Michel avec l’an-
cienne mairie accolée à la ca-
thédrale Saint-Michel (XVIIIe), la 
chapelle Sainte-Croix (XVIIe) ; La 
tour des anciens remparts ; Les 
fontaines classées : rue de la Répu-
blique (XVIIe), place Saint-Nicolas 
(XVIIIe) ;  les lavoirs...
Un festival d’art baroque 
Les BaroQuiales au mois de 
juillet  : visites théâtralisées, pièce 
de théâtre, concerts, ateliers, expo-
sitions, conférences...

Infos locales

Office Municipal du Tourisme
Tél. : 04 93 04 15 80  
Fax : 04 93 04 19 96  
Site : www.sospel-tourisme.com  
E-mail :
sospel-tourisme@wanadoo.fr

A.D.T.R.B. - Pôle Tourisme 
ROYA-BÉVÉRA
Pôle Touristique 
Tél. : 04 93 04 92 05  
Fax : 04 93 85 35 24  
Site : www.royabevera.com  
E-mail : info@adtrb.fr

Pour en savoir plus



À l’aide de ta check-list, vérifie 
qu’il ne te manque rien. Coche 
les objets que tu emmènes avec 
toi pour la balade.

TroI∑ jeUne∑ tamboUr∑, ∑’en re◊naIent de guerre,

troI∑ jeUne∑ tamboUr∑, ∑’en re◊naIent de guerre,

et rI et ran, ranpataplan, ∑’en re◊naIent de guerre.

Le plu∑ jeUne a dan∑ sa boUche une rOse. (bI∑)

La fille du roI étaIt à sa fenêtre. (bI∑)

JoLI tamboUr, doNnez moI voTre rOse. (bI∑)

Fille dU roI, doNnez moI voTre cœUr. (bI∑)

Sospel

q tes fiches randoland ;
q une protection pour tes fiches* ;
q un crayon ;
q de bonnes chaussures ;
q un chapeau ;
q un vêtement de pluie (selon la 

météo) ;
q un petit sac à dos ;
q une gourde avec de l’eau ;
q un appareil photo (pour garder des 

souvenirs !).
* Tu pourras trouver cet article dans la 

boutique du site internet randoland.fr

Check-list

Avant de partir
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©

 r
an

do
la

nd
 2

01
1.

 Il
lu

st
ra

tio
ns

 : A
rm

el
le

 D
ro

ui
n.

4/6 
ans

En visite au musée, les enfants doivent retrouver le bouclier que la maîtresse leur a décrit en classe. Des 
indices sont à découvrir tout au long de ta balade. Utilise les informations fournies sur la page suivante 
pour retrouver le bon bouclier et aider les enfants dans leur recherche. En fin de parcours, note sa lettre 
dans la case prévue pour la réponse.

À ton retour à la maison, avec tes parents, tu pourras vérifier sur le site randoland.fr si tu es un bon 
inspecteur Rando !

Énigme : 0613601P

TA RÉPONSE
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Sospel

3	 La rue Saint-Pierre
Observe bien les façades de la rue Saint-Pierre 
avant d’emprunter la rue du Pont-Vieux. Il y a 
plusieurs linteaux décorés (ce sont des pierres 
situées juste au-dessus des fenêtres ou des portes). 
Quel fruit peux-tu voir à huit reprises au-dessus 
d’une fenêtre ? 

forme du motif haut

1	 La place Saint-Michel
Que vois-tu au sommet du toit de l’église Saint-Michel ?
Tu vas découvrir le nombre de motifs du bouclier.

nombre de motifs

2	 La place de la Tour
Trouve la statue de la Vierge à l’enfant dans le mur 
proche du lavoir. Avec quelle main l’enfant tient-il 
l’habit de la Vierge ?

couleur du contour

main gauche main droIte

4	 Le lavoir et ses fresques
Quel animal peux-tu voir sur la fresque de 
droite ?

forme du motif bas

5	  La place 
Saint-Nicolas

Quel animal remarques-
tu, gravé sur la plaque 
au-dessus des arcades ?

couleur du fond 

6	 La rue de la République
Arrête-toi au n° 34 de la rue de la République. 
Quel nuage de chiffres te permet de reconstituer 
la date gravée au-dessus de la porte ?

couleur du motif bas
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7	 La place Sainte-Croix
Observe, sur la façade de la chapelle Sainte-Croix, 
la peinture de la croix encadrée par un médaillon. 
Quelle est la forme de ce médaillon ?

couleur du motif haut
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En se promenant au bord de la Bévéra, rivière qui 
traverse la commune, Lucas et ses amis ont trouvé 

une vieille valise. Que peut-elle contenir ? 

Pour le savoir, ils doivent retrouver le code qui permettra 
de l’ouvrir et de découvrir ce qu’elle renferme.

L’inspecteur Rando a sa petite idée sur le code à utiliser. 

Et toi, arriveras-tu à percer le secret de cette mystérieuse 
valise ?

La valise abandonnée de Sospel
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NOEU1UO
RSPOH1N
PSRB1VU
OUPRSO1

OUNHUO2
O1HNEOU
OUN1HOG
HOO1NVR

Liste des codes

Tu disposes du plan 
ci-contre. 

À l’emplacement des 
points rouges, lis les 
indications qui te 
permettront de résoudre 
l’énigme principale.

À ton retour à la maison, 
avec l’aide de tes 
parents, rends-toi vite sur 
le site randoland.fr pour 
vérifier ta réponse. 

Si elle est juste tu 
obtiendras deux points 
bonus que tu pourras 
échanger contre de super 
cadeaux !

7/9 
ans
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Sospel

5	 La place Saint-Nicolas
Trouve la fontaine sur la place Saint-Nicolas. 
Qu’y a-t-il sculpté sur son socle , entre le chiffre des 
centaines et des dizaines de la date ? 
Inscris ta réponse dans la grille.

6	 La rue de la République
Arrête-toi au n° 34 de la rue de la République. 
Additionne le chiffre des centaines et celui des 
dizaines de la date gravée au-dessus de la porte. 
Inscris ta réponse, en chiffres, dans la grille.

3	 La rue Saint-Pierre
Observe bien les linteaux sur les 
façades de la rue Saint-Pierre, 
avant d’emprunter la rue du 
Pont-Vieux.
Sur l’un d’eux, quel animal 
domestique reconnais-tu à côté 
d’un oiseau ?

4	 Le lavoir et ses fresques
Quel animal peux-tu voir sur la fresque de droite ? 
Note ta réponse dans la grille.

7	 La place Sainte-Croix
Observe la peinture au-dessus de la porte d’entrée 
de la chapelle Sainte-Croix.  
Sur quoi la croix est-elle posée ?
Reporte ta réponse dans la grille.

Remets en ordre les caractères écrits sur les cases 
bleues et tu auras découvert le code permettant 
d’ouvrir la mystérieuse valise.

Grille réponse

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
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Pour toutes les activités de cette fiche, reporte dans 
la grille de bas de page les réponses trouvées en face 
des nombres correspondants.

1	 La place Saint-Michel
Observe l’église Saint-Michel. 
Qu’y a-t-il au sommet de son toit ? 
Inscris ta réponse dans la grille.

2	 La place de la Tour
 Trouve la statue de la Vierge à l’enfant dans le mur 
proche du lavoir. Que porte-t-elle sur sa tête ?
Reporte ta réponse dans la grille.

Un linteau est une 
pièce de bois, de 
pierre ou de métal 
placée au-dessus de 
l’ouverture d’une 
porte ou d’une 
fenêtre.

Aide
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À l’ouverture des BaroQuiales (le festival d’art baroque de 
Sospel au mois de juillet), Monsieur le maire s’aperçoit que 

la caisse du théâtre a été dérobée dans le bureau d’accueil. 

Pour retrouver le coupable, il fait appel à l’inspecteur Rando.

Ce dernier se fait remettre le registre des personnes ayant eu 
accès au bureau d’accueil du théâtre avant la disparition de la 
caisse. 

Aide l’inspecteur Rando à retrouver le coupable afin que le 
festival puisse se dérouler dans de bonnes conditions.

Les BaroQuiales de Sospel

Liste des suspects
Jean né le 14 novembre 1943 
Juliette née le 2 décembre 1978
Blandine née le 14 août 1963
Perrine née le 20 octobre 1957

François né le 28 janvier 1950
Bérénice née le 12 avril 1966
Pierre né le 5 janvier 1924
Faustine née le 16 mai 1964

.fr
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Tu disposes du plan ci-dessous. À l’emplacement des points rouge, lis les indications qui te permettront de 
résoudre l’énigme principale. 

À ton retour à la maison, avec l’aide de tes parents, rends-toi vite sur le site randoland.fr pour vérifier ta 
réponse. Si elle est juste tu obtiendras deux points bonus que tu pourras échanger contre de super cadeaux !



Sospel

1 La place Saint-Michel
Observe la Chapelle des Pénitents Gris (elle se trouve 
en face de toi quand tu arrives sur la place Saint-
Michel). Il y a une peinture au-dessus de la porte 
d’entrée. 
Le jour de naissance de la personne recherchée est 
un multiple du nombre de bras présents sur cette 
peinture.

2 La place de la Tour
Il y a une plaque gravée au-dessus du lavoir. 
La personne recherchée n’est pas née au cours du 
mois gravée sur cette plaque.

5 La place Saint-Nicolas
Trouve la fontaine sur la place Saint-Nicolas. Une 
date est inscrite à son pied. 
L’année de naissance de la personne recherchée 
contient un seul des chiffres de cette date.

6 La rue de la République
Arrête-toi au n° 34 de la rue de la République. Il y a 
une inscription gravée au-dessus de la porte. 
L’initiale du prénom de la personne recherchée 
correspond à la consonne gravée.

3 La rue Saint-Pierre
Observe bien les linteaux des façades de la rue Saint-
Pierre, avant d’emprunter la rue du Pont-Vieux.
Le nombre de lettres du prénom de la personne 
recherchée est le même que le nombre de grappes de 
raisins gravées sur un des linteaux.

4 Le lavoir et ses fresques
La personne recherchée est de même sexe que le 
personnage qui remplit un pot d’eau à la cascade.

7 La place Sainte-Croix
Observe la fresque au-dessus de la porte d’entrée de 
l’église et plus particulièrement l’écriteau entre la 
peinture de la croix et la porte d’entrée. 
Additionne tous les chiffres pairs de la date qui 
apparaît sur cet 
écriteau. 
Tu viens de trouver 
le jour de naissance 
de la personne 
recherchée.

Tu devrais maintenant connaître le prénom du voleur de la caisse 
du théâtre. 
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