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Marseille
Vieux Port - MUCEM
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Un itinéraire idéal pour découvrir et visiter les plus beaux 
trésors de la cité phocéenne. Départ du Musée d’Histoire 
(au Centre Bourse) qui vous attend avec un parcours vivant 
retraçant les 26 siècles d’existence de la plus ancienne ville 
de France. Poursuivez vers le quai des Belges sur le Vieux-
Port, poumon de la ville. Rejoignez ensuite le fort Saint-
Jean, monument historique en libre accès et le MUCEM 
(Musée des Civilisations de l’Europe et de la Méditerranée), 
joyau de l'architecture française du 21e siècle. Terminez 
enfi n par la cathédrale de la Major !

Carnet de route

Commencer la balade du musée 
d'Histoire de Marseille, près de l'entrée 
du parking Bourse, à côté du Centre 
commercial Centre Bourse. Longer 
le Centre commercial et s'arrêter en 
face de la façade de la Chambre de 
Commerce 1 .
Continuer tout droit et tourner à droite 
rue Square de l'Yser pour récupérer la 
rue Albert 1er. Prendre de nouveau à 
droite pour se rendre devant la Chambre 
de Commerce 
droite pour se rendre devant la Chambre droite pour se rendre devant la Chambre 

2 .
Poursuivre en direction du port. Au 
croisement, tourner à droite sur le quai 
des Belges (ne traversez pas en direction 
du port). Remarquer à droite, dans le 
virage, l’église Saint-Ferréol 3 .
Traverser prudemment pour se rendre 

sur le Vieux port. Suivre le Quai du Port 
jusqu'à l’Hôtel de Ville. Passez, au dos 
de la façade, sous le porche 4 .
Continuer sur le quai, en bordure du 
port. Au bout, observer l’Intendance 
sanitaire 5 .
Revenir légèrement sur ses pas 
jusqu’aux feux tricolores pour traverser 
tranquillement le Quai du Port puis 
l’avenue de Saint-Jean. Traverser 
ensuite la rue des Martégales et monter 
les escaliers pour rejoindre la place 
devant l’église Saint-Laurent. Observer 
la sculpture avec des animaux 6 .
Emprunter ensuite la passerelle qui vous 
permet de vous rendre au fort Saint-
Jean (en dehors des heures d'ouvertures 
du MUCEM, rendez-vous au point 8 par 

le tracé bleu, puis au point 7). Continuer 
en direction du MUCEM. Descendre 
à travers le MUCEM pour rejoindre la 
promenade Robert Laffont 7 .
Partir sur la droite. Passer devant le 
bâtiment dû à l’architecte Stefano Bœri 
qui se repère à son porte-à-faux de 
40 mètres. Continuer jusqu’au bout. 
traverser pour se rendre devant la 
cathédrale de la Major 8 .
Pour le retour, vous pouvez revenir vers 
le quai du Port ou traverser le quartier 
du Panier.

Soyez vigilants avec vos enfants notamment sur les zones non piétonnes. Le parcours s’effectue 
sous votre entière responsabilité. La société Randoland décline toute responsabilité en cas 
d’accident.

©
 ra

nd
ol

an
d 

20
18

- ©
 IG

N
 2

 0
18

 - 
Au

to
ris

at
io

n 
n°

 2
00

60
1-

25
93

15

Départ : Musée d'Histoire de Marseille
GPS : 43.297262N / 5.374885E

1 h 30 2,5 kmFacile Marseille  
Vieux Port - MUCEM

Traverser prudemment pour se rendre 
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Vieux Port - MUCEM 
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4-6 ans
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Jules et Lisa trouvent que leur grand-père ressemble beaucoup à l’un des portraits 
exposés dans le MUCEM. Mais de quel tableau s’agit-il ?

Utilise les informations fournies sur la page suivante pour retrouver le tableau qui fait 
tant rire nos amis. En fin de parcours, note son code dans la case prévue pour la réponse !

À la fin de ta balade, rends-toi sur le site www.randoland.fr pour vérifier ta réponse. 
Bonne balade !

TA RÉPONSE

MagIcIen∑ à vo∑ pInceaux

SoRtez le∑ peinture∑

Le roUge, le jaUne et le bLeU

Il faUt qu’oN ∑’amUse !

Qu’arrIve-t-il qUand oN mélange

Le jaUne et le roUge?

NoU∑ oB TenoN∑ du oRange.

Oh ! qUelle aventUre !

AVA N T D E  PA RT I R



 La chambre de commerce
Quel animal est gravé au-dessus d'une baie 
vitrée du rez-de-chaussée   ?
  Tu vas découvrir la forme du cadre du tableau 
recherché par les deux amis. 

    
   � � �

  

  La chambre de commerce
Observe le toit. Quel objet correspond à ce que 
les personnages tiennent dans leur main    ?

       
   � � � 

   

  L’église Saint-Ferréol
Quelle position correspond le plus à la madone 
sculptée au-dessus de la porte d'entrée ?  

       
   � � � 

   

  L’Hôtel de Ville
Combien de personnages comptes-tu sur les 
portes en bois situées sous le porche, au dos de 
l'hôtel de ville (du côté de la plaque gravée de 
Pierre-André)   ?

       
   � � �   

   

1 

2 

3 

4 

  L’intendance sanitaire
  Fais le tour du bâtiment, que vois-tu au centre 
du toit ?

       
 � � �

  

  L’église Saint-Laurent
Quel son entends-tu lorsque tu prononces le 
nom de l'animal présent sur la sculpture    du per-
sonnage jouant de la musique ?

     

ou
 

i
 

a
   � � �

  

  Le musée MUCEM
En sortant du Musée observe   bien le paysage sur 
la gauche. Quelle photo lui correspond ?

       
   � � �

  

  La cathédrale de la Mayor
Quel pinceau a servi à peindre la porte d'entrée 
centrale de la cathédrale ?  

       
   � � �
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Marseille  Vieux Port - MUCEM 



Vieux Port - MUCEM 

Marseille est la deuxième ville la plus peuplée du 
pays après Paris. C'est aussi le port français le 

plus important en matière de transport de personnes 
et de marchandises sur la mer Méditerranée. Vers 600 
av. J.-C., c’est-à-dire il y a plus de 2500 ans, le site de 
la ville est colonisé par des Grecs venus de Phocée, 
en Asie Mineure (ce qui vaut à Marseille d’être par-
fois appelée la « cité phocéenne »). Ils choisissent 
cette calanque (crique étroite et allongée, aux parois 
rocheuses escarpées) car c’est pour eux un port idéal 
qui protège de la mer et des ennemis. 

Grâce aux indices donnés par l’inspecteur Rando, 
sauras-tu retrouver le nom qu’ils donnèrent alors 
à la cité ?

É N I G M EÉ N I G M E

7-9 ans

Tu disposes du plan ci-dessous.
À l’emplacement des pastilles numérotées, lis les 
indications qui te permettront de résoudre l’énigme 
principale.
À la fin de ta balade, rends-toi sur le site randoland.fr 
pour vérifier ta réponse.
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À la fin de ta balade, rends-toi sur le site 
pour vérifier ta réponse.
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Marseille  Vieux Port - MUCEM 

    L’église Saint-Laurent
Quel instrument correspond à ce que joue le per-
sonnage de la statue avec les animaux.

   

 XYLOPHONE TAMBOURIN SAXOPHONE

Reporte ta réponse dans la grille.

    Le musée MUCEM
Voici des descriptions du musée. Quelle est la 
bonne ?

JUSTIN : Le bâtiment est très haut, il fait plus de 
sept étages.
MARGOT : Juste à côté du musée, il y a un autre 
bâtiment tout rond et tout blanc.
SALIMA : On dirait qu’une sorte de dentelle pro-
tège le bâtiment.

Reporte le prénom de celui qui dit vrai dans la 
grille.

    La cathédrale de la Mayor
Place-toi devant l’entrée principale et lève les yeux 
pour regarder la voûte. Compte le nombre d’oi-
seaux posés sur la croix. Dans quel train peux-tu 
noter logiquement ta réponse ?

Inscrit, dans la grille, la destination notée sur la 
locomotive. 

6 

7 

8 

Remets en ordre les caractères des cases colorées 
pour retrouver le premier nom de Marseille.

Circuit n° 1305503M

La chambre de commerce 
Cherche le livre sculpté au-dessus d'une baie 
vitrée du rez-de-chaussée. Quelle partie du corps 
humain reconnais-tu juste à côté ?
Inscris ta réponse dans la grille.

    La chambre de commerce
Entre chaque baie vitrée du rez-de-chaussée, un 
morceau d'objet est en relief sur le mur.
Des enfants ont choisi une image de ce dont-il 
s'agit ?

   
 EMILIEN CECILIA DIMITRI

Inscris le prénom de celui qui a raison dans la grille.

    L’église Saint-Ferréol
Observe la façade d'entrée de l'église et réponds 
à cette devinette : Elles sont de chaque côté de 
la tête d'ange et permettent de voler. De quoi 
s'agit-il  
Note ta réponse, AU PLURIEL, dans la grille.

  L’Hôtel de Ville
Sous le porche, au dos de l’hôtel de 
ville, cherche la plaque gravée avec 
ce médaillon. 
Ce chevalier des ordres du roi a été reçu solen-
nellement un 10 septembre… mais de quelle 
année ? Classe dans les cases ci-dessous, les 
chiffres qui composent cette année dans l’ordre 
croissant (du plus petit au plus grand).

Ex. : 2018 = 0 < 1 < 2 < 8

< < <

Note le chiffre de la case bleutée, EN LETTRES, 
dans la grille.

  L’intendance sanitaire
Fais le tour du bâtiment et cherche, sur un mur, 
la plaque gravée intitulée l’Intendance Sanitaire. 
Quel est le dernier mot gravé ?
Note ta réponse dans la grille.

1 

2 

3 

4 

5 

Pour toutes les activités de cette fiche, reporte dans 
la grille de bas de page les réponses trouvées en face 
des nombres correspondants.

5 LYON

SETE48 6

15 20

Grille réponse

1 �
2 �
3 �
4 �
5 �
6 �
7 �
8 �

Réponse : 



Vieux Port - MUCEM 

L’architecture du MUCEM est étonnante. Posé face à la mer, sur l’ancien môle 
portuaire J4 (zone aménagée et destinée à protéger le port des vagues trop 

fortes), le bâtiment est le cœur du musée. Inauguré en 2013, le bâtiment est 
mondialement reconnu pour son architecture. Ce cube dessine un carré parfait. 
Il est tenu par 309 poteaux qui entourent les salles d’exposition et libèrent le 
centre du bâtiment de toute fonction porteuse. Librement accessibles depuis 
le rez-de-chaussée, deux rampes extérieures serpentent jusqu’au toit-terrasse. 
Elles permettent au visiteur de profi ter d’une promenade ascensionnelle avec 
de splendides panoramas visibles à travers la fi ne résille de béton qui enve-
loppe le bâtiment. 
Grâce aux indices donnés par l’Inspecteur Rando et en t'aidant de la liste 
ci-dessous, sauras-tu retrouver le nom de l’architecte qui, associé à Roland 
Carta, a conçu le bâtiment.

É N I G M E

L I ST E  D E  N O M S  É TA B L I E  PA R  L ' I N S P E C T E U R  R A N D O

É N I G M E

+ 10 ans

◗ Albert BERGER, né le 11/04/1945 à Vienne en Autriche

◗ Alphonse JANNETAU , né le 18/05/1955 à Fès au Maroc

◗ Rodolphe PIANNOT , né le 11/10/1967 à Natal au Brésil

◗ Rudy RICCIOTTI, né le 22/09/1952 à Kouba en Algérie

◗ Julien MEVITIUS , né le 27 /05/1951 à Berlin en Allemagne

◗ Félix MONCHAUT , né le 8/05/1964 à Madrid en Espagne

◗ Pierre CONTIN , né le 14/06/1962 à Bâle en Suisse

◗ Fabio BERTONNI , né le 5/11/1960 à Rome en Italie

◗ Marco ICCALINO, né le 26/01/1955 à Saint-Tropez en France
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Julien 

Tu disposes du plan ci-dessous.
À l’emplacement des pastilles numérotées, lis les 
indications qui te permettront de résoudre l’énigme 
principale.
À la fin de ta balade, rends-toi sur le site randoland.fr 
pour vérifier ta réponse.



 La chambre de commerce
Observe les anges tout en haut du bâtiment  . 
Combien sont-ils à tenir les blasons ?
Un seul des personnages de la liste est né un jour 
multiple de ta réponse. Ce n'est pas l'architecte du 
MUCEM, tu peux l'éliminer.

  La chambre de commerce
Trouve, sur la droite de cette façade, la sculpture 
du commerce. Quel personnage est sculpté juste 
au-dessus ?
Le prénom d'un seul des personnages commence 
par la même lettre que ta réponse. Ce n'est pas 
celui que tu cherches, tu peux le barrer.

    L’église Saint-Ferréol
Observe bien les inscriptions au-dessus de la 
porte d'entrée de l'église. Remplis les blancs 
ci-dessous en t'aidant des lettres vertes.

A A B C F G I N O O S T
VIR_O   _I_E   L_BE   C_N_EP_ A

Les lettres vertes non-utilisée sont celles d'un pré-
nom qui n'est pas celui de l'architecte recherché.  

  L’Hôtel de Ville
Sous le porche, au dos de l’hôtel de 
ville, cherche la plaque gravée avec 
ce médaillon. Quelle ville est acco-
lée à son nom ?
Un seul des personnages de la liste est né dans 
cette ville, ce n'est toujours pas l'architecte 
recherché. Tu peux le rayer.

    L’intendance sanitaire
Fais le tour du bâtiment et cherche, sur un mur, 
la plaque gravée intitulée l’Intendance Sanitaire.
Quel architecte édifia ce bâtiment ?
Dans les cases ci-dessous, classe les lettres qui 
composent son nom dans l'ordre alphabétique

Ex. : DUPONT ➞ DNOPTU
Le nom de l'architecte du MUCEM ne commence 
pas par la lettre de la case bleutée.

1 
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3 
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    L'église Saint-Laurent
Observe la sculpture du personnage jouant de la 
musique. Quelle silhouette correspond aux ani-
maux qui l'accompagnent ?

   
 AVRIL SEPTEMBRE OCTOBRE

Un seul des personnages de la liste est né au cours 
du mois noté sous la bonne silhouette. Ce n'est 
toujours pas l'architecte recherché !

    Le musée MUCEM
Voici des descriptions du MUCEM. Quelle est la 
bonne ?

  GUY : Le bâtiment est bien plus long que large. 
Il mesure plus de 152 mètres de longueur.
ROBERT : Le bâtiment est carré, il mesure exac-
tement 72 mètres de côté.
ALAIN : Le bâtiment est très haut avec plus de 
7 étages !

Le prénom de l'architecte que tu cherches ne rime 
pas avec le prénom de celui qui dit vrai.

  La cathédrale de la Mayor
Trouve, à proximité de la cathédrale, la statue  de 
Monseigneur de Belsunce et lis les informations 
gravées sur son socle. En quelle année la peste 
désola Marseille ? Additionne entre eux tous les 
chiffres qui composent ta réponse.

Ex. : 2018 = 2 + 0 + 1 + 8 = 11
Dans quel train peux-tu inscrire logiquement ton 
résultat ?

8 12 14 ALLEMAGNE

ALGÉRIE10 15 25

L'architecte recherché n'est pas né dans le pays 
inscrit sur la bonne locomotive.

6 

7 

8 

Ta réponse�: 

Tu devrais avoir retrouvé le nom de l'architecte du 
MUCEM.

Circuit n° 1305503G

Marseille  Vieux Port - MUCEM 

Lors du passage devant chacun des indices lis 
attentivement les indications fournies. Elles te 
permettront de résoudre l'énigme posée au verso de 
cette page.


