
bbalades ludiquesalades ludiques
pour petits et grandspour petits et grands

Visiter,
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Départ : Mairie
GPS : 47.230101N / 2.859596E

1 h 452,8 kmFacile Feux
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Carnet de route

Débuter la balade du parking à côté de 
la mairie. Chercher l’ancienne borne 
Michelin 1 .
Prendre la direction de Gardefort et 
passer devant le n°21 de la Grande ruepasser devant le n°21 de la Grande rue
2 .

Continuer dans la même direction et 
s’arrêter au n°18 (ancien presbytère) s’arrêter au n°18 (ancien presbytère) 
3 .

Suivre la direction de Gardefort et 

continuer jusqu’au lavoir 4 .
Poursuivre dans la même direction et 
emprunter le sentier à gauche. Faire 
1 km environ et tourner à gauche sur le 
chemin en herbe. Passer devant le n°4 
et son ancien moulin puis devant le n°2 
et sa tour 
et son ancien moulin puis devant le n°2 

5 .
Attention à la circulation !

Au croisement aller à gauche en direction 
de Feux. Passer devant le puits 
Au croisement aller à gauche en direction 

6 .

Entrer dans la commune de Feux. 
S’arrêter au n°4 7  puis à l'église 
8 .

Rester dans la rue pour revenir à l’église 
et terminer la balade à la mairie.

Soyez vigilants avec vos enfants notamment sur les zones non piétonnes. Le parcours s’effectue 
sous votre entière responsabilité. La société Randoland et l'offi ce de tourisme déclinent toute 
responsabilité en cas d’accident.
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Feux est une vaste commune de Champagne Berrichonne située au sud de Sancerre. 
Les paysages alternent entre bois, rivières et champs et invitent le visiteur à la balade. 
On peut y pratiquer la randonnée pédestre et le VTT. Plusieurs aires de pique-nique 
sont à disposition des promeneurs.
Sur le plan historique, Feux est la seule commune de France à porter ce nom. D’où 
vient ce nom ? Les imaginations sont parfois allées bon train : tantôt on apprenait 
aux enfants qu’on y entretenait des feux à l’époque où ils ne pouvaient être allumés 
que par le frottement des cailloux, tantôt, il leur fut expliqué que le bourg et ses 
environs avaient connu un terrible incendie en 1787, après sa reconstruction, la 
paroisse fut baptisée du nom de Feux en souvenir du feu qui l’avait ravagé. En 
réalité, les choses sont beaucoup plus simples : le nom de Feux n’est autre que la 
traduction du mot latin « focus » désignant le foyer, la maison.

Infos locales
À voir :
�  Rivière la Chateraine
�  Rivière la Vauvise
�  Grange pyramidale 
du bourg
�  Aire de pique-nique 
sur la place de la 
Mairie ou au Lavoir 
communal
�  Boutique de produits 
locaux et salon de thé
�  Vente à la ferme : 
pâtes bios, pop corn, 
lentilles

Gentilé :
Feuxois - Feuxoise



Feux
4-6 ans
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TA RÉPONSE
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À l’école, la maîtresse a raconté l’histoire d’une amitié entre Pierre, un enfant, et Zorglob, un 
martien. De retour à la maison Luc a entrepris de décorer sa chambre en s’inspirant de l’histoire. 
Des indices sont à découvrir tout au long de ta balade. Utilise les informations fournies sur la page 
suivante pour retrouver Zorglob. 

En fin de parcours, note son numéro dans la case prévue pour la réponse.
À l’office de tourisme ou sur le site randoland.fr tu pourras vérifier si tu as trouvé la bonne réponse !

TA RÉPONSE

Un groÒ poil sur le nez

Et deux yeux tout carré∑

Trois dent∑ bien devant

Quatre bra∑ trè∑ grand∑

Cinq cheveux sur la tête

Et six oreillette∑

Sept bouton∑ au menton

Et huit au veston
Neuf pièce∑ d’un côté

Et dix de l’autre côté

C’est le monstre gentil

Qui a peur des souri∑.

AVA N T D E  PA RT I R



Feux

 La borne Michelin

Quel nuage de lettres te permet de retrouver le 
nom de la ville à côté du chiffre 8 ?

Tu vas découvrir la forme des pied du martien  
recherché.

forme des pieds

Y TU
O

R H
E R Y R

  Grande Rue, n° 21

Quelle partie du corps humain n’est pas visible 
sur le personnage sculpté sur la façade du n°21 ?

couleur des bras

  L'ancien presbytère

Quelle forme retrouves-tu au-dessus de chacune 
des fenêtres ?

forme des cheveux

  Le lavoir

Retrouve la bonne photo du lavoir.

nombre de bras

1

2

3

4

 Le moulin

Quelle est la forme de la base de la tour que l’on 
peut voir après le moulin ?

couleur des pieds

 Le puits

Quel dessin te fait penser aux piliers du toit du 
puits ?

forme des yeux

  Grande Rue, n° 4

Quels sont les deux chiffres du centre de l’année 
inscrite au n°4 ?

nombre de dents

8 1 2 4

  L'église

Quel animal reconnais-tu sur la girouette de 
l’église ?

sans queueavec une queue

5

6

7

8
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Feux

Depuis toute petite, Lola a entendu parler de cette légende concernant 
le lavoir. Elle aime cette histoire, c’est sûr, mais pas simplement pour 

sa « magie ». Cela lui rappelle sa grand-mère, qui la lui racontait sans 
cesse. Alors quand Lola est triste, elle part se réfugier au lavoir lire cette 
histoire, et tout de suite sa grand-mère occupe ses pensées.

Ce jour-là, mettant ses pieds dans l’eau, elle sent quelque chose de très 
dur qui la frôle. Elle plonge alors la main pour saisir l’objet et ressort 
quelques secondes après une boîte intacte mais cadenassée. Sa grand-
mère lui avait dit que la rivière qui alimente le lavoir cachait bien des 
trésors. Peut-être… 

Mais, pour le savoir, Lola doit découvrir le code. Peux-tu l’aider avec 
l’inspecteur Rando ?

É N I G M EÉ N I G M E

7-9 ans
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L I ST E  D E  C O D E S
❑ D1TEGDHX
❑ D5XIOHCE

❑ DEDBGH2B
❑ FHXDF1LD

❑ FOBEF4AE
❑ GEBH4HSG

❑ C2OXIDHE
❑ X8NSCDHE

❑ XE8PIHCD
❑ XFCHK2LM

Tu disposes du plan ci-dessous.
À l’emplacement des points rouges, lis les indications qui te permettront de résoudre l’énigme 
principale.
À la fin de la balade, rends-toi à l'office de tourisme ou sur le site randoland.fr pour vérifier 
ta réponse.



Feux

Le puits

Une seule de ces phrases, où des lettres ont été 
ajoutées, est fausse. 

OLIVIA : Lie toit du pruits a la florme d’un dec-
mi-ceracle.

SAMUEL : Lea puites n’est pas tout selul : il y a un 
ahutre balc à côtué.

FLAVIE : Aje pleux puisero de l’etau dans cet puits 
car il est enacore mouvert. 

Note dans la grille le prénom du menteur.

Grande Rue, n° 4

Cherche la girouette sur le toit. 

Classe les 4 lettres que tu peux voir sur cette 
girouette dans l'ordre alphabétique. 

Ex. : RANDO = ADNOR

Note ta réponse dans la grille.

L'église

Imagine que les aiguilles du cercle présent sur 
l’église soient à l’horizontale et te montrent deux 
nombres. 

Additionne-les et inscris dans la grille le résultat 
obtenu.

6

7

8

Circuit n°1809401M

La borne Michelin
Plusieurs villages sont proches de Feux.
Classe-les du plus éloigné au plus proche. Ensuite, 
inscris seulement les initiales des communes dans 
l’ordre trouvé.

Grande Rue, n° 21
D’après l’année, ça fait un moment que ce visage 
est prisonnier des colonnes. Mais combien de 
colonnes vois-tu ?
Note ta réponse en lettres dans la grille. 

L'ancien presbytère
Pas de doute, c’est bien un ancien presbytère. 
Quel indice présent sur chaque linteau te le 
rappelle ? 
Note son nom dans la grille.

UN PEU D'AIDE

Le presbytère est l’habitation du curé chez les catho-
liques ou du pasteur protestant.

Le lavoir
L’eau du lavoir vient de quelle rivière ? Trouve son 
nom et ensuite supprime deux lettres. Voici un 
compliment que les filles aiment bien entendre. 
Indique dans la grille cet adjectif. 

Le moulin
Petit curieux ! Vois-tu, au niveau de l’ouverture, 
la roue du moulin ?
Regarde plus loin : une tour apparaît.
Quelle est la forme de géométrique de sa base : 
un cercle, un triangle, ou un hexagone ?
Note dans la grille la première lettre de ta réponse.

1

2

3

4

5

Pour toutes les activités de cette fiche, reporte dans 
la grille de bas de page les réponses trouvées en face 
des nombres correspondants.

Grille réponse

1 �

2 �

3 �

4 �

5 �

6 �

7 �

8 �

Remets en ordre les caractères des cases colorées 
pour retrouver le code.

Ta réponse�:



Feux

Quentin connaît bien la légende du lavoir communal mais en tant que scientifi que, 
il pense qu’il y a une explication rationnelle. Un miracle ? Impossible !

Depuis des années, il cherche donc la solution et ça y est, il approche enfi n du but. Tel-
lement fi er d’avoir mis au jour la supercherie, il en parle dans tout le village. Mais voilà, 
les miracles, ça fait vendre et cette découverte n’est pas du goût de tous.

Quentin y tient : l’explication doit être révélée. Pour cela, il lui faut son papier où tout est 
noté et les instruments nécessaires pour reproduire ce « miracle ». Mais, tout a disparu.

Quelqu’un ne tient apparemment pas à ce que la solution soit connue. Avec l’ins-
pecteur Rando, mène l’enquête pour retrouver le coupable.

É N I G M EÉ N I G M E

+ 10 ans

L I ST E  D E  S U S P E C T S
◗ Amélia CASTA, née le 21 mars 1979 à Bordeaux

◗ Benoît DROUO, né le 2 octobre 1975 à Saint-Tropez

◗ Carlos SOANE, né le 16 avril 1984 à Seth

◗ Gaëlle ANGUS, née le 24 juillet 1976 à Fréjus

◗ Jeanne HERAL, née le 13 mai 1978 à Toulon 

◗ Jérôme FLOCH, né le 11 décembre 1982 au Mans

◗ Laurel TURMEL, né le 5 août 1981 à Roncq

◗ Rachel LEOTE, née le 4 janvier 1977 à Agen

◗ Simon DEMES, né le 22 septembre 1983 à Cannes

◗ Sophie BULLY, née le 26 avril 1980 à Paris
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Tu disposes du plan 
ci-dessous. À l’emplacement 
des pastilles numérotées, 
lis les indications qui te 
permettront de résoudre 
l’énigme principale.
À la fin de ta balade, rends-
toi à l'office de tourisme ou 
sur le site randoland.fr pour 
vérifier ta réponse.



La borne Michelin
Azy et Herry sont des villages proches de Feux. 
Mais quelle distance les sépare ?

Notre personnage n’est pas né le jour correspon-
dant à ta réponse.

Grande Rue, n° 21
On ne compte plus depuis combien de temps ce 
visage est sculpté dans la pierre. Retrouve l’année 
inscrite juste en dessous.

Notre personnage est né au moins un siècle et 
demi plus tard.

L'ancien presbytère

C E E E F I I M O O R R R S T T X

Observe bien la façade de bâtiment et complète 
la phrase suivant en utilisant les lettres ci-dessus. 

Une _ _ _ _ _ est gravée au-dessus de 
chaque _ _ _ _ _ _ _. On en compte 
_ _ _ _ _ au premier étage.

Une fois compléter il va te rester une lettre.

Le mois de naissance du personnage recherché ne 
commence pas par cette lettre

UN PEU D'AIDE

Le presbytère est l’habitation du curé chez les catho-
liques ou du pasteur protestant.

Le lavoir
Quelle monnaie a permis de payer la 
construction de ce lavoir ?

Ce mot ne rime pas avec la ville de naissance de 
notre personnage.

1

2

3

4

Le moulin
Après la roue du moulin, continue ton chemin 
jusqu’à une tour. Quel enfant propose la bonne 
formule pour calculer le périmètre de la base de 
la tour ?

APRIL : 2 × L + 2 × l

JULY : 4 × c

AUGUST : 2 × π × r

Chaque prénom se traduit par un mois en 
anglais.

Le personnage recherchée n'est pas née le mois 
correspondant au prénom de l’enfant qui dit vrai.

UN PEU D'AIDE

Les périmètres

Carré = 4 × côté

Cercle = rayon × 2 × π

Rectangle = (Longueur + largeur) × 2

Triangle équilatéral = 3 × côté

Le puits
Voici le descriptif d’Emma. Quasiment toutes les 
voyelles, sauf le « i », ont été remplacées par un 
« o ». D’autres lettres ont aussi été rajoutées.

Los poitos n’ost pos toot sool poo milioo do lo 
ploino. Ol ho poor voisin tros pirocho on boce 
roctongoloiro.

Le prénom trouvé avec ces lettres ajoutées n’est 
pas celui de la personne recherchée.

Grande Rue, n° 4
Cherche la girouette sur le toit de cette maison. 
Combien de lettres y sont gravées ? Si tu ajoute 
deux  à ta réponse quel résultat obtiens-tu ?

Il y a le même nombre de lettres dans le prénom de 
notre personnage.

L'église
Le jour de naissance de notre personnage ne cor-
respond pas au chiffre des centaines inscrit au-des-
sus du porche ni à un de ses multiples. 

5

6

7

8

Ta réponse�:

Tu devrais avoir retrouvé le prénom et le nom de 
du voleur.

Circuit n° 1809401G

Feux

Lors du passage devant chacun des indices lis 
attentivement les indications fournies. Elles 
te permettront de résoudre l'énigme posée au 
verso de cette page.

notre personnage.


