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Visiter,
se balader,
s'amuser !
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18300 Sancerre
+33 2 48 54 08 21
accueil@tourisme-sancerre.com
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Carnet de route

Débuter la balade devant la mairie de 
Veaugues. Face à la mairie, emprunter 
le chemin des Averdines à droite. Au 
croisement poursuivre à gauche et 
continuer sur le chemin en face. À 
l’intersection des chemins aller à droite. 
Tourner à droite vers la route et s’arrêter 
à la croix 1 .
Poursuivre sur la route de Montigny à 
droite et s’arrêter au n°6 
Poursuivre sur la route de Montigny à 

2 .
Au croisement, aller en face en 
direction de Sancerre. Traverser le pont 

et emprunter la route de Crézancy à 
gauche pour passer devant le n°5 et le 
n°6 
gauche pour passer devant le n°5 et le 

3 .
Aller à droite juste avant de sortir de 
Veaugues. Continuer en face sur le 
chemin qui longe la vigne et profi ter 
du superbe point de vue sur Veaugues du superbe point de vue sur Veaugues 
4 .

Descendre le chemin en direction de la 
route.
Attention à la circulation !
Traverser et continuer en face jusqu’au 

ruisseau. Le passer puis passer sous le 
pont à droite. Continuer sur le chemin 
en herbe et s’arrêter à la dernière 
maison sur la gauche 5 .
Remonter à gauche jusqu’au croisement 
avec la route de Vinon et résoudre 
l’énigme au n°1 de la rue 6 .
Revenir devant l’église 7  puis 
remonter jusqu’à la mairie pour 
terminer la balade.

Soyez vigilants avec vos enfants notamment sur les zones non piétonnes. Le parcours s’effectue 
sous votre entière responsabilité. La société Randoland et l'offi ce de tourisme déclinent toute 
responsabilité en cas d’accident.

Départ : Mairie
GPS : 47.256492N / 2.757935E

1 h 302,8 kmMoyen Veaugues
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Située sur les collines du Sancerrois, Veaugues propose un paysage de mamelons 
boisés dominant une plaine fertile propice aux cultures céréalières. La vigne depuis 
de nombreuses décennies couvre les pentes des coteaux. Témoignage de sa vitalité, 
le bâti ancien, allié aux nouvelles constructions, retrouve une seconde jeunesse.

Infos locales
À voir
� Église Saint-Aignan
� Château des Porteaux
� Lavoir
À savoir
� 2 sites Natura 2000
À faire
� Départ boucles randonnées 
pédestres, VTT (panneau près 
des WC publiques)
Gentilé
Valgiciens et Valgiciennes
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Veaugues
4-6 ans

Lors d’une fouille, Axel a découvert une vertèbre de dinosaure. Très curieux, il désire savoir 
à quelle espèce elle appartient et se rend sur l’île Rajussic. Aide-le à reconnaître celui qui 
a perdu cette vertèbre. Des indices sont à découvrir tout au long de ta balade. Utilise les 

informations fournies sur la page suivante pour retrouver le dinosaure recherché par Axel.

En fin de parcours, note son code dans la case prévue pour la réponse. 

Les enfants se demandent quelle marionnette ils vont choisir pour leur prochain spectacle. Aide-les à 
se décider ! Des indices sont à découvrir tout au long de ta balade. Utilise les informations fournies sur 
la page suivante pour retrouver la bonne marionnette.

En fin de parcours, note son prénom dans la case prévue pour la réponse.

À l’office de tourisme ou sur le site randoland.fr tu pourras vérifier si tu as trouvé la bonne réponse !

TA RÉPONSE
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Ainsi foNt, foNt, foNt

Le∑ petIte∑ marIoNneTte∑,

AinsI foNt, foNt, foNt

Trois p’tIt∑ toUr∑ et pUI∑ ∑’en voNt.

Le∑ maIn∑ aux côTé∑,

Sautez-sautez, marIoNneTte∑

Le∑ maIn∑ aux côTé∑,

MarIoNnette∑, coMmencez.
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Veaugues

La croix

Quelle forme te fait penser à celle de cette croix ?

avec chapeau sans chapeau

Le n°6 route de Montigny

Que reconnais-tu en dessous de chacune des 
fenêtres ?

couleur du vêtement

Le n°6 route de Crézancy

Repère la girouette du n°6. Qu’y a-t-il de suspen-
du au bout de la canne à pêche du personnage ?

forme des yeux

Le point de vue des Vignes

Quelle photo a été prise du point de vue des 
Vignes ?

forme du bas de vêtement

1

2

3

4

Le chemin en herbe

Arrête-toi à la dernière maison du chemin en 
herbe sur la gauche. Que reconnais-tu au som-
met d’une de ses cheminées ?

coupe de cheveux

Le n°1 route de Vinon

Quel animal se trouve sur le toit de la maison ?

motif du vêtement

L’église

Quelle est la forme de la porte d’entrée de 
l’église ?

couleur du bas de vêtement

5

6

7



Veaugues

Depuis toute petite, Lola a entendu parler de cette légende concer-
nant le lavoir. Elle l’aime beaucoup c’est sûr, mais pas simplement 

pour sa « magie ». Cela lui rappelle sa grand-mère, qui la lui racontait 
sans cesse, faisant ainsi renaître de très bons souvenirs.

Alors quand Lola est triste, elle part se réfugier au lavoir lire cette histoire, 
et tout de suite sa grand-mère occupe ses pensées.

Ce jour-là, mettant ses pieds dans l’eau, elle sent quelque chose de très 
dur qui la frôle. Elle plonge alors la main pour saisir l’objet et ressort 
quelques secondes après une boîte intacte mais cadenassée. 

Sa grand-mère lui avait dit que la rivière alimentant le lavoir cachait 
bien des trésors. Peut-être… Mais, pour le savoir, Lola doit découvrir 
le code. Avec l’aide de l’inspecteur Rando, sauras-tu le retrouver ?

É N I G M EÉ N I G M E

7-9 ans
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0 100 m

L I ST E  D E  C O D E S
❑ 5GHXLFL
❑ 5OEZXGLL

❑ 5XESDBL
❑ BGFUG5LO

❑ H0ACLFHF
❑ Z5EXLNQ

❑ OSX5EHZ
❑ V4GCLGLH

❑ XZAE5LQ
❑ HAJKLE3

Tu disposes du plan 
ci-dessous.
À l’emplacement des points 
rouges, lis les indications qui 
te permettront de résoudre 
l’énigme principale.
À la fin de la balade, rends-
toi à l'office de tourisme ou 
sur le site randoland.fr pour 
vérifier ta réponse.
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Veaugues

Le n° 1 route de Vinon

C’est un faux, c’est pour ça qu’il est perché sur 
le toit. 

Note le nom de cet animal dans la grille.

L’église

Compte le nombre de personnages que tu peux 
voir sur le tympan de l’église. Dans quelle suite 
logique peux-tu noter ta réponse ?

4 75 … PARIS

DIJON

REIMS

1 …

… 6 8

2 3

7

Note la destination du bon train dans la grille.

UN PEU D’AIDE

Le tympan est un espace habituellement sculpté 
au-dessus d’un portail d’église.

6

7

La croix

A E E G I L S U V X Y

Complète la phrase suivante avec les lettres 
ci-dessus.

Sur cette croix, seul le _ _ _ _ _ _ du 
Christ est représenté. Il est de profil et ses
_ _ _ _ sont fermés 

Note la lettre qui est en trop dans la grille.

Le n° 6 route de Montigny
Que de fleurs sur la façade ! En relief ou dessi-
nées, peux-tu toutes les compter ?

Indique ensuite leur nombre dans la grille.

Les n°5 et 6 route de Crézancy
Ça te dirait une partie de pêche ? Sur l’une des 
girouettes, le personnage ne t’a pas attendu pour 
faire mordre les poissons.

Note en toutes lettres et dans la grille le nombre 
de poissons que tu aperçois.

Le point de vue des vignes
Des vignes, tu vois certainement au loin la 
construction la plus élevée du village. De quoi 
s’agit-il ? 

CHATEAU, CLOCHER, PENSION, BEFFROI 
OU COUPOLE ? 

Note la bonne réponse dans la grille.

Le chemin en herbe
Arrête-toi à la dernière maison du chemin en 
herbe sur la gauche. Trois enfants ont fait un cro-
quis très rapide de ce qu’ils ont vu au sommet de 
l’une des cheminées.

HUGO LÉNA ENZO

Inscris dans la grille le prénom de celui qui dit vrai.

1
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5

Pour toutes les activités de cette fiche, reporte dans 
la grille de bas de page les réponses trouvées en face 
des nombres correspondants.

Grille réponse

1 �

2 �

3 �

4 �

5 �

6 �

7 �

Remets en ordre les caractères des cases colorées 
pour retrouver le bon code de la liste.

Circuit n°1827201M

Ta réponse�:



Veaugues

Les vignes ? Une véritable histoire de famille chez Valentine… C’est 
presque toute sa vie. Des générations entières en ont pris grand soin et 

il n’est pas question que ça s’arrête. D’ailleurs, Valentine le sait très bien, 
dès qu’elle aura l’âge, elle reprendra le fl ambeau.

Pour le moment, il lui faut encore apprendre beaucoup de choses sur le 
métier. Elle se doit aussi de connaître parfaitement l’histoire du vignoble 
acquis depuis bien longtemps par sa famille et ça, ce n’est pas une mince 
affaire. Lorsqu’elle interroge sa famille sur le prénom du premier de ses aïeux 
à avoir planté un pied de vigne sur ce terrain, personne n’est d’accord. Elle a 
donc retrouvé une liste pour s’aider mais toute seule, la tâche est impossible.

Veux-tu mettre tes talents de fi n limier et ceux de l’inspecteur Rando 
au service de Valentine ?

É N I G M EÉ N I G M E

+ 10 ans

L I ST E  D E S  A Ï E U L S
◗ Adèle, née le 25 novembre 1632 à Riquewihr

◗ Dorcas, née le 4 mai 1650 à Cahors

◗ Flore, née le 18 août 1635 à Fougères

◗ Gabin, né le 3 juillet 1643 à Livarot

◗ Gaston, né le 16 février 1632 à Saint-Emilion

◗ Ruth, née le 12 septembre 1636 à Jalognes

◗ Georges, né le 1er décembre 1630 à Pomerol

◗ Joshua, né le 21 juin 1633 à Paris

◗ Marie, née le 27 janvier 1639 à Bordeaux

◗ Marin, né le 17 avril 1638 à Perpignan
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0 100 m

Tu disposes du plan ci-dessous.
À l’emplacement des points 
rouges, lis les indications qui te 
permettront de résoudre l’énigme 
principale.
À la fin de ta balade, rends-toi à 
l’Office de Tourisme ou visite le 
site www.randoland.fr pour vérifier 
ta réponse.
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La croix
Repère les dates inscrites sur la croix. 

L’ancêtre de Valentine n’est pas né dans l’intervalle 
donné et en plus, nous avons au moins trois siècles 
de retard.

Le n° 6 route de Montigny

A C C E E F G H I I L M N N O Q R S U U

Remplis les blancs avec les lettres données. 

Sur les _ _ _ _ fenêtres de la façade, l’une a 
perdu une _ _ _ _ _. C’est celle se trouvant 
en bas, à ma _ _ _ _ _ _.

Avec  les lettres restantes tu peux écrire un 
prénom. Il ne rime pas avec celui de la personne 
recherchée.

Les n° 5 et n° 6 route de Crézancy
Les quatre lettres que tu vois sur la girouette du 
pêcheur te permettent d’écrire un mot anglais 
désignant une partie du corps humain. Traduis ce 
mot en français.

Les deux premières lettres de ce mot en français ne 
sont pas présentes en même temps dans le mois de 
naissance de notre ancêtre.

Le point de vue des vignes
Ces trois enfants ont une drôle de façon d’écrire. 
Ils ne connaissent que la voyelle « o » et com-
mencent leur phrase par la fin. 

FANNY : Vollogo lo sorplombo qoo solo 
ommonso on j’oporçoos, vognos los opros, loon 
oo.

PAULINE : Moosons do dozoono ono j’oporçoos, 
vognos los dorrooro.

ANGELE : L’ogloso do clochor lo c’ost, vognos dos 
j’oporçoos qoo vollogo do sommot hoot plos lo.

Le prénom de l’ancêtre de Valentine compte, au 
maximum, autant de lettres que le prénom de l’en-
fant qui dit vrai.
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4

Le chemin en herbe

Arrête-toi à la dernière maison du chemin en 
herbe sur la gauche. Quel objet apparaît au som-
met d’une des cheminées ?

La ville de naissance de la personne recherchée n’a 
pas la même initiale que ce mot.

Le n° 1 route de Vinon

Compte les chiens-assis sur le toit de cette mai-
son.

Le double du nombre obtenu n’a pas sa place dans 
l’année de naissance de notre personnage.

UN PEU D’AIDE

Un chien-assis est une lucarne dans la charpente per-
mettant l’éclairage des combles.

L’église

Regarde le monogramme au-dessus du porche.

Notre personnage ne possède aucune de ces 
lettres dans son prénom.

UN PEU D’AIDE

Un monogramme est un emblème qui réunit plusieurs 
lettres en un seul dessin. Ici, il signifie « Jésus ».
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7

Ta réponse�:

Tu devrais maintenant connaître le nom de l’aïeul. 
Note son prénom dans la case ci-dessous.

Veaugues

Lors du passage devant chacun des indices lis 
attentivement les indications fournies. Elles 
te permettront de résoudre l'énigme posée au 
verso de cette page.

Circuit n° 1827201G


