
Durant votre séjour à Die, venez déguster la cé-
lèbre clairette de Die et découvrir ses champs 
de lavande, ses remparts édifiés au 3ème siècle 
ainsi que sa cathédrale.
Si vous souhaitez découvrir les alentours, ne 
ratez pas la cascade du saut de la Drôme, le 
village médiéval du petit village de Châtillon en 
Diois.

Découvrez et reconnaissez également la faune 
et la flore avec notamment les vautours fauves 
que vous pourrez voir en plein vol rien qu’en 
levant les yeux vers le ciel.
Durant cette balade familiale, vous pourrez dé-
couvrir les différents sites incontournables de la 
ville de Die ; alors... ouvrez l’œil et partez en 
famille à la recherche des indices à retrouver !
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Animations :
- Fête de la clairette en septembre ;
- La Drômoise : course cycliste le dernier di-
manche de septembre ;
- La transhumance des moutons le 3ème week-
end de juin.
- Festival Est/Ouest fin septembre à Die : 
concerts, expositions, conférences,...

Activités :
- Visite du Musée d’Histoire et d’Archéolo-
gie de Die ;
- Parcours aventure et base de loisirs 
Aloa’Venture.

Encore plus d’infos sur www.diois-tourisme.com

Infos locales

Pour en savoir plus
VVF Villages « Les Voconces »
Hameau de Plas 26 150 Die
Tél. 04 75 22 09 94
Courriel : die@vvfvillages.fr
Site Internet : www.vvfvillages.fr



Die

Débuter la balade du parking de l’Office de 
Tourisme de Die. Face à l’office, emprunter le 
boulevard du Cagnard à gauche puis monter 
en direction de la cathédrale. Passer devant une 
fontaine et arriver place de l’Évêché 1.
Poursuivre vers et la cathédrale 2 et la place de 
la République 3.
La contourner par la droite et tourner rue 
St Vincent. Continuer rue Dr Amédée Rousset à 
gauche. Passer devant l’église réformée et pour-
suivre rue Reymond à droite. Reprendre ensuite 
la rue St Vincent à gauche. Continuer à droite 
rue des Casernes jusqu’à la placette 4.
Continuer rue Félix Germain. Traverser la place 
Charles Lambert et passer sous le porche rue des 
Cordeliers à gauche. Continuer rue des Quatre 
Cantons en face puis rue du Four à droite.
Poursuivre à droite rue Émile Laurens 5 puis rue 
du Tambour à gauche. Continuer rue Camille 
Buffardel à droite puis rue du Fournat à gauche 
jusqu’à la place du Fifre 6.

Revenir sur ses pas et emprunter la rue Camille 
Buffardel à gauche puis tout de suite à droite rue 
de l’Arzonne.
Prendre la première à gauche et traverser la 
place Jules Plan. Passer à droite de l’espace 
Dominique Baudart puis à gauche rue du Salin. 
Poursuivre à droite. Tourner à gauche rue Vol-
taire puis rue Tricolet. Face à la fontaine, aller 
à droite et descendre les escaliers. Poursuivre à 
droite rue de Chastel 7 puis à gauche.
Passer sous la porte St Marcel. Traverser la 
place et continuer rue du Faubourg St Marcel. 
À l’intersection continuer à droite rue du Viaduc. 
Le traverser 8 puis emprunter la rue des Barry 
à gauche.
Continuer rue Pailleuse à gauche puis rue du 
Serre à gauche en direction de l’Office de Tou-
risme.
Terminer la balade au parking de l’Office de 
Tourisme de Die.
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4/6 ans

Les enfants observent les oiseaux du parc. Ils pensent avoir trouvé celui présenté dans leur revue.
Des indices sont à découvrir tout au long de ta balade. Utilise les informations fournies sur la page suivante pour retrouver l’oiseau 
recherché par nos amis. En fin de parcours, note son code dans la case prévue pour la réponse.
À ton retour, rends-toi vite à la réception du village pour vérifier ta réponse.

À l’aide de ta check-list, vérifie qu’il ne te 
manque rien. Coche les objets que tu emmènes 
avec toi pour la balade.

Dan∑ la foRêt loIntaIne,

On entend le coUcoU.

Du haUt de soN grand chêne

Il répond au hiboU :

CoUcoU, coUcoU
On entend le coUcoU.

Avant de partir
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TA RÉPONSE
Code OT : d2e3i6Énigme 2611301P

q tes fiches randoland ;
q la pochette de protection pour tes fiches ;
q un crayon ;
q de bonnes chaussures ;
q un chapeau ;
q un vêtement de pluie (selon la météo) ;
q un petit sac à dos ;
q une gourde avec de l’eau ;
q un appareil photo (pour garder des souvenirs !).



4/6 ans

5	 La rue Émile Laurens
Arrête-toi au n° 8 de la rue.
Combien de visage peux-tu compter au-dessus 
de la porte ?

forme de l’aile

6	 La place du Fifre
De quel instrument joue le personnage que tu 
peux voir derrière la grille ?

couleur de la queue

7	 La rue de Chastel
Repère sur le mur l’année gravée juste avant 
de redescendre en direction du village.
Quel nuage de chiffre te permet de 
reconstituer cette année ?

forme de la queue

3 1
7 19 9

7 14 1
9 6

8	 Le viaduc
Repère l’indication gravée sur le muret du 
viaduc.
Sur quelle figure géométrique est-elle inscrite ?

Die

3	 La place de la République
Cherche la statue sur la place et observe son 
écusson à ses pieds.
Quel son entends-tu dans le nom de la couleur 
présente au centre de cet écusson ?

forme de la collerette

ouan ge

4	 La Placette
Observe le bâtiment aux arcades de la place. 
Quel animal est représenté plusieurs fois ?

couleur de la tête

1	 La place de l’Évêché
Observe la fontaine qui se trouve sur la place. 
Quelle partie du corps humain ne vois-tu pas 
dessus ?

couleur du corps

2	 La cathédrale
Cherche le cadran solaire sur la façade de la 
cathédrale.
Quelle couleur n’est pas présente ?

forme de la crête

© randoland 2 012



Pendant ses vacances à Die, Lilou participe à une 
chasse au trésor organisée par le VVF Villages. 
Mais, pendant le jeu elle fait une drôle de 
découverte : un petit coffre verrouillé par un gros 
cadenas.
Pour savoir ce qu’il renferme, elle décide de faire 
appel à l’inspecteur BoOt’Chouette.
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Liste de codes
4D4FBFEE
8NUTDZF2
8NZ8FTLD
B9LH3ETD
BTCN6S1D

GNH8TGP4
TFZD8N6U
Z8UNTF2C
ZBT38NBU
ZUTLFR98
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Die

Ce dernier a sa petite idée sur la 
combinaison à utiliser.
Et toi, parviendras-tu à la retrouver ?

.fr

pour VVF Villages

Tu disposes du 
plan ci-dessous. À 
l’emplacement des points 
rouges, lis les indications 
qui te permettront de 
résoudre l’énigme 
principale.
À ton retour, rends-toi vite 
à la réception du village 
pour vérifier ta réponse.

7/9 ans



Die 7/9 ans

6	 La place du Fifre
Observe le personnage qui se trouve derrière 
une grille. De quel instrument joue-t-il ?
Inscris ta réponse dans la grille.

7	 La rue de Chastel
Repère sur le mur l’année gravée juste avant 
de redescendre en direction du village. 
Additionne son chiffre des centaines avec 
celui des unités.
Note ton résultat, dans la grille, en lettres.

3	 La place de la République
Cherche la statue qui se trouve sur la place 
et repère sur les plaques fixées à son socle 
l’année la plus ancienne qui a été inscrite. 
Maintenant classe dans l’ordre décroissant les 
différents chiffres de cette année.
Reporte-les ensuite dans la grille dans l’ordre 
trouvé.

4	 La Placette
Repère l’habitation où des têtes de lion ont 
été sculptées. Combien en 
comptes-tu en tout ?
Note ta réponse en lettres 
dans la grille.

5	 La rue Émile Laurens
Arrête-toi au n° 8 de la rue Émile Laurens. 
Tu peux voir trois visages sculptés au-dessus 
de sa porte. Quelle végétation reconnais-tu 
sous les deux personnages qui se trouvent de 
chaque côté de la porte ?
Écris ta réponse dans la grille.

8	 Le viaduc
Pour cette question les consonnes valent + 2 et 
les voyelles + 1.

Ex. : LAMPE ➞ 2 + 1 + 2 + 2 + 1 = 8

Repère l’indication gravée sur le muret du 
viaduc et calcule la valeur de son mot inscrit.
Reporte ta réponse dans la grille en chiffres.

© randoland 2 012

1	 La place de l’Évêché
Repère la statue de l’écolier sur le mur de la 
mairie. Que porte-t-il sur sa tête ?
Inscris ta réponse dans la grille.

2	 La cathédrale
Cherche le cadran solaire sur la façade de 
la cathédrale. Une devise est inscrite dessus. 
Repère le verbe de cette devise et inscris-le à 
l’infinitif dans la grille.

TA RÉPONSE
Code OT : d2e3i6Énigme 2611301M

Pour trouver le bon code, remets en ordre les caractères des 
cases colorées.

Grille réponse

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 

Pour toutes les activités de cette fiche, reporte dans la grille 
de bas de page les réponses trouvées en face des nombres 
correspondants.
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Chaque année, le « Festival de la Clairette et Saveurs » se déroule dans le Diois. En 
effet, tout le monde connaît la fameuse « Clairette de Die ». Lors de cet évènement de 
nombreuses dégustations sont proposées et la manifestation se termine par une soirée 
dansante.
Malheureusement, cette année le dossier d’inscription a disparu et la soirée ne peut avoir 
lieu ! Les organisateurs décident donc de faire appel à l’inspecteur BoOt’Chouette pour qu’il 
mène l’enquête. Il a réussi à établir une liste de suspects mais il a besoin de ton aide pour 
démasquer le vrai coupable du vol du dossier. Arriveras-tu à le retrouver ?

Die
+10 ans

.fr

pour VVF Villages

Tu disposes du plan ci-contre. À l’emplacement 
des points rouges, lis les indications qui te 
permettront de résoudre l’énigme principale.
À ton retour, rends-toi vite à la réception du 
village pour vérifier ta réponse.

POULOPOD Yannis né le 15 juillet 1987 à Tours

DIDOULO Marion née le 21 janvier 1984 à Rouen

NIDOISO Pierre né le 6 mai 1985 à Nîmes

DOULBI Thomas né le 9 janvier 1986 à Lille

AULIDA Loukas né le 17 juin 1988 à Dijon

AUSSOL Nathan né le 3 juin 1982 à Paris

NOMAIDIDON Matéo né le 15 juillet 1992 à Reims

PATEDOI Louise née le 18 juillet 1990 à Nancy

PADIPADO Maelys née le 12 janvier 1980 à Rennes

Liste des Suspects
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Die

1	 La	place	de	l’Évêché
Repère la statue de l’écolier sur le mur de la mairie.
La lettre inscrite sur son cartable est présente dans le 
nom du coupable.

2	 La	cathédrale
Pour cette question les consonnes valent + 3 et les voyelles - 1.

Ex. : LAMPE ➞ 3 -1 + 3 + 3 - 1 = 7

Cherche le cadran solaire sur la façade de la 
cathédrale. Une devise y est inscrite et découpée en 
deux parties. Calcule la valeur de celle qui se trouve 
au-dessus du cadran.
Le jour de naissance de la personne recherchée est 
inférieur ou égal à ton résultat.

6	 La	place	du	Fifre
Cherche sur la place le personnage musicien qui se 
trouve derrière une grille.
La ville de naissance de la personne recherchée a le 
même nombre de lettres que le nom de l’instrument du 
musicien.

7	 La	rue	de	Chastel
Repère sur le mur l’année gravée juste avant de 
redescendre en direction du village.
L’année de naissance de la personne recherchée n’est 
composée que du chiffre des milliers et des dizaines de 
cette année.

3	 La	place	de	la	République
Cherche la statue sur la place et repère, sur une des 
plaques de son socle, la date où les Maquisards ont 
défilé à Die.
Le mois de naissance de la personne recherchée 
commence par la même lettre que le mois de la date 
trouvée.

4	 La	Placette
Observe le bâtiment à arcades. Tu peux voir plusieurs 
têtes d’animaux sculptées.
Le prénom de la personne recherchée a le même 
nombre de lettres que la femelle de cet animal.

5	 La	rue	Émile	Laurens
La personne recherchée est née un jour multiple du 
nombre de visages sculptés au-dessus de la porte du 
n° 8 de la rue Émile Laurens.

8	 Le	viaduc
Repère l’indication gravée sur le muret du viaduc. 
Elle correspond à l’altitude du viaduc. Additionne 
maintenant son chiffre des centaines avec celui des 
unités.
Ton résultat t’indique le 
jour de naissance de la 
personne recherchée.

Énigme 2611301G

TA RÉPONSE
Code OT : d2e3i6

+ 10 ans

Lors du passage devant chacun des indices lis attentivement les 
indications fournies. Elles te permettront, au fil de la balade, de 
résoudre l’énigme principale.

Tu peux maintenant connaître le nom du coupable.  
Note uniquement son prénom dans la case Réponse.

© randoland 2 012

Les génoises étaient des ornements 
qui permettaient de montrer 
la richesse d’une famille. On 
la retrouvait sous les toits des 
habitations. 
Plus il y a 
de génoises 
(arcades) 
et plus la 
famille était 
riche. Tu 
peux en voir 
au n° 13 
lorsque tu te 
trouves sur le 
viaduc.

Un	peu	d’histoire


