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Nature et Randonnée

Le Bois d’Elincourt

Cette promenade au départ de la base nature et randonnée du
Pays des Sources permet la découverte de 'un des plus beaux
domaines forestiers appartenant au département de ['Oise. Ce
massif forestier bénéficie de mesures de protection en faveur de

la faune et de la flore.

Tu pourras peut-étre avoir la chance d’observer les nombreux
animaux qui peuplent ce bois. C'est également le refuge des

chauves-souris.

Attention, les dates de chasse (de Novembre a Février), sont directement affichées sur le site de la base nature
et randonnée, mais vous pouvez également vous renseigner auprés de la Mairie d’Elincourt-Sainte-Marguerite
ou de la Communauté de Communes du Pays des Sources.

Massif de Thiescourt : le refuge
des chauves-souris

Le massif de Thiescourt abrite plusieurs especes de
chauves-souris.

Le Vespertilion de Bechstein, le Grand Murin, l'Oreillard
roux, le Petit Rhinolophe et autres noctules sont
régulierement observés dans les bois environnants.

La présence d'anciennes carriéres souterraines et
l'existence d'un réseau important d'arbres morts
offrent des habitats indispensables a la survie des
populations de chauves-souris notamment en période
hivernale.

La présence en fond de vallée de multiples sites de
chasse telles que les zones humides conferent a ce
massif un intérét tout particulier pour la protection de
ces mammiferes volants.
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Trop longtemps considérées comme des animaux
mystérieux voire maléfiques, les chauves-souris furent
persécutées par les hommes. Aujourd’hui la disparition
ou la modification de leurs habitats menacent
de nombreuses especes. Malgré des mesures de
protection et de surveillance, il faut poursuivre les
efforts de préservation des sites d’hibernation, de
reproduction ou des espaces de chasse.

Le saviez-vous ?

Les chauves-souris sont les seuls mammiféres doués
du vol actif comme les oiseaux. Animaux nocturnes,
ils se dirigent en émettant des ultrasons qui se
répercutent sur les proies ou les obstacles « écho
localisés ». Essentiellement insectivores, certaines
especes de chauves-souris sont capables de dévorer
en une soirée le tiers de leur poids en insectes.
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Road-book

Elincourt-Ste-Marie

ébuter la balade du parking de  Avant de partir, répondre aux On peut aussi suivre la carte et

la Base Nature et Randonnée  questions (I .
du Pays des Sources.

s'arréter approximativement aux

points marqués de M a @» .

Observer le panneau du parcours  s‘arréter a intervalles réguliers pour  Des jeux de découverte sensoriels
permanentd’initiational'orientation.  répondre aux questions et effectuer  sont proposés (pages 7 et 8).

Ses informations seront importantes  les différents jeux proposés.

pour les questions @ .

Nombre de joueurs : 2 équipes

¢ les enfants (dont au moins un maitrise la lecture, sinon un
adulte jouera le réle de lecteur)

* |es parents

But du jeu : répondre aux questions posées par I'équipe
adverse.

Matériel :
¢ une fiche enfants (pages 3/4).
e une fiche parents(pages 5/6).

Attention, les parents ne doivent pas prendre connaissance
de la fiche enfants et inversement.

Déroulement du jeu:
Phase 1 : Avant le départ, observation du panneau du
Parcours permanent d'initiation a I'orientation...

Phase 2 : Questions/réponses ().

L'équipe dont les questions sont sur fond vert commence en
premier.

Phase 3 : Déplacement au point n° 2 (voir la carte page 7).
Phase 4 : Questions/réponses @

Puis enchainement des phases 3 et 4 jusqu'a la fin de la

balade (jeu n° ).

Décompte des points :

1 point par bonne réponse.

On ajoute ensuite les points acquis par les jeux « Météo » et
« Paysage ».

L'équipe ayant marqué le plus grand nombre de points est
déclarée vainqueur.

En cas d'égalité c'est I'équipe des enfants qui est déclarée
vainqueur.

Vous pouvez les pratiquer a différents
moments de la balade !

Attention a ce que les équipes ne
prennent pas connaissance de la liste
de mots adverse !

But du jeu : en 30 secondes, présenter
un bulletin météo fictif en prononcant
le maximum de termes figurant sur la
liste de I'équipe opposée.

Matériel : une liste de mots a trouver
figurant sur la fiche adverse.

Déroulement du jeu : au top départ,
un joueur de I'équipe enfant joue le
role de présentateur météo. Il doit
imaginer le temps qu'il fera dans trois
mois ! Chaque fois qu'il prononce un
mot figurant dans la liste Enfants, il
marque 0,5 point.

A la fin de sa présentation, noter son
score dans la rubrique « Météo ».

Puis c'est au tour des parents !

Jeu identique a la Météo mais sur une
présentation du paysage.

Retrouvez encore

Plus de balades

Partout en France sur
i WWw.randoland. fr




Lecture
interdite

aux
parents

Pour toutes les activités de la page 4, pose les questions aux
adultes puis vérifie leur réponse et note les points obtenus

(1 point par bonne réponse).

Attention, pour la question 2, on ne la pose que 5 minutes environ

apreés avoir quitté le parking !

Ckallcngc
Parents/Enfants

Ci-dessous liste des mots qui rapportent des points aux parents s’ils sont prononcés lors de la présentation
du bulletin météo (jeu @) et du jeu de lecture du paysage (jeu @).

Attention a ce que les parents
ne prennent pas connaissance
de cette liste !

M anticyclone

H averse

B cumulonimbus

M précipitations

M pression atmosphérique
H tempéte

H vent
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Attention a ce que les parents
ne prennent pas connaissance
de cette liste !

M bosquet
M hétre

M brindilles
M insectes
M chéne

M sentier
H mare
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Fiche

Parents

\

Challmge
Parents/Enfants

Pour toutes les activités des pages 5 et 6, posez les
questions aux enfants puis vérifiez leur réponse
et notez les points obtenus (1 point par bonne -

réponse).

Attention, pour la question 2, on ne la pose que 5 minutes

aprés avoir quitté le parking ! Lecture
Un logo > apparait sur les questions qui nécessitent interdite

une lecture ou une visualisation par I'enfant.
P aux

Retrouvez toutes les réponses au bas de cette page. enfants

Ci-dessous liste des mots qui rapportent des points aux enfants s’ils sont prononcés lors de la présentation
du bulletin météo (jeu @) et du jeu de lecture du paysage (jeu (9)).

Attention a ce que les enfants
ne prennent pas connaissance

Attention a ce que les enfants
ne prennent pas connaissance

de cette liste ! de cette liste !

M animaux M arbre
M chemin M fleurs
M feuilles M terre
M herbe

Qui a dit... ? @ Le panneau

A. Je sais, je sais, je ne fais pas le
printemps.

Ml 1. L'aigle
H 2. L'hirondelle
H 3. La chouette

M chaud H neige

H nuage M pluie

M soleil M température
H vent

A. Quel est le nom de I'animal cité dans le
titre de la carte

H 1. Le renard
H 2. Le lapin
H 3. Le loup

B. Je danse quand le chat n’est pas la.
M 1. Le renard

Ml 2. La taupe

M 3. La souris

B. Combien y a-t-il de cercles rouges
indiquant les balises sur la carte ?

m1.12
218
H3.16

Réponses

Question 1:A.2; B.3 - Question 2:A.3; B.2 - Question 3 : 2 - Question 4 : A1; B.3 - Question 6 : 2, car seul le mot «frénes» ne contient ni «a» ni
«0» (PADIPADO) - Question 7 : A.2 ; B.3 - Question 8 : A1; B.3 - Question10:A.3;B.2.
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Jeux sensoriels pour
explorateurs en herbe!

Enlever souliers, et éventuellement chaussettes s'il
n'y a aucun risque, et former une file indienne. Tenir
les épaules de la personne devant vous. Le premier
de la file sert de guide. Les autres se bandent les
yeux avec un foulard et, en se tenant par les épaules,
se laissent guider lentement. Il est recommandé de
ne pas se parler pendant I'excursion.

Dans un endroit plaisant, mais pas trop accidenté et
sans danger, le guide arréte la colonne et demande
a chacun de découvrir cet endroit en aveugle, grace
aux autres sens disponibles et, a tatons.

Aprés 5 minutes, les aveugles sont rappelés au
centre par le guide grace a un signal sonore.

Avant d’enlever le bandeau, on essaie de décrire
I'endroit tel qu'on se le représente.

C'est alors seulement que les bandeaux pourront
étre enlevés et que la comparaison entre les
impressions visuelles et les impressions tactiles
pourra étre faite.

Laissez les enfants raconter leurs expériences.
Parlez-leur aussi des votres. Les enfants sont
heureux de se sentir a égalité en partageant leurs
impressions et expériences.

Les participants sont par deux.

L'un a les yeux bandés, c'est I'aveugle, I'autre
lui sert de guide. Le guide fait tourner I'aveugle
sur lui-méme pour le désorienter. Puis, il
I'amene prés d'un arbre en lui faisant faire des
détours.

Attention ! Il faut insister sur la responsabilité
du guide qui doit veiller a ce que I'aveugle ne
tombe pas et ne se cogne pas la téte.

Une fois prés de son arbre, I'aveugle explore
avec tous ses sens: il peut tater I'écorce,
s'imprégner de sa texture, toucher les branches,
la mousse, les racines, sentir son odeur, évaluer
la forme et le périmétre du tronc, coller son
oreille pour écouter la séve qui monte au
printemps...

Une fois I'exploration terminée, le guide
rameéne l'aveugle a son point de départ par
des chemins détournés. L'aveugle enléve son
bandeau et tente de retrouver son arbre.
Inverser ensuite les réles et recommencer a
volonté.
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