
balades ludiques
pour petits et grands
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Lyon 
Fourvière

Visiter, se balader, s'amuser !

Plus de balades à Lyon et partout en France sur randoland.fr
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Départ : Funiculaire au départ du Vieux 
Lyon, direction St Just, arrêt Place des 
Minimes.
Prendre la rue de l’Antiquaille à droite. 
Passer à côté du théâtre antique Gallo-
Romain. Pénétrer dans l’enceinte par le 
portail blanc et aller observer le théâtre 
gallo-romain de gauche 1 .
(Lors de manifestations culturelles, des 
installations peuvent masquer cet indice, 
les réponses sont données à droite de la 
carte).
Remonter les gradins du théâtre gallo-
romain et prendre la direction de Notre-
Dame de Fourvière. Passer devant 
l’hôpital et arriver devant La Basilique 
2 . 

Longer ce splendide édifi ce par la 
gauche puis traverser le parking pour 
profi ter du superbe panorama de Lyon. 
Descendre les escaliers du côté de la 
basilique et poursuivre, à droite, sur le 
sentier des Roses. Rester sur le chemin 
bétonné jusqu'aux vergers à droite et 
s’arrêter à la première statue 3 . 
Rester sur le même sentier et continuer 
à descendre le chemin jusqu’à la route. 
Sortir du parc et traverser la rue. Partir 
à gauche puis descendre, à droite, les 
escaliers de la montée des Chazeaux. 
En bas, emprunter la rue du Bœuf et 
s'arrêter devant le n° 21 pour résoudre 
la quatrième énigme 4 .
Continuer dans la même direction. 

Passez devant le musée et continuez 
tout droit. Au bout de la rue, tourner à 
droite dans la rue de la Loge. S'arrêter 
sur la place du Change 5 . 
Emprunter la rue St Jean. Passer devant 
la vitrine du Petit musée fantastique de 
Guignol. Poursuivre la balade dans la 
même direction. Passer devant la place 
du Gouvernement, celle de la Baleine 
pour arriver au Palais de Justice 6  et 
au musée des Miniatures et Décors de 
Cinéma.
Continuer jusqu’à la cathédrale St Jean. 
Traverser la place St Jean et prendre 
la direction de l’avenue du Doyenné 
jusqu’à la statue de Laurent Mourguet 
7  et terminer la balade.

Road-book
Soyez vigilants avec vos enfants notamment sur les zones non piétonnes. Le parcours s’effectue 
sous votre entière responsabilité. La société Randoland déclinetoute responsabilité en cas 
d’accident. 
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Départ : Funiculaire au départ du Vieux Lyon
GPS : 45.759892N / 4.826493E

1 h 302,5 kmFacile Lyon
Fourvière

Cette balade vous permettra d’évoquer l’époque de 
l’Antiquité avec le théâtre gallo-romain. Vous rejoindrez 
ensuite la basilique de Fourvière, l’un des symboles de la 
ville, d’où la vue sur la Presqu’Île est remarquable.

En descendant escaliers et traboules, mémoire des 
traditions lyonnaises, vous serez surpris par l’architecture 
et la richesse des maisons anciennes. Vous déambulerez 
enfi n dans le Vieux Lyon où, au détour d’une ruelle ou d’une 
place, vous partirez à la rencontre de quelques Lyonnais 
célèbres qui ont écrit l’histoire de la ville.

2 . . 

RÉPONSE INDICE 1 - 4/6 ans : rond ; 
7/9 ans : losange ; + de 10 ans : Liam se 
trompe et Margot dit vrai
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Retrouvez-nous sur les 
réseaux sociaux :
@RandolandTourisme
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Les enfants se demandent quelle marionnette ils vont choisir pour leur prochain spectacle. 
Aide-les à se décider ! Des indices sont à découvrir tout au long de ta balade. 

Utilise les informations fournies sur la page suivante pour retrouver la bonne marionnette. 
En fin de parcours, note son nom dans la case prévue pour la réponse. 

À ton retour à la maison, avec l’aide de tes parents, 
rends-toi vite sur le site randoland.fr pour vérifier ta réponse.

4-6 ans

TA RÉPONSE

AinsI foNT, foNT, foNT, le∑ peTIte∑ marIoNneTte∑,

AinsI foNT, foNT, foNT, troI∑ p’tIt∑ toUr∑ et puI∑ ∑’en voNt.

Elles ∑’en voNt dan∑ leur maIsoN, faIre la soUpe, faIre la soUpe,

Elle∑ ∑’en voNt dan∑ leur maIsoN, faIre la soUpe aux champignoN∑.

Elle∑ revIendroNt, le∑ petIte∑ marioNneTte∑, 

Elle∑ revIendroNt, quand le∑ enfant∑ doRmIroNt.

AVA N T D E  PA RT I R



 Le théâtre gallo-romain
Assieds-toi sur la dernière marche de l’odéon 
(petit amphithéâtre). Observe la mosaïque du 
sol de la scène. Quelle forme géométrique peux-
tu remarquer ? Tu vas ainsi découvrir si la marion-
nette recherchée porte un chapeau ou non.     

 avec chapeausans chapeau  

  La basilique de Fourvière
Monte les marches, à droite du lion. Lève la tête 
et observe la frise sculptée. Retrouve l’objet que 
tient un personnage dans sa main gauche.   La 
bonne réponse t'indique la couleur du vêtement 
de la marionnette.

    couleur du vêtement  

  Les jardins
  Arrête-toi près de la statue de la Vierge. Avec 
sa main, elle montre le livre. Mais est-ce 
avec sa main droite ou sa main gauche ?   

 forme des yeux   

  La rue du Bœuf, n° 21
Au-dessus de la porte de la maison n° 21, observe 
la plaque sculptée. Quel animal domestique 
reconnais-tu ?   

     

cheval chienpoisson

forme du bas du vêtement
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    La place du Change, n° 2
Admire les fenêtres de la façade et retrouve la 
forme correspondant aux blasons.  

     coupe de cheveux

    Le palais de justice

Le nom du docteur qui a créé le premier labora-
toire de police scientifique a été effacé.Quelles 
sont les lettres qui te permettent de retrouver 
son nom.  

    

L
O

A
C

R
D

T

O

A
C R

D
AO

L C
R
B

motifs du vêtement  

  La statue de Laurent Mourguet
Observe la statue qui se trouve face à toi. Sur la 
plaque, il y a les dates de naissance et de mort de 
Laurent Mourguet, le créateur de Guignol. Mais 
quel chiffre ne figure pas sur cette plaque ?  

   
couleur du bas du vêtement
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Fourvière
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Lyon
Fourvière

5

Les élèves de la classe de CE2 sont partis visiter le 
vieux Lyon.

Ils ont pris le funiculaire pour monter sur la colline de 
Fourvière. Mais arrivés à la station des Minimes, un 
enfant manque à l’appel. Vite, un responsable redes-
cend au point de départ. Et là il retrouve notre élève 
manquant. Il s’était écarté du groupe pour prendre une 
photo avant le départ du funiculaire ! 

Mais de qui s’agit-il ?

É N I G M EÉ N I G M E

7-9 ans

Tu disposes du plan ci-dessous. À chaque point indice, lis bien les indications de la page suivante et reporte 
tes réponses sur la grille de bas de page. Remets en ordre les lettres des cases colorées pour retrouver le 
prénom de l’élève disparu.
À ton retour à la maison, avec tes parents, tu pourras vérifier sur le site randoland.fr si tu as trouvé le bon 
élève !
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Fourvière

 La place du Change, n° 2
Les fenêtres de la maison Thomassin sont sur-
montées d’un large arc dans lequel sont sculptés 
les blasons :
 du Dauphin (poisson + fleur de lys),

du roi de France Charles VIII (fleurs de lys) 

de la reine Anne de Bretagne (hermine + fleur de lys) 

Note dans la grille réponse à qui appartient le 
blason situé à l’extrême gauche de la façade.

UN PEU D'HISTOIRE

Au Moyen Âge, le lys et l’hermine sont des symboles 
de pureté : le lys parce qu’il est associé à la Vierge, et 
l’hermine pour la blancheur de sa fourrure. L’hermine 
est un animal proche de la belette.
Dauphin est un titre porté par le fils aîné du roi de 
France. Il désigne de ce fait l’héritier présomptif de la 
couronne, jusqu’à son sacre. 

    Le palais de justice
Indique le nom du docteur qui a créé le premier 
laboratoire français de police scientifique en 
1910.  

  La statue de Laurent Mourguet
Laurent Mourguet était un marionnettiste fran-
çais. Il a créé un célèbre personnage de théâtre. 
Reporte le nom de ce personnage dans la grille 
ci-dessous.   

5 

6 

7 

Remets en ordre les caractères des cases colorées 
pour retrouver le prénom de qui  il s'agit.

Circuit n° 6912301M

 Le théâtre antique gallo-romain
  Observe le pavement de l’odéon (petit amphi-
théâtre). Tu peux reconnaître plusieurs formes 
géométriques. Quelle est celle que l’on retrouve 
quatre fois ? 
Reporte son nom dans la grille réponse.

  La basilique de Fourvière
Sur la façade principale de la basilique on peut 
voir la représentation des quatre évangélistes.
Indique le nom de celui qui se trouve entre Luc et 
Matthieu.  

UN PEU D'AIDE

Dans les édifices religieux chrétiens les quatre évan-
gélistes sont représentés avec des ailes et trois d’entre 
eux sous une forme animale. L’évangéliste Jean prend 
l’apparence d’un aigle, Luc celle d’un taureau ailé, Marc 
celle d’un lion ailé et Matthieu celle d’un homme qui, 
avec ses ailes, s’apparente à un ange. 

  Les jardins
En descendant le parc des hauteurs, du côté du 
jardin des roses et du verger, tu vas rencontrer 
une première statue représentant un personnage 
féminin et un enfant.
La femme pointe l’un de ses doigts sur une page 
du livre. Reporte le nom de ce doigt dans la grille 
réponse.  

  La rue du Bœuf, n° 21
Sur l’enseigne sculptée, en façade, compte le 
nombre d’outardes (oiseaux) que l’on peut dis-
tinguer. 
Reporte ce chiffre (écris-le en lettres) dans la 
grille. 

LE SAIS-TU ?

La petite outarde est un oiseau échassier devenu rare. 
Il était très recherché pour sa chair savoureuse. D’où 
l’inscription « Je vaux mieux que tous les gibiers ».

1 

2 

3 

4 

Circuit n° 6912301MGrille réponse

1 �

2 �

3 �

4 �

5 �

6 �

7 �

Pour toutes les activités de cette fiche, reporte dans 
la grille de bas de page les réponses trouvées en face 
des nombres correspondants.

 La rue du Bœuf, n° 21

Ta réponse :



Lyon 
Fourvière

Akim, Liam, Lisa, Margot et Maxime décident de visiter la colline 
de Fourvière et le quartier St-Jean. Ils termineront leur balade 

par un spectacle au Théâtre de Guignol. Pour agrémenter la visite 
ils décident que celui qui commettra le moins d’erreurs dans les 
commentaires sur les lieux visités se verra offrir sa place au spectacle. 

Qui a le plus de connaissances ?

É N I G M E
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É N I G M E

+ 10 ans

Tu disposes du plan ci-dessous. 
Lors du passage devant chacun des indices lis les affirmations 
énoncées. Indique ensuite dans le tableau de bas de page, en 
face de chacun des personnages, si l’affirmation est vraie (V) 
ou fausse (F). Tu pourras en déduire qui a commis le moins 
d’erreurs.
À ton retour à la maison, avec l’aide de tes parents, rends-toi 
vite sur le site randoland.fr pour vérifier ta réponse. 
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 Le théâtre antique gallo-romain
LIAM : Sur la photo ci-dessous représentant le 
pavement du petit amphithéâtre (l’odéon), il y a 
cinq erreurs !

MARGOT : Si on ajoute le nombre de cercles et 
le nombre de losanges du pavement, on trouve 
un nombre inférieur au nombre de gradins (ou 
marches) de l’odéon. 

    La basilique de Fourvière
Attention, note bien la date de la pose de la pre-
mière pierre de la basilique. Elle te servira pour 
le dernier indice.

MAXIME : Sur la façade on peut voir la représen-
tation des 4 évangélistes. Marc se trouve entre 
Luc et Matthieu. 
AKIM : Sur le toit de la basilique, on peut aperce-
voir la statue de l’archange St-Michel terrassant 
le dragon (symbole du mal). St-Michel a sa main 
droite plus haute que sa main gauche.    

UN PEU D'HISTOIRE

La présence des quatres évangélistes dans les édifices 
religieux chrétiens est très fréquente. L’évangéliste 
Jean prend l’apparence d’un aigle, Luc celle d’un tau-
reau ailé, Marc celle d’un lion ailé et Matthieu celle 
d’un homme qui, avec ses ailes, s’apparente à un ange.

  Les jardins
LIAM : En descendant le parc des hauteurs, du 
côté du jardin des roses on rencontre une sta-
tue représentant un personnage féminin et un 
enfant.
LISA :  La femme pointe son index droit sur une 
page du livre.
MAXIME : Plus bas on trouve une autre statue 
d’un personnage masculin. Il pointe son index 
gauche en direction des visiteurs.  

  La rue du Bœuf, n° 21
AKIM : Un cheval est sculpté sur le linteau de porte.
MARGOT : Sur ce linteau on peut voir que le U 
d’aujourd’hui était représenté par un V.  
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  La place du Change, n° 2
LISA : Sur la façade de la maison Thomassin, il y a 
quatre blasons. Sur chacun d’eux il y a au moins 
une fleur de lys.
MARGOT : Au total, il y a 13 fleurs de lys 
entières.
MAXIME : La façade du 7 rue St-Jean comporte 
des fenêtres surmontées chacune d’un arc déco-
ratif en accolade. Le nombre de ces accolades est 
divisible par 5.

    Le palais de justice
LISA : On a pu utiliser le premier laboratoire fran-
çais de police scientifique pendant la Première 
Guerre mondiale.
LIAM : Sur le blason sculpté représentant les 
symboles de la justice, la Main de la justice a 
deux doigts repliés : l’index et le majeur.   

UN PEU D'HISTOIRE

On trouve de nombreux symboles qui, aujourd'hui 
encore, rappellent la présence de la justice royale : la 
balance, le glaive (ou l'épée) et la Main de la justice.

  La statue de Laurent Mourguet
LISA : Laurent Mourguet est mort à l’âge de 
75 ans.
LIAM : Si on additionne tous les chiffres de sa 
date de naissance, on obtient un nombre plus 
petit que la somme des chiffres de sa date de 
décès.
MARGOT : La première pierre de la basilique 
de Fourvière a été posée plus de 35 ans après la 
mort de L. Mourguet  .

   Tu peux maintenant savoir qui a commis le 
moins d’erreurs et sera invité par ses amis. 

NOM 1 2 3 4 5 6 7

AKIM

LIAM

LISA

MARGOT

MAXIME

5 

6 

7 

Ta réponse : 

Tu devrais avoir retrouvé l'identité de celui qui a 
le plus de connaissance de la colline.

Circuit n° 6912301G

Fourvière

Lors du passage devant chacun des indices lis 
attentivement les indications fournies. Note dans la 
grille en bas de page, qui dit vrai (V) et qui dit faux (F). 
Tu pourras ainsi résoudre l'énigme. 


