
Villefranche-sur-Saône
Villefranche-sur-Saône est située à 35 km au nord de Lyon, sur 
la rive droite de la Saône. La ville fut créée au milieu du XIIe 
par Humbert III, Sire de Beaujeu.
Capitale du Beaujolais, elle est fière de son histoire dont té-
moignent sa Collégiale Notre Dame des Marais, ses maisons 
Renaissance et son Hôtel-Dieu dont ne subsiste que la cha-
pelle.
Principal poumon commerçant du centre ville, la rue Nat’, 
longue de plus d’un kilomètre, est l’une des rues les plus an-
ciennes de la cité caladoise.
Villefranche est à l’origine de la fête des conscrits qui se dé-
roule chaque année, le dernier dimanche de janvier. À l’ori-
gine, il s’agit d’une fête liée à la conscription militaire : les 
jeunes gens appelés en service faisaient la fête avant de partir.

Villefranche-Sur-Saône
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Débuter la balade de l’Office de Tourisme 
de Villefranche-sur-Saône.
En sortant, aller à droite vers l’Hôtel de 
Ville. Passer devant l’Hôtel-dieu au n°96 et 
entrer dans son enceinte pour résoudre 
une énigme au niveau de la première mo-
saïque au sol 1.
Se diriger ensuite vers l’Hôtel de Ville et 
s’arrêter en bas de ses escaliers pour ré-
soudre la seconde énigme 2.
Continuer sur votre gauche pour arriver à 
un espace vert du côté de l’entrée sud.
Emprunter le passage piéton, prendre l’al-
lée des Cordeliers à gauche pour arriver 
place des Arts. Contourner le théâtre par la 

droite et poursuivre la balade en emprun-
tant le passage de l’Ancienne Mairie 3. Ar-
river rue Nationale.

Attention à la circulation !
Remonter la rue Nationale à gauche et 
s’arrêter au pied de la collégiale N-D des 
Marais 4.
Face à cette dernière, continuer à gauche. 
Passer devant la mosaïque au niveau du 
n°651 5.
Continuer jusqu’au n°561 de la rue Natio-
nale pour découvrir sa cour intérieure 6.
Revenir rue Nationale et aller à droite. 
Poursuivre dans la rue jusqu’au mur peint 
et son escalier à vis 7.

Traverser ensuite la rue Nationale et 
prendre la rue du Faucon. Continuer à 
gauche rue Dechavanne. Traverser la rue 
Paul Bert, prendre la rue Corlin, traverser la 
rue de la Sous-Préfecture pour emprunter 
la seconde partie de la rue Corlin.
Rentrer dans la cour intérieure du n°125 en 
appuyant sur le dernier bouton de l’inter-
phone sur la gauche.
Entrer dans la cour pour résoudre la der-
nière énigme 8.
Revenir sur ses pas jusqu’à la rue de la Sous-
Préfecture et aller à gauche pour terminer 
la balade à l’Office de Tourisme.
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Animations de la ville
- Fête des conscrits le dernier dimanche de 
janvier.
- La Nuit de l’Été en juin.
- Un Été Côté Saône en juillet.
- Grande Braderie le dernier dimanche de 
septembre.
- La Fiesta du Nouveau et le Marathon du 
Beaujolais le samedi qui suit la sortie du 
Beaujolais Nouveau (3e jeudi de novembre).
Visites guidées toute l’année sur 
demande à l’Office de Tourisme :
96 rue de la Sous-préfecture
69400 Villefranche-sur-Saône 
Tél : (0) 4 74 07 27 40 
www.villefranche-beaujolais.fr

Infos Locales

www.randoland.fr

Destination Beaujolais
Maison du Tourisme
96 rue de la Sous-préfecture
69400 Villefranche-sur-Saône
Tél. : (0) 4 74 07 27 50
contact@destination-beaujolais.com
www.destination-beaujolais.com

Pour en savoir plus



À l’aide de ta check-list, vérifie 
qu’il ne te manque rien. Coche 
les objets que tu emmènes avec 
toi pour la balade.

MagIcIen∑ à vo∑ pInceaux,

SoRtez le∑ peinture∑,

Le roUge, le jaUne et le bLeU,

Il faUt qu’oN ∑’amUse !

Qu’arrIve-t -il qUand oN mélange,

Le jaUne et le roUge ?

NoU∑ oBTenoN∑ du oRange.

Oh ! qUelle aventUre !

Villefranche-sur-Saône

q tes fiches randoland ;
q un crayon ;
q de bonnes chaussures ;
q un chapeau ;
q un vêtement de pluie (selon la 

météo) ;
q un petit sac à dos ;
q une gourde avec de l’eau ;
q un appareil photo (pour garder des 

souvenirs !).

Check-list

Avant de partir
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Les enfants trouvent que le gardien du musée ressemble beaucoup à l’un 
des portraits exposés dans le château. Mais de quel tableau s’agit-il ? Des 
indices sont à découvrir tout au long de ta balade. Utilise les informations 
fournies sur la page suivante pour retrouver le tableau qui fait tant rire 
nos amis.
À l’office de tourisme ou sur le site randoland.fr tu pourras vérifier si tu as 
trouvé la bonne réponse.

Énigme : 6926401P

TA RÉPONSE
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Villefranche-sur-Saône

3	 Le passage de l’Ancienne-Mairie
Retrouve la fontaine dans le passage. Le poisson 
s’est entouré autour d’un objet. Mais de quel objet 
s’agit-il ?

forme du chapeau

4	 Notre-Dame des Marais
Observe la statue qui se trouve juste au-dessus de 
la porte d’entrée de l’église. Que tient-elle dans sa 
main gauche ?

forme des lunettes

1	 L’Hôtel-dieu
Avance sous le porche de l’Hôtel-Dieu et retrouve 
la grande plaque en marbre gravé. Quel nuage de 
lettres te permet de retrouver le prénom du dernier 
bienfaiteur ?
Tu vas découvrir la forme du cadre.

forme du cadre

I
L

T EO I
B

C ER I
L

U SO

2	 L’Hôtel de Ville
Place-toi face à l’hôtel de ville. Tu peux voir, dans 
ton dos, une des entrées de la sous-préfecture. 
Quel fruit reconnais-tu à côté de la tête du 
personnage barbu ?

couleur du cadre

5	 La mosaïque
Quel pinceau serait inutile pour repeindre cette 
mosaïque ?

forme de la moustache

6	 La cour intérieure au n° 561 rue  
 Nationale
Lorsque tu arrives dans la cour intérieure, tu 
peux voir un animal sculpté. Combien de pattes 
possède-t-il ?

couleur du fond

7	 Le mur peint 
Observe bien ce mur peint qui nous paraît si réel. 
L’un des personnages tient une caméra. De quel 
instrument de musique joue le personnage à ses 
côtés ?

couleur de la veste

8	 La cour au n° 125 rue Corlin
Avance jusque dans la cour. Lève les yeux et 
observe la galerie. Quelle forme reconnais-tu à son 
plafond ?

forme de la cravate
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D Q B F 2 J G M
D V Q F A 3 E E
F 6 B G H L D H
F E B Q R D P 4

F N E T D 5 M N
F Q D E 1 B B O
Q B E R 2 F D H
R E B H F D Q 1
T A H D U L 2 M

Liste des codes

Aujourd’hui c’est le temps idéal pour visiter Villefranche-sur-Saône. 

Alexis et sa famille décident d’arpenter les rues afin de découvrir les 

moindres recoins de cette ville.

Alexis n’hésite pas à regarder tout autour de lui à la recherche d’un 

trésor. La balade est sur le point de finir, et le petit garçon est déçu car il 

n’a rien trouvé d’extraordinaire. Mais lorsqu’ils empruntent le passage 

de l’ancienne Mairie, Alexis aperçoit un objet caché derrière la fontaine.

Animé par la curiosité, il s’approche et découvre un vieux coffre-fort 

renfermé par un cadenas.

Une fois rentré chez lui avec le coffre, il fait appel à l’inspecteur Rando 

qui, après avoir mené l’enquête, a sa petite idée sur le code à utiliser.

Et toi, sauras-tu le retrouver ?

Villefranche-sur-Saône7/9 
ans
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À chaque point indice, lis bien les indications de la page 
suivante et reporte tes réponses sur la grille de bas de page.
Remets en ordre les caractères des cases colorées pour 
retrouver le bon code.
À l’office de tourisme ou sur le site randoland.fr tu pourras 
vérifier si tu as trouvé la bonne réponse.



Énigme 6926401M

TA RÉPONSE

Villefranche-sur-Saône

1	L’Hôtel-Dieu
Avance sous le porche de l’Hôtel. Lis attentivement 
la plaque du mémorial des bienfaiteurs de 
l’Hospice de Villefranche.
Reporte dans la grille le nom de famille du 
bienfaiteur de 1931.

2	L’Hôtel de Ville
Reporte dans ta grille réponse les deux lettres qui 
sont inscrites sous l’horloge de l’Hôtel de Ville.

3	 Le passage de l’Ancienne-Mairie
Lorsque tu avances sous le passage de l’Ancienne-
Mairie, sur ta gauche tu peux voir une fontaine 
avec un poisson autour d’un trident.
Que reconnais-tu sous la tête de ce poisson ?
Note ta réponse dans la grille.

6	La cour intérieure au n° 561 
rue Nationale

Plusieurs mots sont manquants dans le texte 
ci-dessous. Complète les blancs avec les lettres 
suivantes :

A B C E E E E I M O P Q R R R S T T U X
Lorsque tu traverses la galerie, au plafond tu peux 
voir des _ _ _ _ _ dans des cercles. Arrivé dans la 
cour, un animal à _ _ _ _ _ _ _ pattes est sculpté.
Avec les lettres restantes tu peux former le nom 
d’un mois. Reporte ta réponse dans la grille.

7	Le mur peint
L’inspecteur Rando a demandé à trois enfants de 
décrire le mur peint. Malheureusement, des lettres 
se sont glissées dans les mots et rendent la lecture 
difficile.
Nathan :  Touqtes  les  fenêwtres  de  cbe  mur  seont 
peipntes evt à chsaque fenxêtre il y a au minigmum un 
personqnage.
Thomas :  Sulr  cde  mqur,  towut  est  peqint  saunf  le 
lampdadaire et la feanêtre en blas à drfoite. On penux 
comvpter onzqe perswonnages.
Lucile :  Squr  la  fenêtrwe  en  hvaut  à  gaduche  on 
pceux voxir un couzple adinsi quge lqeur finlle. Trcois 
personnqages portfent aussli dles lungettes.

4	Notre-Dame des Marais
Place-toi devant l’entrée de l’église 
Notre-Dame des Marais.
Combien de statues de personnages 
adultes vois-tu sur sa façade ?
Note dans la grille le chiffre de ta 
réponse en anglais.

5	La mosaïque
Regarde attentivement la mosaïque représentant 
l’évolution du centre-ville. Retrouve la couleur qui 
correspond aux constructions du 
XVIIIe.
Reporte dans la grille la couleur 
de ta réponse en anglais.

Reporte le prénom de l’enfant qui a raison dans la 
grille.

8	La cour au n° 125 rue Corlin
Place-toi dans la cour de façon à avoir la galerie sur 
ta gauche. Compte le nombre de fenêtres qui se 
trouvent face à toi.
Reporte dans la grille ton résultat.
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Pour toutes les activités de cette fiche, reporte dans 
la grille de bas de page les réponses trouvées en face 
des nombres correspondants.

Remets en ordre les caractères des cases colorées 
pour retrouver le bon code.

Grille réponse

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 

As-tu vu ...
La cloche sous un toit dans le square Charlotte Frenay ?

Les chiffres :
Un = One ;
Deux = Two ;
…

Aide

Liste de couleurs 
Noir : Black
Rouge : Red
Marron : Brown
Vert : Green
Jaune : Yellow
Bleu : Blue
Blanc : White
Rose : Pink.

Aide
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Lors d’une sortie scolaire dans la classe de Hugo et Fanny, le professeur 
souhaite leur faire découvrir les secrets de Villefranche-sur-Saône. Il a donc 
préparé un questionnaire qui permettra aux enfants de garder en mémoire 
tout ce qu’ils découvriront durant la balade.

En rentrant chez eux, Fanny et Hugo racontent leur journée à leurs parents. 
Soudain, le père des enfants, Jean, se rappela que lui aussi avait effectué 
cette balade pendant sa scolarité et que son prof leur avait raconté une 
histoire sur la vie de l’ancien prêtre de l’église Notre-Dame des Marais avant 
son entrée dans la paroisse.
Malheureusement, il est impossible à Jean de se souvenir du prénom de ce 
curé.

Ils font donc appel à l’inspecteur Rando qui, après avoir mené son enquête, 
a réussi à établir une liste des curés potentiels. Ils ont maintenant besoin de 
ton aide pour retrouver le vrai prêtre. Sauras-tu les aider ?

Villefranche-sur-Saône

BARTHOL Jacqueline, née le 24 mars 1729 à Liergues, meunier.

BENNETE Alexandre, né le 4 juin 1930 à Caluire-et-Cuire, boulanger.

CAMPS Danielle, née le 3 Septembre à Anse, apothicaire.

CHADY Eugénie, née le 20 juillet 1726 à Limas, médecin.

CHAUVE Alain, né le 23 juin 1732 à Trévoux, vigneron.

CROZET Luc, né le 17 avril 1732 à Gleizé, soldat.

KLIZAN Jules, né le 8 janvier 1731 à Frans, forgeron.

PAIZE Julien, né le 16 février 1730 à Arnas, pilote d’avion.

TEISSERAC Paul, né le 13 mai 1734 à Fareins, maçon.

WONLSA Pascal, né le 30 Octobre 1736 à Rivolet, domestique.

Liste des prêtres

9/12 
ans
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Tu disposes du plan ci-contre. À l’emplacement 
des points rouges, lis les indications qui te 
permettront de résoudre l’énigme principale.
À l’office de tourisme ou sur le site randoland.fr tu 
pourras vérifier si tu as trouvé la bonne réponse.



Villefranche-sur-Saône

3 Le passage de l’Ancienne-Mairie
Avance jusqu’à la fontaine. Tu peux 
lire une inscription gravée avec une 
date en chiffre romain.
Déchiffre  cette  date  en  chiffres 
arabes.
La personne recherchée est née plus 
d’un siècle avant ta réponse.

4 Notre-Dame des Marais
Observe  les  statues des personnages de  la  façade de 
l’église Notre-Dame.
Retrouve ce que la statue la 
plus à droite tient entre ses 
mains.
Le  jour  de  naissance  de  la 
personne  recherchée  est 
un multiple  du nombre de 
lettres de ta réponse.

1 L’Hôtel-Dieu
Avance sous  le porche de  l’Hôtel et  lis attentivement 
la plaque mémoriale des bienfaiteurs de  l’Hospice de 
Villefranche.
Retrouve le nom du bienfaiteur de 1944.
Le prénom de la personne recherchée ne commence pas 
par la même lettre que ta réponse.

2 L’Hôtel de Ville
Place-toi face à l’Hôtel de Ville. Tu peux voir, dans ton 
dos, une des entrées de l’Hôtel de la sous-préfecture. Un 
fruit est sculpté à côté de la tête d’un personnage barbu.
Le métier de la personne recherchée n’a aucun lien avec 
ce fruit.

5 La mosaïque
Regarde  attentivement  la  mosaïque  représentant 
l’évolution des constructions du centre-ville. Retrouve la 
couleur la plus utilisée et reporte-toi à la légende pour 
trouver le siècle correspondant. Déchiffre cette date et 
rajoute-lui deux siècles.
La  personne  recherchée  n’est  pas  née 
pendant les deux mois correspondant aux 
chiffres de ta réponse.

6 La cour intérieure au n° 561 rue  
 Nationale
Avance dans la galerie pour atteindre 
la cour intérieure. Combien de pattes 
possède l’animal sculpté ?
Le  nom  de  famille  de  la  personne 
recherchée ne possède aucune lettre 
du nom anglais de ta réponse.

7 Le mur peint
Observe ce mur qui nous paraît si réel.
On pourrait penser que l’un des personnages est en train 
de tourner un film. Quel indice nous fait dire ça ?
La  ville  de  naissance  de  la  personne  recherchée  ne 
commence  pas  par  les  deux  premières  lettres  de  ta 
réponse.

8 La cour du n° 125 rue Corlin

Serais-tu  capable  de  voir  la  forme  qui  se  trouve  au 
croisement de chaque voûte en pierre ?
Si oui, la personne recherchée est une femme. Si non, 
c’est un homme.
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Lors du passage devant chacun des indices lis 
attentivement les indications fournies. Elles te 
permettront, au fil de la balade, de résoudre l’énigme 
principale.

Énigme 6926401G

TA RÉPONSE

Tu devrais maintenant connaître l’identité de l’ancien curé 
de Notre-Dame des Marais. Note son prénom dans la case 
ci-dessous.

Chiffres 
romains

I
II
V
X
L
C
D
M

Chiffres 
arabes

1
2
5
10
50
100
500
1000

Aide

La collégiale Notre-Dame 
des Marais domine la ville de 
Villefranche-sur-Saône avec sa 
flèche culminant à 68 mètres 
de haut. Classée à l’inventaire 
des monuments historiques, 
son orgue Callinet de 2300 
tuyaux l’est tout autant.

Un peu d’histoire

Les chiffres :
Un = One
Deux = Two
Trois = Three
…

Aide

Janvier : 1
Février : 2
…

Aide

Imagine ...
... que tu te trouves à la fenêtre du premier étage et que tu souhaites 
observer le plafond de la galerie...


