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OBSERVER. SE BALADER, REFLECHTR, DEMELER UNE INTRIGUE
ETSAUVER LE MONDE... TOUT S’ENCHEVETRE POUR LE PLUS GRAND

PLATSIR DES FAMILLES.

UN CONCEPT MODERNE,
PROCHE DES ESCAPE-GAMES

Fquipés de la mallette de U'enquéteur, les participants découvrent
un secteur en totale autonomie. Ils doivent résoudre une enquéte
(ou un certain nombre de missions) en utilisant un livret, la valise et
le matériel qu’elle contient (lampe UV, piéces a conviction, encres
invisibles, messages codés, parfums, ouverture a code, boite mystere,
boussole, longue-vue, scytale...).

Pour évoluer dans le scénario et découvrir la route a suivre, les
participants doivent lire un plan et observer des visuels disséminés
sur le secteur que vous aurez choisi. Ils déduisent alors des codes ou
décryptent des énigmes, en s'immergeant dans un univers imaginaire
sous forme d’enquéte ou la coopération entre les joueurs est mise en
valeur.

Autonomie compléte et accessible 24h/24!

Trés vite installés, les visuels permettent d'orienter les joueurs
la ou vous le souhaiter, ils servent aussi a communiquer sur
l'activité proposée en piquant la curiosité des passants.

UNE CONCEPTION POUR PARER AUX IMPREVUS

Le livret narrant l'intrigue principale délivre les outils et astuces
indispensables a la résolution des jeux-indices qui ponctuent le
parcours.

Un systéme d’aides interactives guide vers la solution des différents
jeux-indices pour que les participants puissent toujours progresser dans
leur mission.



DES MALLETTES SOLIDES GRACE A
UNE TECHNOLOGLE DERNIER CRL

De longs mois de travail en lien avec un FabLab et des professionnels de
I'électronique nous ont permis de concevoir une mallette pleine de
surprises, pourvue d'outils high-tech et résistantes. L'impression 3D
et la découpe laser nous ont en outre permis de proposer une formule
suffisamment légere pour étre embarquée au cours d’'une balade de
quelques kilometres.

FFHICACE ET FACTLE A CONTROLER

La location de la valise par votre personnel est facilitée par une fiche
de contréle du contenu. Nous vous fournissons également tous les
modéles de documents (check-list, contrat de location, caution...)
pour la mise a disposition payante de la valise.

UNE ANIMATION PARFAL
POUR TOUS TYPES D°EV N[M[NTS

Proposez une animation branchée mais déconnectée, ou les
participants devront mettre tous leurs sens en alerte pour résoudre
une énigme de départ.

Ils déduisent alors des codes ou décryptent des indices, en
s'immergeant dans un univers imaginaire sous forme d’enquéte ou
la coopération entre les joueurs est mise en valeur.

Plusieurs équipes peuvent partir en méme temps, il n’y a ni ordre de
passage ni carnet de route. Les joueurs peuvent commencer 'enquéte
en se rendant devant n'importe quel visuel.

UNE MISE EN PLACE RAPIDE ET EFFICACE

Nous vous fournissons 6 a 9 visuels (panonceaux ou affichettes) utiles
pour résoudre 'enquéte. L'ensemble est a installer par vos soins sur le
site que vous avez choisi... et c’est tout!



EINQUETE-GAME A LOUER

MALS AUS51

En plus de tout le matériel nécessaire a 'enquéte nous vous fournissons:
+Une check-list de contréle pour la mise en location de chaque mallette.
* Des diplomes imprimés a remettre aux joueurs a la fin de l'enquéte.

+ Un micro pitch pour présenter 'animation.

+ Un kit de communication pour les réseaux sociaux.

- éventuellement un plan avec les emplacements de chaque point indice
(en version PDF).
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DUREE DE LA LOCATION

C'est a la carte: au mois, au trimestre, pour une saison compléte... c'est
vous qui voyez!

Vous pouvez également choisir le nombre de mallettes que vous voulez.

TARLE

C'est a la carte: pour 15 jours, au mois, au trimestre, pour une saison
complete... c’est vous qui voyez!

a partir de 300 € la semaine. C'est ensuite vous qui fixez votre prix de
vente a vos clients.

Pour plus d’info nous contacter :
par mail : contactpro@randoland.fr
partel.: 06 63 77 3678
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NQUETE NATURE
NAROLD £T LA LETTRE MYSTERE

Une boitier intéractif aux nombreuses surprises et une besace pleine de matériel a manipuler!!
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APARALTRE

BIENTOT

Nous avons l'intention de proposer fréeqguemment de nouvelles enquétes
en modifiant les mécaniques de jeu et en innovant sur le matériel utilise.
En ce moment méme, nous travaillons sur le développement d’un boftier
multifonctionnel qui pourra remplacer ou complémenter la mallette

existante.

(hatean Enchant
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Sur une thématique
médiévale
Début 2025

Sur le théme
du voyage dans le temps
Printemps 2025

Sur le théme
de l'espace
Septembre 2025
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Contact

contactpro@randoland.fr

Tél. 0770 3498 97

1519 av. Benoit Fourneyron
42160 Andrézieux-Bouthéon

www.randoland.fr
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