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Concept 

« Observer, visiter, réfléchir, démêler une intrigue 
et sauver le monde... tout s’enchevêtre pour le plus grand

plaisir des touristes et des locaux. »

UN CONCEPT MODERNE, PROCHE DES 
ESCAPE-GAMES
Équipés de la valise de l’enquêteur, les participants découvrent 
un territoire en totale autonomie. Ils doivent résoudre une 
enquête (ou un certain nombre de missions) en utilisant un 
livret, la valise et le matériel qu’elle contient (lampe UV, pièces à 
conviction, encres invisibles, messages codés, parfums, 
ouverture à code, boîte mystère, boussole, longue-vue, 
scytale…). 
Pour évoluer dans le scénario et découvrir la route à suivre, les 
participants doivent observer le patrimoine historique, 
architectural ou naturel. Ils déduisent alors des codes ou 
décryptent des énigmes, en s’immergeant dans un univers 
imaginaire sous forme d’enquête où la coopération entre les 
joueurs est mise en valeur.
Aucune installation nécessaire, pas d’entretien à prévoir, 
autonomie complète et accessible toute l’année !

UNE CONCEPTION POUR PARER AUX 
IMPRÉVUS
Le livret narrant l’intrigue principale délivre les outils et 
astuces indispensables à la résolution des jeux-indices qui 
ponctuent le parcours.
Une enveloppe cachetée contient les solutions de ces 
différents jeux-indices de façon que les participants puissent 
toujours progresser dans leur mission.
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CONCEPT

UN CONCEPT MODERNE,  
PROCHE DES ESCAPE-GAMES
Équipés de la mallette de l’enquêteur, les participants découvrent 
un secteur en totale autonomie. Ils doivent résoudre une enquête 
(ou un certain nombre de missions) en utilisant un livret, la valise et 
le matériel qu’elle contient (lampe UV, pièces à conviction, encres 
invisibles, messages codés, parfums, ouverture à code, boîte mystère, 
boussole, longue-vue, scytale…). 

Pour évoluer dans le scénario et découvrir la route à suivre, les 
participants doivent lire un plan et observer des visuels disséminés 
sur le secteur que vous aurez choisi. Ils déduisent alors des codes ou 
décryptent des énigmes, en s’immergeant dans un univers imaginaire 
sous forme d’enquête où la coopération entre les joueurs est mise en 
valeur.

Autonomie complète et accessible 24h/24 !
Très vite installés, les visuels permettent d’orienter les joueurs 
là où vous le souhaiter, ils servent aussi à communiquer sur 
l’activité proposée en piquant la curiosité des passants.

UNE CONCEPTION POUR PARER AUX IMPRÉVUS
Le livret narrant l’intrigue principale délivre les outils et astuces 
indispensables à la résolution des jeux-indices qui ponctuent le 
parcours.

Un système d’aides interactives guide vers la solution des différents 
jeux-indices pour que les participants puissent toujours progresser dans 
leur mission.

Observer, se balader, réfléchir, démêler une intrigue  
et sauver le monde... tout s’enchevêtre pour le plus grand 

plaisir des familles.



Concept 

PLUSIEURS VERSIONS POUR UNE 
MEILLEURE ADAPTATION
- La version sur-mesure est construite précisément pour votre

territoire. Le scénario est écrit en fonction de son histoire et/ou
de thèmes que vous souhaitez mettre en avant. Les personnages
de l’enquête sont en lien direct avec le site à découvrir.
Des informations culturelles et/ou historiques sont ainsi
diffusées aux joueurs tout au long de la balade.

- La version standard est une enquête dont le scénario est déjà
construit. Il est à choisir entre plusieurs thèmes : la Résistance, le
Moyen Âge, la science-fiction…

- Possibilité de réaliser un enquête game en itinérance ou en
intérieur.

DES VALISES SOLIDES GRÂCE À UNE 
TECHNOLOGIE DERNIER CRI
De longs mois de travail en lien avec un FabLab et des 
professionnels de l’électronique nous ont permis de concevoir 
une valise pleine de surprises, pourvue d’outils high-tech et 
résistants. L’impression 3D et la découpe laser nous ont en outre 
permis de proposer une formule suffisamment légère pour être 
embarquée au cours d’une balade de quelques kilomètres.

EFFICACE ET FACILE À CONTRÔLER
La location de la valise par votre personnel est facilitée par une 
fiche de contrôle du contenu. Nous vous fournissons également 
tous les modèles de documents (check-list, contrat de location,
caution…) pour la mise à disposition payante de la valise.
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DES MALLETTES SOLIDES GRÂCE À  
UNE TECHNOLOGIE DERNIER CRI
De longs mois de travail en lien avec un FabLab et des professionnels de 
l’électronique nous ont permis de concevoir une mallette pleine de 
surprises, pourvue d’outils high-tech et résistantes. L’impression 3D 
et la découpe laser nous ont en outre permis de proposer une formule 
suffisamment légère pour être embarquée au cours d’une balade de 
quelques kilomètres.

EFFICACE ET FACILE À CONTRÔLER
La location de la valise par votre personnel est facilitée par une fiche 
de contrôle du contenu. Nous vous fournissons également tous les 
modèles de documents (check-list, contrat de location, caution…) 
pour la mise à disposition payante de la valise.

UNE ANIMATION PARFAITE
POUR TOUS TYPES D’ÉVÈNEMENTS
Proposez une animation branchée mais déconnectée, ou les 
participants devront mettre tous leurs sens en alerte pour résoudre 
une énigme de départ.
Ils déduisent alors des codes ou décryptent des indices, en 
s’immergeant dans un univers imaginaire sous forme d’enquête où 
la coopération entre les joueurs est mise en valeur.
Plusieurs équipes peuvent partir en même temps, il n’y a ni ordre de 
passage ni carnet de route. Les joueurs peuvent commencer l’enquête 
en se rendant devant n’importe quel visuel.

UNE MISE EN PLACE RAPIDE ET EFFICACE
Nous vous fournissons 6 à 9 visuels (panonceaux ou affichettes) utiles 
pour résoudre l’enquête. L’ensemble est à installer par vos soins sur le 
site que vous avez choisi… et c’est tout !



ENQUÊTE-GAME à LOUER

MAIS AUSSI
En plus de tout le matériel nécessaire à l’enquête nous vous fournissons :
• Une check-list de contrôle pour la mise en location de chaque mallette.
• Des diplômes imprimés à remettre aux joueurs à la fin de l’enquête.
• Un micro pitch pour présenter l’animation.
• Un kit de communication pour les réseaux sociaux.
• éventuellement un plan avec les emplacements de chaque point indice 
(en version PDF).

DURÉE DE LA LOCATION
C’est à la carte : au mois, au trimestre, pour une saison complète… c’est 
vous qui voyez !

Vous pouvez également choisir le nombre de mallettes que vous voulez.

TARIF
C’est à la carte : pour 15 jours, au mois, au trimestre, pour une saison 
complète… c’est vous qui voyez !

à partir de 300 € la semaine. C’est ensuite vous qui fixez votre prix de 
vente à vos clients. 

Pour plus d’info nous contacter : 

par mail : contactpro@randoland.fr

par tel. : 06 63 77 36 78 
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Rends-toi auprès d'un autre professeur pour poursuivre ta 

quête. Si tu as décrypté la pierre du savoir rends-toi p. 26 !
.

❶ Charli, le druide

Charli, le druide

Si tu es devant mon panneau tu devrais savoir quel insecte suivre dans le labyrinthe pour trouver l'ingrédient dont j'ai besoin !
Cherche ensuite, dans ta besace, la boîte en bois contenant les petits flacons de parfums. Une lettre est gravée sur celui ayant la même odeur, c'est la signification d'un symbole de la pierre du savoir !

Tu as trouvé le bon flacon?Note, dans l'emplacement ci-dessous la lettre qui y est gravé. Cela te permettra de trouver la signification d'un symbole de la pierre du savoir.

Réponse

=

Aide : 90198

Un livret narratifDes panonceaux

Une mallette aux nombreuses surprises pleine de matériel à manipuler !

À l’é cole des sorciers

Munis d’une surprenante mallette (presque magique), partez à la découverte de ce site (vraiment 
magique !). Au cours d’une déambulation, vous devrez répondre à plusieurs énigmes pour 
obtenir votre diplôme de magie ! 
Pour plus de renseignements rendez-vous sur www.enquete-game.fr

Math, le dragon

Petit rappel de mes 
cours pour réussir ton 
diplôme !

❹
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spécifique pour ma 

recette.
La coccinelle garde 

mes secrets.

Elle seule te mènera 

à la bonne plante !

❶

Munis d’une surprenante mallette (presque magique), partez à la découverte de ce site (vraiment 
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Munis d’une surprenante mallette (presque magique), partez à la découverte de ce site (vraiment 
magique !). Au cours d’une déambulation, vous devrez répondre à plusieurs énigmes pour 
obtenir votre diplôme de magie ! 
Pour plus de renseignements rendez-vous sur www.enquete-game.fr

Math, le dragon

Munis d’une surprenante mallette (presque magique), partez à la découverte de ce site (vraiment 
magique !). Au cours d’une déambulation, vous devrez répondre à plusieurs énigmes pour 

Pour plus de renseignements rendez-vous sur www.enquete-game.fr

Math, le dragon

À l’é cole des sorciers

Munis d’une surprenante mallette (presque magique), partez à la découverte de ce site (vraiment 
magique !). Au cours d’une déambulation, vous devrez répondre à plusieurs énigmes pour 
obtenir votre diplôme de magie ! 
Pour plus de renseignements rendez-vous sur www.enquete-game.fr

Zaza, l’abeille magicienne

S’il n’y a qu’une seule chose 
à savoir c’est que l’amour 
est fait pour être partagé.
Il est comme le miel qui coule 
en abondance pour régaler 
la ruche. Et tu verras, ce 
que tu offres ne se perd 
pas, mais se multiplie…

❾



Enquête nature 
Harold et La lettre mystère

ENQUÊTE NATURE

HAROLDHAROLD

ET LA LETTRE MYSTÈRE

ET LA LETTRE MYSTÈRE

ET LA LETTRE MYSTÈRE

1717

QUEL EST LE
CINQUIÈME ANIMAL

PRÉSENTÉ SUR
LE PANNEAU

HIBERNATION?

QUEL EST LEQUEL EST LE
CINQUIÈME ANIMALCINQUIÈME ANIMAL

PRÉSENTÉ SURPRÉSENTÉ SUR
LE PANNEAULE PANNEAULE PANNEAU

HIBERNATIONHIBERNATION
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🍂🍂- P L A N T E S
Les plantes et les arbres nous rendent des 

services essentiels, on peut même dire qu'ils 

sont indispensables à la vie sur terre !
Pour cette enquête une plante te permet de 

trouver un précieux indice ! Cherche le panneau 

🍂🍂- P L A N T E S- P L A N T E S pour découvrir laquelle ! Tu as trouvé de quelle plante il s'agit? Suis, 

sur la page de droite, les fils sous le bon dessin 

pour découvrir le nom de la plante ou de son 

fruit.
Cherche maintenant, dans la besace, le flacon 

de parfum ayant la même odeur. Le nom 

d'un animal est gravé dessus. De quelle espèce 

s'agit-il?

Animal
découvert :

Les plantes et les arbres nous rendent des 

services essentiels, on peut même dire qu'ils 
Pour cette enquête une plante te permet de ! Cherche le panneau 

? Suis, 

sur la page de droite, les fils sous le bon dessin 

pour découvrir le nom de la plante ou de son 
Cherche maintenant, dans la besace, le flacon 

de parfum ayant la même odeur. Le nom 

d'un animal est gravé dessus. De quelle espèce 

Cherche parmi les cartes rangées dans la 

besace celle correspondant à l'animal que 

tu viens d'identifier.Tu vas ainsi trouver ce qu'il faut noter 

dans l'emplacement ❺ de la lettre 

mystère. Tu peux l'écrire au dos de la 

couverture du livret !

Aide : 90798

Un livret narratifDes panonceaux

Une boîtier intéractif aux nombreuses surprises et une besace pleine de matériel à manipuler !

Munis d’un boitier interactif et de la besace de l’explorateur, tentez de résoudre cette énigmatique 
Enquête Nature. Au cours d’une déambulation, vous devrez répondre à plusieurs énigmes pour 
arriver à vos fins ! Pour plus de renseignements rendez-vous sur www.enquete-game.fr

�- C H O U E T T E S
Les chouettes sont des rapaces nocturnes. 
On confond souvent la chouette et le 
hibou. La différence entre les deux est 
que les hiboux ont des petites touffes de 
plumes sur la tête appelées aigrettes. 
En France, les principales espèces de 
chouettes sont au nombre de cinq, les 
voici. 

LA CHOUETTE EFFRAIE

Pour écouter son chant :
Code 123

LA CHOUETTE DE TENGMALM

Pour écouter son chant :
Code 234

LA CHOUETTE HULOTTE

Pour écouter son chant :Code 345

LA CHOUETTE CHEVÊCHE

Pour écouter son chant :
Code 456

LA CHOUETTE CHEVÊCHETTE

Pour écouter son chant :
Code 567

Les chouettes sont des rapaces nocturnes. 
On confond souvent la chouette et le 
hibou. La différence entre les deux est 
que les hiboux ont des petites touffes de 
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chouettes sont au nombre de cinq, les 
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chouettes sont au nombre de cinq, les 
En France, les principales espèces de 

Munis d’un boitier interactif et de la besace de l’explorateur, tentez de résoudre cette énigmatique 
Enquête Nature. Au cours d’une déambulation, vous devrez répondre à plusieurs énigmes pour 
arriver à vos fins ! Pour plus de renseignements rendez-vous sur www.enquete-game.fr

Les fl eurs ont souvent en réalité un 
motif de couleurs UV invisible pour les 
humains.
Éclaire chaque fl eur ci-dessous avec ta 
lampe. Laquelle s’illumine ? 

�- F L E U R S
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arriver à vos fins ! Pour plus de renseignements rendez-vous sur www.enquete-game.frarriver à vos fins ! Pour plus de renseignements rendez-vous sur www.enquete-game.fr
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Pour écouter son chant :Pour écouter son chant :
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Pour écouter son chant :
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LA CHOUETTE HULOTTELA CHOUETTE HULOTTE

Pour écouter son chant :
Pour écouter son chant :Code 345Code 345

LA CHOUETTE CHEVÊCHETTELA CHOUETTE CHEVÊCHETTE

Pour écouter son chant :Pour écouter son chant :

Munis d’un boitier interactif et de la besace de l’explorateur, tentez de résoudre cette énigmatique 
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Le seul rôle (ou presque) des faux 
bourdons est de féconder la reine pour 
lui permettre de pondre des oeufs. 
Aujourd’hui il t’aide dans ton enquête 
et t’accompagne dans la ruche pour 
t’indiquer le chemin à suivre. 
Tu pourras ainsi collecter les bons 
chiffres ! 

�- RU C H E
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Le flacon maudit
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Etape 4

R S V W Z !

Q T U X Y ?

B C F G J K N O

A D E H I L M P

Aide : 90498

Personnage éliminé : 504——

EXEMPLE :

G
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23 janvier 2067

On était nombreux ce soir pour écouter le groupe Neon Overdrive qui 

se produisait en ville. Mais l’un d’entre nous a profité de l’ambiance 

pour s’éclipser et forcer la porte du labo pour infecter nos ordinateurs 

d’un virus. 

Heureusement que l’un d’entre nous a réussi à le désactiver avec le 

matériel qu’il avait dans son sac à dos… Sans ce génial informaticien, 

nous ne pourrions plus continuer à échanger sans être espionnés !

!

?

N O

M P

Aide : 90498

Personnage éliminé 
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nous ne pourrions plus continuer à échanger sans être espionnés !

nous ne pourrions plus continuer à échanger sans être espionnés !
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Aide : 90198

Personnage éliminé : 501——

◆■❅ ❐❅▼❉▼❅ ❁❉❄❅ ❐❏◆❒ ❄›✣❈❉❆❆❒❅❒ ❃❅ ❍❅▲▲❁❇❅

u n e➞ ➞ ➞ a i d e p o u r d é c h i f f r e r c e m e s s a g ep e t i t e

✢❏◆❄❊❉  ✡❈❍❅❄

➀ ❍◆❒❇◆❅  ❊◆●❉❅

➇
✭❁❃❒❏■  ✴❏❍

➁

✢❏◆❄❊❉  ✡❈❍❅❄

➀

✢❏◆❇❁▼  ✢❅❁▼❒❉❃❅
➂

✢❏◆❇❁▼  ✢❅❁▼❒❉❃❅ ✢❈❏◆❄❉  ✰❁◆●

➃

✢❏◆❄❊❉  ✡❈❍❅❄✢❏◆❄❊❉  ✡❈❍❅❄

✧❁▼❅▲  ✮❉❃❏●❁▲

➅

✬❁❂❉❇❅  ✬❏❉❃

➆

✴❏◆❙❅◆  ✰❁◆●❉■❅➈
✧❁▼❅▲  ✮❉❃❏●❁▲

➅➅

✣❏◆❒❁▼  ✣❙❒❉●●❅

➄
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: 90198

Personnage éliminé 

◆■❅ ❐❅▼❉▼❅ ❁❉❄❅ ❐❏◆❒ ❄›✣❈❉❆❆❒❅❒ ❃❅ ❍❅▲▲❁❇❅

p o u r d é c h i f f r e r
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Un livret narratifDes panonceaux

Une mallette aux nombreuses surprises pleine de matériel à manipuler !

Les
 flacons
mauditS



Sur une thématique
médiévale

Début 2025

Sur le thème 
du voyage dans le temps

Printemps 2025

Sur le thème 
de l’espace

Septembre 2025

bientôt
…

À PARAÎTRE

BIENTÔT
Nous avons l’intention de proposer fréquemment de nouvelles enquêtes 
en modifi ant les mécaniques de jeu et en innovant sur le matériel utilisé. 
En ce moment même, nous travaillons sur le développement d’un boîtier 
multifonctionnel qui pourra remplacer ou complémenter la mallette 
existante.

Enquête au cœur 
de la galaxie 

Le Secret 
du � âteau Enchanté



visiter, se balader et s’amuser !

Contact

contactpro@randoland.fr

Tél. 07 70 34 98 97

1519 av. Benoît Fourneyron
42160 Andrézieux-Bouthéon

www.randoland.fr


