Visiter‘ Se balader ‘ S’amuser ‘ Découvrir

« La logique vous conduira d’un point A a un point B.

L'imagination et ['audace vous conduiront ot vous le désirez. »
Albert Einstein

Randoland vous emmeéne la ol vous voulez aller!



RANDOLAND, PRESENTATION GENERALE

La société Randoland a été créée en fin d'année 2010.

Tous les produits Randoland présentent les mémes spécificités : partir a la découverte d'un site
avec un objectif, celui de répondre a une énigme de départ en lien avec ['histoire ou la culture
du lieu!

Les produits Randoland incitent le joueur a aller de l'avant a la recherche d’indices tout au long
du parcours qui lui feront découvrir le patrimoine du site.

Depuis 2010, Randoland a développé sa clientéle de professionnels du tourisme. Plus de 200
offices de tourisme et plusieurs importantes structures d’accueil de vacances ont déja fait
appel a nos services.

Pres de 90 % d’entre eux ont renouvelé des commandes pour d’autres sites dans les années
qui ont suivi la mise en place de nos produits.
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NOS PRODULTS / NOS CONCEPTS

ENQUETE-GAME

Sur le principe d'un escape-game en extérieur,
équipés de la mallette de l'enquéteur, les
joueurs découvrent un territoire en totale
autonomie.

Le but: résoudre une enquéte ou une mission
en utilisant un livret, la mallette et le matériel
qu’elle contient.

o BAUADES LUI™ "
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LIVRETD"EXPLORATION

Des énigmes, des défis, du plaisir et des
souvenirs... Des éclats de rire pour toute la
famille!

Ce livret destiné aux familles permet une visite
insolite tout en observant le patrimoine. Il
incite 'enfant et tous les membres de la famille
a passer a l'action en relevant plein de défis!

H

HLCHES RANDOLAND

Abordables deés 'age de 4/6 ans et adaptées a
trois niveaux, les fiches Randoland proposent
aux enfants, tout au long de la balade, une
grande variété de situations ludiques.

COFERE AU T
SUR MESURE

Randoland répond a toute demande spécifique
liée ala découverte: panneaux d’interprétation
ludiques, balades a énigmes, livret-jeu de

sensibilisation a l'environnement, jeux
d’enquétes pour inciter les joueurs a découvrir
une véloroute (ou tout autre site), enquéte-
game gourmand pour un restaurant, animation
ludique pour un camp d’été de basketball...
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Fondateur

Patrice, amateur de jeux de
stratégie, gére et anime la
société Randoland qu'il a créée
en 2010. Lui, comme ses
enfants Florence et Thibault,
effectue les repérages sur le
terrain.

NOTRE EQUIPE

Maquettiste

Florence a rejoint Randoland
en 2017. Aprés une expeérience
réussie dans lart culinaire,
Florence a suivi une formation
de graphiste. C'est elle qui
élabore les maquettes.

Technique

Aprés avoir bourlingué autour
du monde, a la fin de ses
études dans les énergies
renouvelables, Thibault a
bifurqué pour s'occuper de la
partie  technique  Enquéte
Game.

Apres des expériences en office
de tourisme, Valentine a rejoint
l'équipe de Randoland en 2021.
Elle navigue dans toute la partie
nord-est de la France pour créer
de nouveaux parcours de jeu.

Armelle et Mathilde

Pauline & Samuel

Rédaction

Illustratrices

Pauline, correctrice de métier,
accompagne la société depuis
2013. Elle rédige les énigmes,
effectue la mise en page et utilise
ses talents orthographiques et
typographiques dans le controle

Armelle participe a l'aventure
depuis sa création puisqu’elle
a créé le logo Randoland et de
tres nombreuses illustrations
pour les fiches Randoland.
Mathilde réalise des

des épreuves. illustrations spécifiques. Elle a
Féru de jeux de role, agrégé de réalisé les illustration de certains
Dorsaf & J.-A. lettres ~ modernes,  Samuel Enquéte-Games ainsi que les
intervient dans la rédaction des personnages pour les livrets-jeux
Apprentis scénarios. de la Via Fluvia et de 'Agence de

'Eau Rhin-Meuse.



Réflexion Cohésion‘Manipulation Mallette

.

Enquéte Game
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~ OBSERVER, VISTTER, RERLECHR,
DEMELER UNE INTRIGUE ET SAUVER LE MONDE...
UN PLATSIR PARTAGE POUR LES TOURLSTES £ LES LOCAUX !

Plongez dans une aventure captivante ou chaque détail compte.
Ce concept moderne, inspiré des escape games, offre aux participants
une expérience immersive inédite.

UN CONCEPT MODERN

Fquipés de la mallette de l'enquéteur, les participants découvrent un
territoire en totale autonomie. Ils doivent résoudre une enquéte (ou un
certain nombre de missions) en utilisant un livret, la valise et le matériel
qu’elle contient (lampe UV, piéces a conviction, encres invisibles,
messages codés, parfums, ouverture a code, boite mystére, boussole,
longue-vue, scytale...).

Pour évoluer dans le scénario et découvrir la route a suivre, les
participants doivent observer le patrimoine historique, architectural ou
naturel. Ils déduisent alors des codes ou décryptent des énigmes, en
s'immergeant dans un univers imaginaire sous forme d’enquéte ou la
coopération entre les joueurs est mise en valeur.

Aucune installation nécessaire, pas d’entretien a prévoir, autonomie
compléte et accessible toute 'année!

UNE CONCEPTION POUR PARER AUX TMPREVUS

Le livret narrant lintrigue principale délivre les outils et astuces
indispensables a la résolution des jeux-indices qui ponctuent le parcours.

Un systéeme d’aides interactives guide vers la solution des différents
jeux-indices pour que les participants puissent toujours progresser dans
leur mission.

EGO1
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PLUSIEURS VERSIONS POUR UNE MELLLEURE
ADAPTATION

* Version sur-mesure

Offrez a vos visiteurs une expérience unique grace a une version
entiérement personnalisée, congue spécialement pour votre territoire.
Le scénario est élaboré en fonction de ['histoire locale et des thémes
que vous souhaitez mettre en lumiére. Les personnages de |'enquéte
sont étroitement liés au site a explorer, permettant ainsi de diffuser des
informations culturelles et historiques tout au long de la balade.

* Version standard

Pour une solution rapide et efficace, optez pour notre version standard.
Cette enquéte, dont le scénario est déja écrit, peut étre choisie parmi
plusieurs thémes captivants : la Résistance, le Moyen Age, la science-
fiction, et bien d’autres encore. Une option idéale pour ceux qui
souhaitentoffriruneactivité ludique sans le besoind'une personnalisation
approfondie.

* Enquéte-Game itinérant ou en intérieur

Notre concept s’'adapte a votre environnement : que vous souhaitiez
organiser une enquéte game en plein air ou a l'intérieur, nous avons la
solution qui répond a vos besoins.

DES MALLETTES ROBUSTES

Aprés plusieurs mois de collaboration avec un FabLab et des experts
en électronique, nous avons congu une mallette remplie de surprises,
équipée d’outils high-tech et congue pour résister aux conditions
extérieures. L'utilisation de 'impression 3D et de la découpe laser nous a
permis de créer un produit a la fois léger et durable, facile a transporter
lors de balades de plusieurs kilométres.

LEFICACE ET FACILE A CONTROLER

La location de la valise par votre personnel est facilitée par une fiche de
contréle du contenu. Nous vous fournissons également tous les modeles
de documents (check-list, contrat de location, caution...) pour la mise a
disposition payante de la valise.



LE MATERTEL

Des accessoires de manipulations Un livret narratif
EGO3



Réflexion Cohésion‘Manipulation Mallette
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ENQUETE
GAME

Enquéte Game
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en plein air
ou en intérieur.
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ENQUETE-GAME A LOURR

7/

DUREE DE LA LOCATION

C'est ala carte: a la semaine, au mois, pour une saison compléte... c'est
vous qui voyez!

Vous pouvez également choisir le nombre de mallettes que vous voulez.

UNE ANIMATION PARFATTE

PN

POUR TOUS TYPES D°EVENEMENTS

Proposez une animation tendance et déconnectée, ou les participants
devront mettre tous leurs sens en alerte pour résoudre une énigme de
départ. Endéduisant des codes et en décryptant des indices, ils s'immergent
dans un univers imaginaire sous forme d’enquéte, favorisant ainsi la
coopération entre les joueurs.

Plusieurs équipes peuvent partir en méme temps, il n'y a ni ordre de
passage ni carnet de route. Les joueurs peuvent commencer l'enquéte en
se rendant devant n'importe quel visuel.

UNE MISE EN PLACE RAPIDE £T EFFICACE

Nous vous fournissons des panneaux ou des affiches avec des visuels
captivants en lien avec l'enquéte. Il vous suffit de les installer sur le site
devotre choix... et le tour est joué ! Ces visuels permettent d'orienter les
joueurs la ou vous le souhaiter. Ils servent également a communiquer
sur 'activité proposée, éveillant la curiosité des passants et attirant de
nouveaux participants.

Vous recevrez également les mallettes et tout le matériel nécessaire aux
enquétes par courrier. En un rien de temps, tout est prét pour offrir une
expérience immersive et ludique a vos visiteurs!

MALS AUSS1

En plus de tout le matériel nécessaire a l'enquéte nous vous fournissons:
- Le plan avec les emplacements de chaque point indice (en version PDF
ou imprimé).

*Une check-list de contréle pour la mise en location de chaque mallette.
* Des diplémes imprimés a remettre aux joueurs a la fin de 'enquéte.

+ Un micro pitch pour présenter 'animation.

+ Un kit de communication pour les réseaux sociaux.
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ENQUETE-GAME NATURE A L0

LOUER
HAROLD £T LA LETTRE MYSTERE

Pour les
FAMILLES
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SENTIER D'INTERPRETATION

T COFFRES AU TRESOR

Des sentiers d'interprétation ludique qui allient conte, découverte, jeu et
sensibilisation.

Nous mettons en ceuvre des projets uniques en intégrant divers éléments pour
offrir aux participants une expérience immersive et captivante. Voici un apercu
des différentes étapes et aspects que peuvent revétir vos projets.

/7

FABRICATION DE CORFRES AU TRESOR

Pour enrichir l'aventure d’une dimension tactile, nous concevons de
grands coffres au trésor. Ces coffres renferment des objets et indices
liés a 'histoire, offrant aux participants la possibilité de manipuler des
éléments concrets pour résoudre des énigmes. La découverte et l'ou-
verture de ces coffres constituent des moments clés de 'expérience,
apportant une véritable immersion et un plaisir supplémentaire a
l'aventure.

7’

CREATION DE CONTENUS INTERACTLES

A lintérieur des coffres, nous concevons des contenus invitant a la
manipulation et a l'interaction. Ceux-ci incluent divers objets tactiles
tels que des labyrinthes mobiles, des cubes a tourner, des volets a
soulever ou des éléments a coulisser ou a pivoter.

Le parcours est également ponctué d’éléments a rechercher et obser-
ver, comme des silhouettes en acier corten, des nichoirs personnalisés,
des empreintes thermoformées ou encore des balisages. Ces éléments
poussent les joueurs a progresser tout en développant leur sens de ['ob-

servation.

'ensemble stimule la curiosité et renforce l'immersion dans l'univers du
conte.

7 -~

LCRITURE D"UNE AVENTURE A JOUER

Au coeur de chaque projet, nous élaborons une histoire originale en lien
avec une thématique précise que vous aurez choisie. Ce récit constitue
le fil conducteur de 'expérience et permet d'immerger les participants
dans un univers riche et engageant. Le scénario est congu pour éveiller
l'imagination des participants et les inciter a explorer leur environnement
tout en résolvant des énigmes.

Clo1
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SENTIER D'INTERPRETATION

T COFFRES AU TRESOR

Les jeux constituent généralement un élément central du projet.
Ils sont habilement intégrés au récit pour intensifier l'interaction et
l'engagement des participants. Tout au long du parcours, les joueurs
sont invités a interagir avec le matériel installé, a travers des activités
de manipulation, d’observation ou de réflexion. Chaque jeu est concu
pour enrichir l'expérience, offrant ainsi des moments inoubliables et
immersifs.

7

[LLUSTRATION ET MISE EN PAGE SOIGNEE DU CONTE

Pour donner vie a l'histoire, nous collaborons avec des illustrateurs
talentueux qui créent des visuels captivants. Ces illustrations apportent
une dimension supplémentaire au conte, facilitant l'immersion des
participants dans l'univers narratif. Elles peuvent étre intégrées dans des
livrets, panneaux d’interprétation ou coffres au trésor.

Nous procédons a une mise en page soignée. Cela garantit que chaque
élément du récit est facilement accessible et agréable a lire. La mise en
page est congue pour accompagner 'expérience utilisateur, rendant le
contenu attrayant et accessible a tous les ages.

7 7

CREATION DEPANNEAUX COMPLEMENTATRES

Pour enrichir 'expérience et approfondir certains aspects évoqués
dans le conte, nous concevons des panneaux d’interprétation. Ces
panneaux présentent des informations culturelles, historiques ou
environnementales en lien avec le théme du circuit. Ils permettent aux
participants de mieux comprendre le patrimoine qu'ils explorent. Chaque
panneau est illustré pour attirer l'attention des participants et faciliter
la compréhension du contenu. Les illustrations sont en harmonie avec
le style du conte, créant une continuité visuelle et narrative a travers
l'ensemble de l'expérience.

Pour annoncer le jeu et accueillir les participants, nous concevons
un panneau d’accueil attrayant. Ce panneau présente le theme de
l'aventure et les invite a se lancer dans 'expérience. Il sert également de
guide initial, fournissant des instructions claires pour le déroulement du
jeu.



SENTLER D' INTERPRETATION
ET COFFRES AU TRESOR

Avec Randoland, un simple circuit d'interprétation devient une véritable expérience ludique
et immersive. Grace a notre approche compléte et sur mesure, nous transformons vos idées en
réalité, offrant une animation clé en main qui séduira vos visiteurs et enrichira votre territoire.
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ENTRE LA CHASSE AU TRESOR ET LE JEU DE PISTE,
POUR QUE BALADES ET RANDONNEES AVEC LES ENFANTS
RIMENT AVEC PLATSIR ET DECOUVERTE !

UN CONCEPT INNOVANTEN TOTALE
AUTONOMIE

Les fiches Randoland incitent le joueur a aller de l'avant a la
recherche d'indices tout au long du parcours. Ceux-ci sont collectés
sur des éléments du patrimoine historique, architectural ou naturel
(une inscription, une date sur une croix, la présence d'un arbre
centenaire...).

Aucune installation nécessaire, pas d’entretien a prévoir, une
utilisation en totale autonomie pour les familles, un circuit
accessible toute l'année!

IDEAL POUR LES FAMILLES

Abordables des 'age de 4/6 ans et adaptées a trois niveaux, les fiches
Randoland proposent aux enfants une grande variété de situations
ludiques :

* Pour les apprentis lecteurs ou non-lecteurs, la recherche des
indices leur permettra, entre autres, de développer leur sens de
l'observation.

* Pour les 7/9 ans, la balade met en valeur la faune, la flore et les
sites remarquables du territoire visité en mobilisant l'ensemble de
leurs connaissances.

* Pour les plus grands, la résolution des énigmes les amenera
a développer leurs facultés d’analyse et de déduction tout en
découvrant le patrimoine historique, architectural ou naturel...

Un road-book comportant toutes les informations pratiques est
destiné aux parents afin d'accompagner les fiches enfants.



FRO2

UN PARCOURS DE HUTT A DT ETAPES

Pour un parcours adapté a un large public (joueurs invétérés ou
non-joueurs), notre expérience nous a prouvé que huit a dix points
indices sont suffisants. Les capacités de concentration de l'enfant
sont limitées dans le temps, inutile de le mettre en difficulté,
donnons-lui envie de recommencer!

7’ 7’

UNE EXPERTENCE REUSSIE

Plus de 25 ans d’expérience dans le domaine de |'édition scolaire
(Hachette, Hatier, Nathan) ont été un atout majeur dans |'élaboration
du concept Randoland.

Ce sont prés de 1000 circuits qui ont été réalisés en partenariat
avec plus de trées nombreux offices de tourisme et structures de
vacances (VVF Villages...) en France, en Suisse et en Italie.

DES FICHES CTRCUTTS DISPONTBLES Jkh/ 24

Vous étes libre de proposer les fiches soit gratuitement, soit a
la vente dans vos locaux. Vous pouvez également les mettre en
téléchargement sur votre site internet.

Pour offrir une visibilité supplémentaire a votre territoire et lui
permettre de bénéficier du réseau Randoland, les fiches sont
également disponibles a la vente sur le site randoland.fr (200
visites par jour en moyenne sur 'année).

UN CO0T REDUTT

La prestation de Randoland comprend le repérage sur le terrain, la
rédaction et mise en page des 4 fiches, la fourniture du fichier PDF
et la mise en ligne sur le site randoland.fr.

Un tarif dégressif est proposé a partir de 4 circuits réalisés dans un
méme secteur géographique.
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Souvenrs

7 7/

DES ENTGMES, DES DEFLS, DU PLALSIK ..
DES SOUVENIRS POUR TOUTE LA FAMILLE !

UNE QUETE EPTQUE

Tout au long du parcours, des personnages hauts en couleur (lutins,
figures médiévales ou ninjas) guideront les participants en leur
proposant des énigmes a résoudre.

Chaque énigme est directement liée a l'observation du patrimoine
local — qu'il soit architectural, naturel ou historique. Impossible de
tricher : il faudra étre sur le terrain pour découvrir les indices et
résoudre les mystéres avec logique et réflexion !

DES DEFTS TNOUBLTABLES

Les joueurs devront également prouver leur bravoure en réalisant des
défis originaux a chaque point d’indice.

QU'il s’agisse de prendre un selfie en imitant une statue, d'interagir
avec des passants ou de relever des challenges ludiques liés a des
éléments spécifiques du site, chaque défi promet des fous rires et une
expérience mémorable.

DES SOUVENTRS ET DES ECLATS DE RIRE

Ce livret invite les enfants a endosser un réle d’aventurier, tout en
impliquant toute lafamille dans l'action. En partageant ces moments
uniques, vos visiteurs repartiront avec des souvenirs inoubliables,
renforcant ainsi la réputation de votre destination.

AUCUNE TNSTALLATION SUR LE TERRATN

Le circuit est totalement autonome ! Sans besoin d’installation
sur le terrain ni d’entretien, il est accessible toute 'année pour que
les familles puissent en profiter a leur rythme, en toute liberté.
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TROTS UNTVERS DIFFERENTS

Pour s'adapter a l'ambiance des lieux a explorer, les livrets sont
proposés avec des séries d'illustrations différentes, correspondant a
trois univers fantastiques différents: challenge médiéval, parcours
ninja ou balade au pays des lutins.

Les illustrations a l'aquarelle permettent d’apporter une touche
originale et féerique pour immerger les joueurs dans |'histoire.

SUR MESURE

* Possibilité de créer des illustrations sur mesure

Vous souhaitez inviter vos visiteurs dans un univers qui vous res-
semble a 100 % ? Nos illustrateurs peuvent réaliser des visuels a la
demande, parfaitement adaptés a votre vision.

* Avec ou sans carnet route

Le carnet de route classique peut étre remplacé par une carte indi-
quant simplement les emplacements des points indices, sans ordre
spécifique de passage. Les joueurs sont alors libres de choisir leur
propre itinéraire, ce qui permet a plusieurs équipes de commencer
l'enquéte depuis différents points. Cette option flexible facilite l'or-
ganisation et est idéale pour des événements a grande échelle.

» Utilisation pour divers événements

Le livret d’exploration peut également servir de support d’animation
lors de vos événements (festival, rassemblement familial, team-
building, etc.), en offrant une activité ludique et participative qui
saura captiver tous les publics.

* Pages d'informations intégrables

Nous nous adaptons a vos attentes. Vous pouvez inclure des pages
supplémentaires, qu'il s’agisse d’informations historiques, culturelles
ou pratiques liées au territoire. Vous choisissez le contenu, nous
l'intégrons selon vos besoins.
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CVOUS AVEZ UN OU PLUSTEURS SITES A METTRE EN VALEUR !
VOUS AVEZ DES TDEES, DES PROJETS !
NOUS POUVONS LES REALTSER POUR VOUS | )

DES COMPETENCES A VOTRE SERVICE

Fort d'une expérience de plus de 25 ans dans le domaine de l'édition
scolaire (Hachette, Hatier, Nathan), notre savoir-faire en termes
de mise en page sera un atout indéniable pour mettre en forme vos
projets.

Riched’'uneméthode quiafait ses preuves, nousvousaccompagnons
dans la réalisation de supports ludiques a votre mesure.

TRAVATL EN PARTENARIAT

Nous vous proposons une étude « a la carte ».

Vos priorités déterminent les orientations a prendre.

* Dans un premier temps nous évaluons conjointement vos objectifs
(cible a atteindre, messages a transmettre, sites a mettre en
valeur...) et les contraintes techniques.

* Nous précisons ensuite des axes de travail et les moyens a mettre
en ceuvre pour atteindre les objectifs prédéfinis. Vous validez le
projet et nous venons repérer sur le terrain. Nous vous livrons clé
en main le fruit de ce travail en étroite coopération. Nous pouvons
intervenir a tout moment pour actualiser, enrichir ou ajuster le
produit!

* En version modérée, nous customisons pour vous un des concepts
déja existants, a votre besoin, votre territoire et/ou en fonction de
vos partenaires présents sur le terrain.



QUELQUES EXEMPLES...

CHASSE AUX TRESORS LES CHASSES DE NOEL

SUR LAVTAFLUVTA EN ALSACE
LIVETS DE L6 PAGE [IVRETDE L2 PAGES

CREATION D'UN SENTIER LUDIQUE
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11 DU PETET MATERIEL SUR LE PARCOURS
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QUELQUES EXEMPLE

VIGNOTRESOR BALADE A ENIGME

TRESORS DE (HAMPAGN[ SUR LES CHEMINS DE LA BTODIVERSTTE
[IVRETDE B PAGES PLUSTEURS LIVRETS DE L PAGES
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£ VOYAGE DE GUILLAUM PANNEAUK

(HATEAU DE BOUTHEON D'INTERPRETATION
LIVRET DE J0 PAGS

) =
Le Chemin du Bief W % -

Ce chemin vous emmeéne au fil de I'eau, pour découvrir le bief et son environnement,
la faune et la flore qui bordent le moulin... une balade pour retrouver les traces de
I’histoire au cceur d’'un monde préservé.

Philoméne Peyron a été la derniére exploitante du Moulin des Massons (années 1960),
avant la reconversion des lieux en écomusée en 2004. En souvenir, la coccinelle
Philoméne vous accompagne !

e
Distance (Aller-Retour): 1Km

9 PANNEAUX RYTHMENT LE CHEMIN

Philoméne la coccinelle, porte-bonheur et gardienne da mbulin,
sera votre quide.

A chague panneau elle vous posera une question.

Au fil des réponses vous decouvrirez une expression en patois
souvent utilisée au moulin. A votre retour & Iaccueil, vous

niation,

LEPAY,
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Réponse 5,
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Contact

contactpro@randoland.fr

Tél. 0770 3498 97

1519 av. Benoit Fourneyron
42160 Andrézieux-Bouthéon
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