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NOS VALEURS

Authenticité

Créativité

Engagement

Transmission

Créer des 
expériences, 

vraies, sans écran, 
enracinées dans
 le réel et dans 
les territoires.

Inventer des parcours 
uniques qui captivent 

et renouvellent la 
manière de découvrir.

Faire rayonner les 
identités territoriales à 
travers des expériences 

créées en étroite 
collaboration avec les 

acteurs locaux.

Faire vivre un savoir, 
une culture,
 une histoire, 

par le jeu 
et la balade.

4 Les ENQUÊTE-GAMES
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Et si découvrir 
votre destination  
devenait une 
aventure ?
• �Nous croyons que la découverte  

passe par l’action, l’imagination,  
le jeu, et que c’est ainsi qu’un territoire  
se retient, se raconte, se partage.

• �Nous inventons des expériences  
qui rassemblent petits et/ou grands.

• �Nous créons des intrigues immersives, 
avec des formats adaptés, du livret 
illustré à l’enquête interactive pleine 
d’objets à manipuler, en passant par  
les panneaux d’interprétation originaux.

• �Nous transformons chaque site,  
village ou sentier en terrain de jeu vivant,  
où le patrimoine devient prétexte  
à chercher, observer, s’émerveiller.
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 Ce jeu, où les énigmes se succèdent, nous a offert l’opportunité de découvrir divers quartiers  
et lieux emblématiques, témoins de l’histoire fascinante de Reims. Une aventure inoubliable  

que nous avons eu la chance de vivre ensemble, en famille, dans une atmosphère  
de partage et de complicité. N’hésitez pas à vous lancer dans cette quête ! 

U N E  I N T R I G U E  À  R É S O U D R E ,  U N  D É C O R  R É E L  : 
vos visiteurs ne verront plus votre site de la même façon

MYSTÈRE
Le

s E
NQ

UÊ
TE

-G
AM

ES

(MP- 03-06-2025 • https://www.reims-tourisme.com/produit/enquete-game/)

Et si vos 
visiteurs 

devenaient 
enquêteurs 

le temps 
d’une 

balade ?

grandeur nature
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Enquête-Game : 
même les ados 
l’adorent !

• �Dynamiser votre destination 
toute l’année

• �Augmenter la fréquentation et 
le temps de présence

• �Sans écran et accessible à tous
• �Proposer une activité originale 

et multisensorielle

• �Une mallette pleine de matériel à 
manipuler 

• Un boîtier interactif 
• 100% en autonomie pour les joueurs 
• �Utilisable en intérieur et/ou en 

extérieur 
• Disponible à la location ou à l’achat 
• Standard ou sur mesure 
• �Aucune installation sur le 

terrain (sauf si vous 
en voulez !).

• �Familles, groupes scolaires, centres de loisirs
• �Adolescents et adultes pour des scénarios plus complexes
• �Team-building, séminaires, animations ponctuelles
• �Activité intergénérationnelle

Pourquoi choisir 
un Enquête-Game 
Randoland ?

Un support souple, 
prêt à l’emploi

Un large public, une forte modularité

Bien plus qu’un simple jeu de piste :  
un vrai jeu d’enquête !

Des énigmes construites avec 
soin, un scénario immersif,  

une résolution logique :  
on enquête réellement,  

on ne se contente pas de suivre 
un parcours  

ou d’être géolocalisé !
Le jeu repose sur la réflexion, 

l’observation et la coopération, 
avec de la manipulation 

d’éléments multisensoriels, 
comme dans un escape game... 
mais sans contraintes de temps 

ni de lieu fermé.
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Nous l’avons fait ce matin avec les enfants de 5, 6, et 13 ans. C’était super nous n’avons pas vu  
le temps passer. Ludique et de belles installations ! Nous le recommandons vivement,  

un peu de fraîcheur pendant ces chaudes journées.

Nos supports font de vos sites des L I E U X  V I V A N T S  E T  P O R T E U R S  D E  S E N S

Et si  
vos visiteurs 
devenaient 

des explorateurs 
d’un jour ?

(Commentaire Facebook concernant le Sentier d’interprétation du Sapey à la Bâtie-Neuve)

Le
s s

en
ti

er
s d

e 
dé

co
uv

er
te

L’AVENTURE
le temps d’une balade
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Des parcours 
d’interprétation… 
à jouer !
Mettez en scène votre territoire autrement !

100%
SUR 

MESURE

Nous concevons des sentiers 
d’interprétation immersifs, pensés 
pour donner du sens à la balade 
et créer une motivation forte à la 
visite.
Chaque sentier propose un fil 
rouge narratif et ludique : coffres 

remplis d’éléments interactifs, 
silhouettes à observer, objets à 
manipuler, panneaux illustrés et 
scénarisés, contes à jouer, énigmes 
à résoudre… autant de dispositifs 
qui rendent la découverte vivante, 
captivante et accessible à tous.

• �Une approche ludique unique mêlant narration, 
manipulation et observation.

• �Des créations sur mesure, conçues avec soin, alliant 
originalité et rigueur scientifique ou historique.

• �Une variété de supports : silhouettes, panneaux 
illustrés, nichoirs, coffres interactifs, éléments 
ludiques…

• �Une expérience complète, où chaque étape éveille la 
curiosité et donne envie de poursuivre la découverte 
jusqu’au bout du sentier, en prenant le temps 
d’explorer chaque installation.

• �Un accompagnement personnalisé pour respecter vos 
attentes

Pourquoi créer un sentier d’interprétation 
ludique Randoland ?
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C’était un peu comme une chasse au trésor, j’ai adoré les passages en forêt ! 
Trop bien ! Ça oblige a regarder autour de soi. On connaît bien Épinal  

et il y a des coins sur la Moselle qu’on n’avait pas forcément vus.

Un support illustré pour D É C O U V R I R ,  J O U E R  E T  A P P R E N D R E  À  S O N  R Y T H M E

Des lieux  
qui se racontent  

en jouant,  
des souvenirs  

qui restent

 (https://www.youtube.com/watch?v=sFu5tdWamgk)

Le
s l

iv
re

ts
-j

eu
x

SENSIBILISER
Créer l’inoubliable...
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       Le petit "+" ludique 
qui fait la différence !

6 enquêtes itinérantes 
sur la Via Fluvia

LeSortilège enchanté

DUNIÈRES - RIOTORD12 KM - 2H

RIOTORD
5 KM - 2H

JEU
à pied et à vélo !

Enquête n°2

DE LA VIA FLUVIA

e Sortrtr itit

TORD

Enq

DE L
LeSortilège enchanté

DE LA VIA FLUVIA

YSSINGEAUX - GRAZAC

20 KM - 3H

GRAZAC

5,5 KM - 2H

Enquête n°1

DE LA VIA FLUVIA

JEU
à pied et à vélo !

X - GRAZAC

Enquête n°1

Le Sortilège 
enchanté

Illustré, accessible, engageant, le livret-jeu invite à observer, apprendre 
et relever des défi s à tout âge. Idéal pour animer un lieu culturel, un site 
patrimonial ou une ville…
Le parcours s’explore autrement — en jouant et en apprenant en s’adaptant 
à tous les publics.

Un support clé en main qui transforme chaque visite 
en souvenir vivant et partagé.

•  Adapté à tout type de site : urbain ou 
pleine nature, à pied et/ou à vélo…

•  Création personnalisée : repérage 
sur site, rédaction des énigmes, 
illustration.

•  Signalétique possible : nichoirs, 
silhouettes ou panneaux ludiques…

•  Redonnez vie à vos parcours existants 
ou inventez un circuit original qui 
marquera vos visiteurs.

•  Pas de perte de temps pour vos 
équipes : concentrez-vous sur vos 
projets, laissez les experts s’occuper du 
jeu ! 

0
TEMPS DE PERDU 

POUR VOS 
ÉQUIPES

Sur les chemins 
de l’eau et de la biodiversité

pour l’agence de l’Eau Rhin Meuse depuis 2022 
(+ de 20 livrets)

Sur les chemins 

Quitte le parc et remonte la rue Lyautey. Avant le pont, descends l'escalier 

sur ta gauche pour emprunter le chemin qui longe le canal en contrebas du quai. 

Sois prudent sur ce chemin qui longe la Moselle et ne descend que si un adulte 

Ta réponse :
7

8

1
2
3
5
10

1
2
3
5
10

9

🌏🌏
Une étude canadienne publiée en 2021 démontre que les 

sons de la nature (chant des oiseaux, eau qui coule, bruit du 

vent dans les arbres, etc.) réduisent le stress et améliore notre 

humeur. Le bruit de l'eau qui s'écoule semble surtout jouer sur 

le moral et ce que l'on appelle les performances cognitives : 

l'attention, la mémoire, le raisonnement, etc.

Sur les chemins Sur les chemins 

Quitte le parc et remonte la rue Lyautey. Avant le pont, descends l'escalier 

sur ta gauche pour emprunter le chemin qui longe le canal en contrebas du quai. 

Sois prudent sur ce chemin qui longe la Moselle et ne descend que si un adulte 

9

Une étude canadienne publiée en 2021 démontre que les 

sons de la nature (chant des oiseaux, eau qui coule, bruit du 

vent dans les arbres, etc.) réduisent le stress et améliore notre 

humeur. Le bruit de l'eau qui s'écoule semble surtout jouer sur 

le moral et ce que l'on appelle les performances cognitives : 

l'attention, la mémoire, le raisonnement, etc.

pour Alsace Destination Tourisme depuis 2012 
(+ de 60 destinations)

122

sur votre droite. Au bout de la rue, traversez 
prudemment, passez devant l'église et arrêtez-
vous au niveau de la fontaine. Retournez-vous pour 
observer l'église. Cet indice n° 5 vous permettra de 
rayer de nouveau le lutin qui se trompe !
❒ STUART : Le clocher pointu est sur la gauche et 
ses horloges sont rondes. ❒ REINACH : Deux visages sont visibles sur la 

fontaine et on distingue des losanges sur le toit de 
l'église.
❒ HOMBOURG : L'entrée principale de l'église est 
surmontée d'un clocheton dont la cloche est visible.6 Poursuivez tout droit dans la rue principale. 

Marquez une pause au niveau du comptoir des ✂ 

et cherchez la boutique Mise au Green. Traversez 
prudemment pour vous rendre devant la façade. Elles 
vont par trois au-dessus de la vitrine, de quel animal 
s'agit-il ? Cet indice n° 6 vous permet de supprimer 
le lutin dont la veste est de la même couleur que la 
boule contenant la bonne réponse.

8 Poursuivez dans la rue vers la droite, en direction 
du toit pointu. Traversez prudemment pour aller 
observer de près le monument aux morts. Combien 
d'obus servent de pilier à la chaîne ? Cet 
permet d'éliminer le lutin qui a ce numéro dans la 
liste. 

9 Retournez dans la rue …

à droite de la banque puis prenez du côté de votre 
❤ dans la rue des Moulins. Tournez la première à 
droite dans la rue Ingold. Au bout de la rue, traversez 
prudemment pour vous rendre devant la porte 
latérale de l'église et cherchez l'inscription gravée sur 
la gauche. Deux des mots de ce texte se terminent 
comme un des noms de lutins. De quel lutin s'agit-
il ? Cet indice n° 9 vous permet de le supprimer de 
la liste !10 Placez-vous au dos de l’église et engagez-

vous dans la rue en  à gauche de la …???tasaetc.Au bout, tourner à droite et observer la façade de 
la Cernéenne. Combien de visages y sont sculptés 
(indice : il y en a 1 au-dessus de chaque porte) ? Si 
vous en comptez 3, cet indice n° 10 vous permet 
d'éliminer un lutin avec un chapeau plat, s'il n'y en a 
2 éliminez le lutin avec le chapeau pointu.Vous connaissez désormais le nom de cette famille 

infl uente qui a laissé une empreinte durable en 
Alsace, à la fois dans l'architecture, l'histoire et la 
culture de la région.  Il ne vous reste plus qu'à tourner 
à gauche pour retourner à l'Offi ce de Tourisme et 
donner votre réponse : une récompense vous attend !

1 1 En sortant de l’Offi ce du Tourisme allez observer 
sur la gauche la plaque gravée sous l'oriel (forme 
de balcon clos). Avec ses oreilles il écrit une lettre, 
laquelle ? Vous venez de trouver l'indice n° 1. Il 
vous permet de rayer de la liste le lutin dont le nom 
commence par cette lettre.2 2 Traversez prudemment pour aller observer 

l'élément le plus signifi catif des fortifi cations : la 
Porte Haute. N'hésitez pas à vous engager sous la 
porte pour la regarder de tous les côtés et lire sa 
plaque informative. Cet indice n° 2 vous permettra 
de rayer le lutin qui se trompe !❒ BORGIA : La partie supérieure de la porte 

comporte un oriel. On le voit en se plaçant sous le 
blason et en reculant sur le trottoir !❒ CAPET : On distingue deux blasons côte à côte 

au-dessus de la porte : celui de Cernay (avec les 
poissons) et celui de Thann (avec un sapin).
❒ TUDOR : On voit des créneaux au sommet de la 
porte et la partie basse est en arc brisé.3 3 Placez-vous du côté des pans de bois et 

poursuivez dans la rue Haffner. Au premier 
croisement, continuez tout droit et longez le mur en 
pierre jusqu’au n° (20 + 29 = …) de la rue. Une année 
est gravée au-dessus de la porte. Ajoutez entre eux 
tous les chiffres pairs qui la composent. À quelle 
lettre de l'alphabet correspond votre résultat ?Ex. : 1546 = 4 + 6 = 10 = J

Cet indice n° 3 vous permet de rayer le lutin dont le 
nom se termine par votre réponse.4 4 

sa pyramide de verre. L’indice n° 4

propriétaire de cette demeure au XIXe siècle.

haute voix, sans la lire.

CCernayernay

DÉPARTDÉPART :  Office de Tourisme,
 :  Office de Tourisme,  1 rue Latouche,

  1 rue Latouche,  68700 Cernay
  68700 CernayDURÉEDURÉE : Environ 1 h (2,3 km)

 : Environ 1 h (2,3 km)
� � Emportez une lampe de poche si 

Emportez une lampe de poche si vous partez en soirée !
vous partez en soirée !

OFFICE DE TOURISME 
CERNAY

Boulangerie artisanaleCERNAY - GUEBWILLER

Bienvenue à Cernay pour une chasse 
historique ! Un lutin farceur se balade dans 
cette charmante cité, il vient d'une famille 
super puissante qui a marqué l'Alsace depuis 
le Moyen Âge, connue pour ses mariages 
malins et son rôle clé dans le Saint Empire 
romain germanique. Saurez-vous devinez 
de quelle famille noble est issu ce lutin 
espiègle ?

TUDOR

KLOETZLIN

HOHELZORD

HABSBOURG

STUARTUS

CAPET

FERRETTE

REINACH

VALOIS

HOMBOURG

BAUDRY

BORGIA
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sur votre droite. Au bout de la rue, traversez 
prudemment, passez devant l'église et arrêtez-
vous au niveau de la fontaine. Retournez-vous pour 
observer l'église. Cet indice n° 5 vous permettra de 
rayer de nouveau le lutin qui se trompe !
❒ STUART : Le clocher pointu est sur la gauche et 
ses horloges sont rondes. ❒ REINACH : Deux visages sont visibles sur la 

fontaine et on distingue des losanges sur le toit de 
l'église.
❒ HOMBOURG : L'entrée principale de l'église est 
surmontée d'un clocheton dont la cloche est visible.6 6 Poursuivez tout droit dans la rue principale. 

Marquez une pause au niveau du comptoir des ✂ 

et cherchez la boutique Mise au Green. Traversez 
prudemment pour vous rendre devant la façade. Elles 
vont par trois au-dessus de la vitrine, de quel animal 
s'agit-il ? Cet indice n° 6 vous permet de supprimer 
le lutin dont la veste est de la même couleur que la 
boule contenant la bonne réponse.

8 8 Poursuivez dans la rue vers la droite, en direction 
du toit pointu. Traversez prudemment pour aller 
observer de près le monument aux morts. Combien 
d'obus servent de pilier à la chaîne ? Cet 
permet d'éliminer le lutin qui a ce numéro dans la 
liste. 

9 9 Retournez dans la rue …

à droite de la banque puis prenez du côté de votre 
❤ dans la rue des Moulins. Tournez la première à 
droite dans la rue Ingold. Au bout de la rue, traversez 
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la gauche. Deux des mots de ce texte se terminent 
comme un des noms de lutins. De quel lutin s'agit-
il ? Cet indice n° 9la liste !10 10 Placez-vous au dos de l’église et engagez-

vous dans la rue en

Au bout, tourner à droite et observer la façade de 
la Cernéenne. Combien de visages y sont sculptés 
(indice : il y en a 1 au-dessus de chaque porte) ? Si 
vous en comptez 3, cetd'éliminer un lutin avec un chapeau plat, s'il n'y en a 
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CHASSES

 AUX TRÉSORS66
IMAGINÉES PAR LES OFFICES DE TOURISME
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Le Noël qui vous ressemble est en Alsace

www.noel.alsace

Conception des chasses au trésor

visit
.alsace

Chasses aux trésors 
de Noël

Pourquoi créer un livret-jeux ?

100%
CLÉ EN 
MAIN
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On recommande vivement les circuits Randoland : 
ces fiches permettent de visiter de façon ludique des lieux culturels avec de jeunes enfants ! 

On en a fait beaucoup partout en France ! Très bien pour leur sortir la tête des écrans. 

Un format simple, ludique et efficace pour F A I R E  A I M E R  V O S  T E R R I T O I R E S

1000
CIRCUITS

partout en France

(Avis Google)

Le
s b
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di
qu

es

1 JEU DE PISTE
3 niveaux, 1000 lieux !
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Un concept qui a fait  
ses preuves !

La grande force de ce support ludo-éducatif ? 
Un seul circuit, trois niveaux de jeu (4–6 ans, 7–9 ans, 10 ans et +). Petits et grands 
participent ensemble, chacun à son rythme, pour un moment de découverte et de 
complicité intergénérationnelle. Les plus jeunes observent, les plus grands raisonnent, 
les adultes accompagnent et se prennent aussi au jeu.

Lorem ipsum dolor sit amet, ksasd consec-
tetuer adipiscing elit, sed diam  euismod 
Lorem ipsum dolor sit amet, consecLorem 

Déjà adopté par près de 200 Offices de Tourisme.

0 ÉCRAN

Pourquoi créer des fiches 
Randoland ?

• �Zéro écran : juste un crayon et l’envie  
de jouer.

• �Chacun son niveau, tout le monde  
sur le même parcours.

• �Sans installation, sans contrainte.
• �Petit prix, gros impact.
• �Met en lumière les détails cachés 

du patrimoine.

Depuis plus près de 15 ans, nos circuits Randoland accompagnent les familles dans la 
découverte du patrimoine et transforme chaque balade en aventure partagée.

3 NIVEAUX 
DE JEU



1513 Avenue Benoît Fourneyron
42160 Andrézieux-Bouthéon 

 
contactpro@randoland.fr

06 63 77 36 78

www.randoland.fr
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