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Visiter,
se balader,
s'amuser !
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Offi ce de Tourisme
de Divonne-les-Bains
4 rue des Bains
01220 Divonne-les-Bains
04 50 20 01 22
accueil@divonnelesbains.com
www.divonnelesbains.com
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Carnet de route
Soyez vigilants avec vos enfants notamment sur les zones non piétonnes. Le parcours s’effectue 
sous votre entière responsabilité. La société Randoland et l’Offi ce de Tourisme déclinent toute 
responsabilité en cas d’accident.

Départ : Offi ce de Tourisme
GPS : 46.355972N / 6.138368E

Divonne-les-Bains
Le bourg
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p Prenez un crayon !

Débuter la balade à l’Offi ce de Tourisme. 
En sortant aller à droite. Passer la 
Divonne et descendre à droite. Tourner à 
droite devant Le Div’Café. Après le pont, 
tourner à gauche pour longer la rivière 
jusqu’au Jeu de l’Oie pour résoudre la 
première énigme 
jusqu’au Jeu de l’Oie pour résoudre la jusqu’au Jeu de l’Oie pour résoudre la 

 1 .
Vous pourrez voir la séparation de la 
Divonne en petits canaux grâce aux 
vannes. Elles servaient à alimenter les 
diamanteries, scieries et la papeterie qui, 
à l’époque, a fourni en papier Voltaire 
pour l’écriture de son célèbre ouvrage 
« Candide ».
Descendre à gauche pour arriver place 
du Bief. Passer le pont à gauche et aller 
à la fontaine 
du Bief. Passer le pont à gauche et aller du Bief. Passer le pont à gauche et aller 

 2  .
Poursuivre à droite pour se rendre au 
temple 
Poursuivre à droite pour se rendre au Poursuivre à droite pour se rendre au 

 3  .
Continuer rue du Prieuré à droite.

En passant le pont, vous pourrez voir une 
nouvelle vanne à gauche. Sur la droite on 
aperçoit, entre deux gros arbres, la roue 
de l’ancien moulin de la boulangerie.
Arriver place de l’Église pour résoudre 
une nouvelle énigme sur le monument 
aux morts 
une nouvelle énigme sur le monument une nouvelle énigme sur le monument 

 4  puis sur la Villa Beaulieu 
 5  .
Remonter la Grande rue à droite.
Autrefois, cette rue se composait de 
nombreuses fermes. On devine leurs 
situations grâce à l’architecture de 
certaines habitations aujourd’hui (portail 
en forme d’arche…).
Remonter la rue et s’arrêter devant le 
n° 284  6 , plus ancienne bâtisse de 
Divonne.
Poursuivre jusqu’à la fontaine juste 
avant l’Offi ce de Tourisme et descendre 
l’avenue de Genève à gauche. Résoudre 

l’énigme sur le buste de Marcel 
Anthonioz 
l’énigme sur le buste de Marcel l’énigme sur le buste de Marcel 

 7  devant la Police 
Municipale. Traverser ensuite la place 
des Trois Fontaines à droite et passer 
entre la Gare et le square. Au bout 
de la rue, remonter à droite entre les 
deux parcs pour découvrir le buste du 
fondateur des bains de Divonne  8  .
Continuer rue Voltaire pour terminer la 
balade à l’Offi ce de Tourisme.
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2 km 1 h 15 Temps estimé pour un enfant
de 4 ans marchant à 1,8 km/h17 m
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4-6 ans
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Lors d’une exposition organisée par l’Office de Tourisme de Divonne-les-Bains, les enfants 
trouvent que l’un des portraits exposés ressemble beaucoup au gardien de leur école.

Mais de quel tableau s’agit-il ?
Des indices sont à découvrir tout au long de ta balade. Utilise les informations fournies sur la 

page suivante pour retrouver le tableau qui fait tant rire nos amis.
Tu pourras vérifier ta réponse à l’Office de Tourisme ou sur le site www.randoland.fr et gagner 

des points bonus !

TA RÉPONSE

Magiciens à vos pinceaux !
Sortez les peintures :
Le rouge, le jaune et le bleu…
Il faut qu’on s’amuse !
Qu’arrive-t-il quand on mélange
Le jaune et le rouge ?
Nous obtenons de l’orange.
Oh ! quelle aventure !

AVA N T D E  PA RT I R

❏ tes fiches randoland,
❏ un crayon,
❏ de bonnes chaussures,
❏ un chapeau,
❏ un vêtement de puie (selon la météo),
❏ un petit sac à dos,
❏ une gourde avec de l'eau,
❏ un appareil photo, pour garder des 
souvenirs. 

TA  C H E C K - L I ST

À l’aide de ta check-list, vérifie qu’il ne 
te manque rien ! Coche les objets que tu 
emmènes avec toi pour la balade.



Divonne-les-Bains
Le bourg

 Le Jeu de l'Oie
Quel instrument de musique reconnais-tu sur la 
case n° 24 ? 

 ▼ ▼ ▼

 La fontaine
Combien de bassins possède cette fontaine ? 

     
 ▼ ▼ ▼  

 Le temple
Place-toi face à l’entrée du temple, juste avant 
l’abri menant à l’intérieur et lève les yeux. 
Laquelle de ces croix correspond à celle placée 
sur le bord de son toit ? 

     
 ▼ ▼ ▼ 

 La place de l'église
Dirige-toi vers le monument aux morts et 
retrouve les statues. Quel objet reconnais-tu aux 
pieds du personnage masculin ? 

 ▼ ▼ ▼ 

1

2

3

4

 La villa Beaulieu
Examine bien la ferronnerie de ce portail. Quelle 
forme reconnais-tu à son sommet ? 

 ▼ ▼ ▼

Grande rue, n° 284
Tu te trouves devant la plus ancienne bâtisse 
de Divonne-les-Bains. Lequel de ces dessins 
correspond à la forme de son gros portail ? 

     
 ▼ ▼ ▼

 Marcel Anthonioz
Retrouve le personnage sculpté à droite de l’en-
trée de la Police Municipale. Quelle partie du 
corps humain n’a pas été sculptée dessus ?  

   
 ▼ ▼ ▼ 

 Le fondateur des bains
Repère l’année inscrite tout en bas du socle de 
ce buste. Quel nuage de chiffres te permet de la 
reconstituer ? 

     

9 194 8 138 4 188
   

 ▼ ▼ ▼

5

6

7

8

À chaque question tu vas découvrir une information 
sur le tableau recherché. Élimine alors tous ceux qui 
ne correspondent pas à cette information. Ainsi, il ne 
t’en restera plus qu’un : celui que tu cherches !
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Divonne-les-Bains
Le bourg

Comme tous les ans, le petit Léon passe ses vacances chez son grand-
père à Divonne-les-Bains. Ce qu’il apprécie le plus ce sont toutes les 

histoires qu’il peut lui raconter. La dernière en date concerne son emploi 
dans la diamanterie. D’ailleurs, son grand-père décide de lui montrer 
l’ancien atelier où il travaillait.

Mais sur le trajet, Léon aperçoit une petite boîte en bois échouée sur le 
bord de la Divonne. Vite, il se précipite pour la récupérer. Il s’aperçoit 
qu’elle est verrouillée par un gros cadenas. Pour savoir ce qu’elle renferme, 
il demande de l’aide à l’inspecteur Rando qui, après avoir mené l’enquête, 
a sa petite idée sur le code à utiliser.

Et toi, sauras-tu retrouver le code qui déverrouille cette mysté-
rieuse boîte ?

É N I G M E

7-9 ans

rieuse boîte ?
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À chaque point indice, lis bien les indications de la page suivante et reporte tes 
réponses sur la grille de bas de page.
Tu disposes du plan ci-dessous. À l’emplacement des pastilles numérotées, lis 
les indications qui te permettront de résoudre l’énigme principale.

Tu pourras vérifier ta réponse à l’Office de Tourisme.
Tu peux aussi la vérifier sur le site www.randoland.fr et gagner des points 
bonus !
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Liste des codes :

1GHDFC03

45BBAH4M

4AEG48NP

4EB7FF4C

E44GEA4E

E47GPA4N

E4GF4AN2

G47ECA4F

HD4AC4N3

RTLPLNU74H
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MarionJulien Louise

Note dans la grille le prénom de celui qui a réalisé 
le croquis le plus ressemblant.

Marcel Anthonioz

L’inspecteur Rando a demandé à deux enfants 
de lui décrire le personnage sculpté à côté de 
l’entrée du bureau de police. Malheureusement 
il a fait des fautes de frappe lorsqu’il a saisi leurs 
témoignages. Décode les différentes affirmations 
et retrouve celui qui dit vrai.

PAUL : Cle perlsonnalges a élté scuhlpté dlans 
dhe lia pierlre.

LUIS : Nieon, tou tle tormpes ! C’elst du blois.

Le fondateur des bains

Retrouve l’année la plus récente inscrite sur le 
socle du buste de Paul Vidart. Classe dans l’ordre 
décroissant (du plus grand au plus petit) tous les 
chiffres qui la composent.

> > >

Ex. : 2019 = 9 > 2 > 1 > 0

Reporte-les dans cet ordre dans la grille.

7

8

Le Jeu de l'Oie
Combien de sirènes vois-tu sur ce jeu de l’oie ?
Reporte ta réponse dans la grille, en chiffres.

La fontaine
Marion et Sandra ont participé au loto organisé 
par l’Office de Tourisme de Divonne-les-Bains.
Le tirage a donné l’équivalent du nombre de 
bassins de cette fontaine.

  

3 9 12
10 7 1

30 40 50

4 6 7
14 10 2

4 6 8

MARION SANDRA
Reporte le prénom de l’enfant qui a réussi à faire 
une grille complète avec ce tirage.

Le temple
Pour cette énigme, fais bien attention à la 
circulation !
Tu peux voir une croix en pierre de l’autre côté de 
la route. Recherche l’année inscrite au sol, juste 
à côté de son socle. Si Paul était né le 1er janvier 
de cette année, quel âge aurait-il eu le 1er janvier 
1900 ?
Inscris ta réponse, en chiffre, dans la grille.

La place de l'église
Tu peux voir deux personnages sculptés sur ce 
monument aux morts. Quel bras du personnage 
masculin ne tient rien dans sa main ? Est-ce son 
bras DROIT ou son bras GAUCHE ?
Reporte ta réponse dans la grille.

La villa Beaulieu
Deux voyelles sont inscrites le même nombre 
de fois sur la plaque indiquant la villa Beaulieu. 
Laquelle se trouve le plus loin dans l’alphabet ?
Écris ta réponse dans la grille.

Grande rue, n° 284
Tu te trouves devant la plus ancienne bâtisse 
de Divonne-les-Bains. L’inspecteur Rando a 
demandé à Julien, Marion et Louise de faire un 
croquis de la forme de sa petite porte. Tu les 
retrouves dans la colonne suivante.

1

2

3

4

5

6

Pour toutes les activités de cette fiche, reporte dans 
la grille de bas de page les réponses trouvées en face 
des nombres correspondants.

Remets en ordre les caractères des cases colorées 
pour retrouver le code recherché.

Circuit n° 0114301MGrille réponse

1 ›

2 ›

3 ›

4 ›

5 ›

6 ›

7 ›

8 ›

Ta réponse�:



Divonne-les-Bains
Le bourg

Tous les ans, au mois d’octobre, se déroule « Gourmandiv’ », un festival de culture 
et de gastronomie. À cette occasion, différentes animations sont proposées : 

dégustations, démonstrations, ateliers… 

Pour la première fois cette année, Lucas, jeune chef nouvellement étoilé anime 
un atelier autour de la cuisine sans sucre. Mais alors qu’il s’apprête à se rendre à 
son poste, il se fait dérober sa toque ! Il essaie de poursuivre le voleur, mais se fait 
rapidement distancé.

Lucas est désespéré : 

« Un chef sans sa toque, c’est comme un pêcheur sans son fi let ou un berger sans 
ses moutons ! explique-t-il à son ami l’inspecteur Rando. Il faut absolument que je 
retrouve ma toque ! Sans ça, j’aurai l’air de quoi ? » 

L’inspecteur Rando se met au travail, bien décidé à identifier le voleur ! Un peu 
d’aide serait la bienvenue… peux-tu l’accompagner ?

É N I G M EÉ N I G M E

+ 10 ans

L I ST E  D E S  S U S P E C T S
◗ Arthur PLUTRA, né le 16 avril 1991 à Saint-Claude

◗ Patrick GOULTER, né le 18 juillet 1984 à Évian

◗ Jean ROUDON, né le 24 octobre 1983 à Annecy

◗ Margot TRONAL, née le 20 novembre 1979 à Lausanne

◗ Germain RAULO, né le 3 juillet 1985 à Genève

◗ Romain NOILIN, né le 23 octobre 1993 à Nantua

◗ Pierre HARLOU, né le 30 décembre 1982 à Gex

◗ Ricardo ARPIC, né le 2 septembre 1989 à Sallanches

◗ Léonard SHOUL, né le 12 août 1986 à Annemasse

◗ Ron TRAVI, né le 14 novembre 1995 à Nyon
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Tu disposes du plan ci-contre. 
À l’emplacement des pastilles 
numérotées, lis les indications 
qui te permettront de résoudre 
l’énigme principale.

Tu pourras vérifier ta réponse 
à l’Office de Tourisme.
Tu peux aussi la vérifier sur 
le site www.randoland.fr et 
gagner des points bonus !
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Le Jeu de l'Oie
Examine bien ce jeu de l’oie et ses cases. Le 
jour de naissance de la personne recherché ne 
correspond à aucun des numéros inscrits sur les 
cases où tu peux voir des animaux.
Attention ! Si le numéro de la case où tu 
reconnais un animal est supérieur à 31, alors 
ajoute les deux chiffres entre eux. Si le résultat 
est pair, alors la personne recherchée n’est pas 
née ce jour-là.
Ex. : Renard sur la case 35 → 3 + 5 = 8 → donc 

la personne recherchée n’est pas née le 8

La fontaine
Combien de bassins cette fontaine compte-t-
elle ?
La personne recherchée est née un jour multiple du 
nombre de bassins de cette fontaine.

Le temple
Pour cette énigme, fais bien attention à la 
circulation !
Tu peux voir une croix de l’autre côté de la route. 
Recherche l’année inscrite au sol, juste à côté 
de son socle, et additionne entre eux tous les 
chiffres qui la composent.

Ex. : 1 867 → 1 + 8 + 6 + 7 = 22
Quelle cible affiche un score égale à ton 
résultat ?

  

1
2
3
5

10

1
2
3
5

10

 LUC JULIETTE
Le prénom de la personne recherchée ne comporte 
pas le même nombre de lettres que le prénom 
inscrit sous la bonne cible.

La place de l'église
Quel couvre-chef reconnais-tu aux pieds du 
soldat sur le monument aux morts ? Calcule la 
valeur de ce mot, sachant qu’une consonne vaut 
+3 et une voyelle -1.

Ex. : BONNET ➙ 3 - 1 + 3 + 3 - 1 + 3 = 10
Le numéro du mois de naissance de la personne 
recherchée est supérieur à ton résultat.

1

2

3

4

La villa Beaulieu
Quel son forme les deux premières lettres du 
deuxième mot inscrit sur la plaque de la villa ?

La ville de naissance de la personne recherchée ne 
contient pas ce son.

Grande rue, n° 284
Tu te trouves devant la plus ancienne bâtisse 
de Divonne-les-Bains. L’inspecteur Rando a 
demandé à Peter et Thomas de faire un croquis 
de la petite porte et de son grand portail. Un seul 
les a dessinés correctement : qui ?

ThomasPeter

Le nom de famille de la personne recherchée n’est 
composé d’aucune des voyelles du prénom du bon 
dessinateur.

Marcel Anthonioz
Retrouve le buste de Marcel Anthonioz à côté de 
l’entrée du bureau de police. L’inspecteur Rando 
a fait la découverte suivante :

« Si le regard de Marcel Anthonioz, représenté 
sur ce buste, est orienté vers la place des Trois 
Fontaines, alors la personne recherchée est de 
sexe masculin et née après 1980. Si son regard 
est orienté du côté du bureau de police, alors la 
personne recherchée est de sexe féminin et est 
née avant 1980 ».

Le fondateur des bains
Additionne entre eux tous les chiffres des uni-
tés des années inscrites sur le socle du buste de 
ce personnage. Ton résultat indique la position 
d’une lettre dans l’alphabet : laquelle ?

Ex. : 1 → A ; 2 → B ; 3 → C ; etc.

Le prénom de la personne recherchée contient la 
lettre que tu viens de découvrir. 

5

6

7

8

Ta réponse�:

Tu devrais avoir découvert l’identité du voleur de 
toque ! Note son prénom ci-dessous.

Circuit n° 0114301G

Divonne-les-Bains
Le bourg

Lors du passage devant chacun des indices lis 
attentivement les indications fournies. Elles 
te permettront de résoudre l’énigme posée au 
verso de cette page.


