
JEU DE PISTE
à la découverte de

Visiter,
se balader, 
s'amuser !

Saint-Bonnet-en-Champsaur

Offi ce de Tourisme du Champsaur 
Valgaudemar
Bureau d'accueil touristique
Place Grenette
05500 Saint-Bonnet-en-Champsaur
Tél. :  04 92 49 09 35
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0 100 m

Départ : Offi ce de Tourisme
GPS : 44.683310N /6.074659E

0 h 451 kmFacile Saint-Bonnet-en-
Champsaur

Le départ se fait du bureau d'accueil 
touristique de l'Offi ce de Tourisme, 
place Grenette. Commence par bien 
observer la place 1 .
Passe à côté de la tour en direction du 
Bureau de Poste pour te rendre place 
Lesdiguières 2 .
Descends en direction du clocher et 
tourne à droite rue des Écuries. Tourne 
à gauche dans la rue des Colonnes. 
Contourne l’église par la droite pour te 
rendre devant l’entrée principale avec la 
grande porte en bois 3 .
Face à l’église, pars à droite puis 

immédiatement à gauche pour passer 
entre l’entrée latérale et le presbytère. 
Tourne à droite après le presbytère et 
cherche « l'androne » : le petit passage 
couvert 4 .
Engage-toi sous « l'androne » pour te 
rendre place aux Herbes et découvrir les 
« tounes » : les arcades 5 .
Pars dans la rue à droite de la fontaine 
puis descends dans celle du Prieuré. 
Plus loin à gauche, emprunte la rue du 
Panier et monte ensuite dans la rue de 
l’Hôpital. Après le n° 11, tourne à droite. 
Engage-toi sous « l’androne » et prends 

à gauche dans la rue Saint-Jacques. 
Arrivé place aux Herbes, tourne à droite 
sous le porche et engage-toi dans les 
escaliers à droite pour te rendre sur la 
place de la Tour 6 .
Descends à droite de la tour. Au bout, 
tourne à droite puis tout de suite à 
gauche dans rue des Maréchaux. Arrivé 
place du Chevréril observe la fontaine. 
7 .

Prends la rue derrière la fontaine pour 
retourner place Grenette. Fin de la 
balade.

Carnet de route
Soyez vigilants avec vos enfants notamment sur les zones non piétonnes. Le parcours s’effectue sous 
votre entière responsabilité. La société Randoland et l'Offi ce de tourisme déclinent toute responsabilité 
en cas d’accident.

Avec ses ruelles, ses marchés les lundis matins et ses magnifi ques paysages de bocage, Saint-
Bonnet-en-Champsaur est riche d'activités. Mais le savais-tu ? Son histoire l’est encore plus. En 
effet, à travers les intrigues proposées dans le jeu, tu seras plongé à l’époque médiévale, dans 
le quotidien des habitants. Figure emblématique de Saint-Bonnet-en-Champsaur, le Duc de 
Lesdiguières, Connétable de France, commandant général des armées, permit le développement 
commercial de la cité. Le roi Henri IV disait de lui qu’il était « rusé comme un renard »…

Temps estimé pour un enfant 
de 4 ans marchant à 1,8 km/h

p Prenez un crayon !
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Saint-Bonnet-en-Champsaur

La cité de Saint-Bonnet est attaquée ! Le Duc de Lesdiguières, doit défendre la ville contre l’armée du 
Duc de Savoie. Pour cela il doit pouvoir compter sur ses alliés. Mais comment différencier ses amis de 
ses ennemis au milieu de la bataille ? Aide le Duc de Lesdiguières à retrouver le blason de son allié en 
observant et répondant à plusieurs petites questions. 

En fin de parcours, note ta réponse dans la case prévue. 

Tu pourras vérifier ta réponse à l’Office de Tourisme. 
Tu peux aussi vérifier sur le site www.randoland.fr et gagner des points bonus !

4-6 ans
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TA RÉPONSE

À chaque étape de ta balade tu vas 
découvrir une caractéristique du blason 
recherché. 
Cela te permettra d'éliminer un ou 
plusieurs blasons à chaque fois.

C O M M E N T J O U E R  ?

La cité de Saint-Bonnet est attaquée ! Le Duc de Lesdiguières, doit défendre la ville contre l’armée du 
Duc de Savoie. Pour cela il doit pouvoir compter sur ses alliés. Mais comment différencier ses amis de 
ses ennemis au milieu de la bataille ? Aide le Duc de Lesdiguières à retrouver le blason de son allié en 



 La place Grenette
Rends-toi sous la halle et cherche le blason 
sur un mur. C'est celui du duc de Lesdiguières, 
célèbre chevalier né dans le village. L'animal qui 
y est dessiné représente la force. Lequel est-ce  ?
Ici tu vas décrouvrir la couleur du contour du 
blason recherché. Cela te permettra d'éliminer 
un ou plusieurs blasons.

 ▼ ▼ ▼   

 La place Lesdiguières
Te voici devant la maison natale du Duc de 
Lesdiguières. Observe la plaque gravée à gauche 
de la porte d'entrée de La Poste. Quelles éti-
quettes correspondent au prénom du duc de 
Lesdiguières ?
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  ▼ ▼ ▼

 Le parvis de l'église
Juste au-dessus de la porte d'entrée de l'église tu 
peux observer un cadran solaire. Quelle forme lui 
correspond ?   

   ▼ ▼ ▼

 L'androne
Q  uel matériau a été utilisé sur le sol de ce petit 
passage ?

     
   ▼ ▼ ▼
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LE SAIS-TU ?
Au Moyen-Âge, toutes les rues du village avaient ce 
même « revêtement » et les maisons étaient serrées 
entre les remparts, les villageois avaient donc eu l’idée 
de construire ces petits passages appelés« andrones » 
pour gagner de la place et habiter au-dessus de la rue !  

 La place aux Herbes
Devant toi, les arcades ou « tounes » servaient 
d'abri pour soigner les chevaux en cas de mauvais 
temps. La fontaine servait donc aussi d'abreuvoir.
Quelle forme correspond à son bassin ?  

     
   ▼ ▼ ▼

 La place de la Tour
Les jours de marché cette place était réservée à 
l'artisanat (serruriers, couteliers, couturières…).

Cherche l'année gravée au-dessus de la porte de 
la maison au n° 13. Quel nuage de chiffres lui 
correspond ?  

     

9 17
0 5 10

7 3 82
1

   ▼ ▼ ▼

LE SAIS-TU ?
Face à cette année, si tu tournes la tête sur la gauche tu 
verras tout en haut une « taïole » : un outil en bois qui 
permettait de monter les bottes de foin dans la grange.

 La place du Chevréril
Comme son nom l'indique, les produits à base 
de lait de chèvre étaient vendus sur cette place.

On retrouve   notre célèbre chevalier sur la fon-
taine. Quel dessin ressemble le plus à sa mous-
tache ?

     
   ▼ ▼ ▼
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Saint-Bonnet-en-Champsaur



Saint-Bonnet-en-Champsaur

Nous sommes en 1591, l’armée du Duc de Savoie attaque les places fortes du 
Dauphiné et s’avance aux portes de Saint-Bonnet ! 

Le Duc de Lesdiguières est dans son château du Glaizil à quelques kilomètres 
seulement de la ville. Un messager doit être envoyé pour le prévenir et demander 
des renforts pour défendre la ville.

Pour éviter que le message ne tombe aux mains de l’ennemi, il faut choisir le plus 
valeureux et le plus malin des habitants de la cité : lui seul saura passer sans se 
faire prendre !

Au cours d’un jeu de piste dans les rues du village, aide les habitants à trouver 
l’identité de celui qui pourra aller chercher de l’aide et sauver Saint Bonnet.

É N I G M E
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Tu disposes du plan ci-dessous.
À l’emplacement des pastilles numérotées, lis les indications qui te 
permettront de résoudre l’énigme principale.
À la fin de ta balade, rends-toi à l'Office de Tourisme ou sur le site 
randoland.fr pour vérifier ta réponse.

7-9 ans



Saint-Bonnet-en-Champsaur

  La place de la Tour
Lève les yeux et cherche, dans une ouverture en 
haut d'une façade, l'outil en bois qui servait à 
monter les bottes de foin dans la grange, il s'agit 
d'une « taïole ». Quel schéma lui correspond ? 

18 14 12
Maintenant remplace le nombre noté sous 
le bon dessin par la lettre de l'alphabet qui lui 
correspond.

Ex. : 1 → A ; 2 → B ; 3 → C ; etc.
Note la lettre découverte dans la grille.

LE SAIS-TU ?
Au Moyen Âge, lors du marché, cette place était réser-
vée à l'artisanat. La suivante, celle du Chevréril était 
comme son nom l'indique, réservée aux chevriers qui 
y regroupaient leurs troupeaux pour vendre quelques 
bêtes avant de se rendre aux pâturages.

  La place du Chevréril
Sur la colonne au centre de la fontaine, tu peux 
observer le buste du Duc de Lesdiguières et y lire 
son année de naissance (la plus ancienne).
Amuse-toi à classer les chiffres qui la composent 
dans l'ordre croissant (du plus petit au plus 
grand) dans les cases ci-dessous.

> > >
Note le chiffre de la case bleutée, en lettres, dans 
la grille.

Ex. : 2019 ➙ 0 > 1 > 2 > 9 = UN

6

7

Remets en ordre les caractères des cases colorées 
pour trouver le nom de celui qui pourra aller 
chercher de l'aide auprès du duc de Lesdiguères. 

Circuit n° 0513201M

La place Grenette 
Observe les génoises de la tour. De quelles 
couleurs sont-elles ?

Note ta réponse dans la grille.
UN PEU D'AIDE
Une génoise est située tout en haut d'une façade, juste 
sous le toit et est formée de plusieurs rangs de tuiles. 
Elle servait à éloigner les eaux de ruissellement de la 
façade mais aussi à montrer le statut social des habi-
tants de la maison : plus il y avait de ranger de tuiles, 
plus ils étaient riches ! Il est très rare qu'il y est plus de 
4 rangs de tuiles.

 La place Lesdiguières
Observe le blason au-dessus de la porte de la 
maison natale du Duc de Lesdiguières (La Poste). 
Combien comptes-tu de roses ? 
Qui a proposé un titre de conte dans lequel tu 
peux noter ta réponse ?
GAËTAN : Blanche neige et les ... nains
JULIEN : Les ... petits cochons
Reporte, dans la grille, le prénom de celui qui a fait 
la bonne proposition.

Le parvis de l'église
Tu peux lire une question au-dessus du 
cadran solaire. Quelle est la 10e lettre de cette 
inscription ?
Inscris ta réponse dans la grille.

  L'androne
Quel matériau a été utilisé pour daller ce petit 
passage : des pavés, du bois, des galets, de la 
lauze, de la mosaïque, de la brique ou de l'argile ?
Note ta réponse dans la grille. 

LE SAIS-TU ?
Au Moyen-Âge, toutes les rues du village avaient ce 
même « revêtement » et les maisons étaient serrées 
entre les remparts, les villageois avaient donc eu l’idée 
de construire ces petits passages appelés « andrones » 
pour gagner de la place et habiter au-dessus de la rue ! 

 La place aux Herbes
Te voilà devant les « tounes » ! 
Qui a raison ?
THIAGO : Cette place servait au maréchal-
ferrant. Les nombreux fers à chevaux fixés sous 
les « tounes » en témoignent !
GLORIA : Mais non ! Cette place était réservée à 
la vente de produits fermiers et des plants. Il n'y 
a pas de fers à chevaux sous les arcades !
Reporte ta réponse dans la grille.  
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Grille réponse

1 ➮

2 ➮

3 ➮

4 ➮

5 ➮

6 ➮

7 ➮

Remets en ordre les caractères des cases colorées 
pour trouver le nom de celui qui pourra aller 



Saint-Bonnet-en-Champsaur

Joshua et Cassy sont jumeaux. Ils habitent aux États-Unis. Dans le cadre d’un exposé pour l’école ils ont décidé de 
faire leur arbre généalogique. Ils ont ainsi découvert qu’un de leur ancêtre venait de France, de Saint-Bonnet-en-

Champsaur, et avait émigré comme beaucoup d’habitants de la vallée, au XIXe siècle pour s’installer comme berger en 
Californie. En remontant plus loin encore, au Moyen-Âge, Joshua et Cassy découvrent que des membres de leur famille 
étaient des marchands réputés du Champsaur qui travaillaient notamment sur les marchés du lundi de Saint-Bonnet 
qui, à l’époque déjà, attirait tous les habitants de la vallée. Les places du village portent d’ailleurs des noms associés 
à ce qui était vendu sur chacune d’entre elles. Mais les traces s’arrêtent là !

Les jumeaux ont, de fi l en aiguille, réussi à dresser une liste de personnes ayant participé à ce marché et pouvant être 
liées à leur famille…

Ils ont maintenant besoin d’une personne sur le terrain pour mener l’enquête. Sauras-tu leur venir en aide et 
trouver, dans la liste ci-dessous, qui est leur aïeul ?

É N I G M E

L I ST E  D E  P E R S O N N E S
◗ Edgar ATHOI, né le 18 mai 1563, apothicaire

◗ Hans DEPANIER, né le 7 juillet 1523, vannier

◗ Inès TÉTIC, née le 14 janvier 1543, culottière

◗ Jacques USELEKOU, né le 8 mai 1589, barbier

◗ Lévis HÉLÉCLOU, né le 30 mars 1676, forgerons

◗ Marchal OMBRE, né le 5 août 1479, colporteur

◗ Oscar PIEN, né le 9 août 1593, maréchal-ferrant

◗ Phil ASSOIE, né le 6 septembre 1577, tisserand
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Tu disposes du plan ci-dessous.
À l’emplacement des pastilles numéro-
tées, lis les indications qui te permettront 
de résoudre l’énigme principale.
À la fin de ta balade, rends-toi à l'Office 
de Tourisme ou sur le site randoland.fr
pour vérifier ta réponse.

+ de 10 ans



 La place Grenette
Cherche le blason fixé sur un mur sous la halle. 
C'est celui du duc de Lesdiguières. Sa devise est 
inscrite en dessous en latin. Elle signifie « Rien 
si ce n'est par la volonté ». Combien y a-t-il de 
voyelles dans cette phrase latine ?
L'année de naissance d'une des personnes de la 
liste contient ce chiffre. Elle n'a aucun lien de 
parenté avec les jumeaux.   Tu peux la supprimer.

 La place Lesdiguières
L'année de naissance du Duc de Lesdiguières est 
inscrite en chiffre romain à gauche de l'entrée 
de sa maison natale (La Poste). De quelle année 
s'agit-il ?
Une des personnes de la liste est née la même 
année. Elle n'est pas de la même famille que 
Joshua et Cassy. Barre-la !

UN PEU D'AIDE
Les chiffres romains

I = 1 ; II = 2 ; III = 3 ; IV = 4 ; V = 5 ; VI = 6 ; VII = 7 ; 
VIII = 8 ; IX = 9 ; X = 10 ; XL = 40 ; L = 50 ; LX = 60 ; 
LXX = 70  ; XC = 90 ; C = 100 ; D = 500 ; M = 1000

 Le parvis de l'église
Tu peux lire une inscription au-dessus de la porte 
d'entrée de l'église.
Sachant que chaque nombre t'indique l'emplace-
ment d'une lettre de cette inscription, complète 
le tableau ci-dessous.

Ex. : 1 → D ; 2 → I ; 3 → E ; 4 → U ; 5 → T

8 18 25 15
↓ ↓ ↓ ↓

R

Tu viens de trouver un élément indispensable à la 
profession d'une des personnes de la liste. Ce n'est 
pas un ancêtre des jumeaux. Tu peux la rayer.

  L'androne
Le matériau utilisé pour daller ce passage pro-
vient certainement de la rivière, Le Drac. Son nom 
a une signification bien précise en occitan. Pour la 
trouver, remplace chaque lettre de ce code :

E - S - B - H - P - O
par celle qui vient juste avant dans l'alphabet.

Ex. : S - B - O - E - P = RANDO

La personne dont le métier rime avec le nom 
trouver est à rayer de la liste.  

1

2

3

4

LE SAIS-TU ?
Au Moyen-Âge, toutes les rues du village avaient ce 
même « revêtement ». Les villageois avaient eu l’idée 
de construire ces petits passages appelés « andrones » 
pour gagner de la place et habiter au-dessus de la rue !
Dans différentes légendes le Drac est un génie des 
eaux malfaisant, une forme du Diable, qui attire les 
gens pour les noyer.

 La place aux Herbes
Devant toi, les arcades ou « tounes » servaient 
d'abri pour soigner les chevaux en cas de mauvais 
temps.  Mais qui des personnes interrogées dit 
vrai ? À toi de décrypter ce qu'ils disent !
PHARMACIEN : Il y a minos de hiut ardaces.
MARCHAND AMBULANT : Fuax ! Il y en a nuef !

Le personnage de la liste ayant un métier équi-
valent à celui qui dit vrai n'a aucun lien avec les 
jumeaux. Tu peux l'éliminer !

 La place de la Tour
Lève les yeux et cherche, dans une ouverture en 
haut d'une façade, l'outil en bois qui servait à 
monter les bottes de foin dans la grange, il s'agit 
d'une « taïole ». Quel schéma lui correspond ? 

EDGAR PASCAL CÉCILE

Le prénom d'une seule personne de la liste rime 
avec le prénom inscrit sous le bon dessin. Tu peux 
l'éliminer.

 La place du Chevréril
La fontaine de cette place était autrefois un 
abreuvoir pour les troupeaux qui étaient ven-
dus sur le marché. Quel mois est gravé à deux 
reprises sur la colonne qui supporte le buste du 
Duc de Lesdiguières ?

La personne de la liste née 3 mois après ta réponse 
n'a aucun lien de parenté avec les jumeaux !

LE SAIS-TU ?
Au Moyen Âge, lors du marché, cette place était 
(comme son nom l'indique) réservée aux chevriers qui 
y regroupaient leurs troupeaux pour vendre quelques 
bêtes avant de se rendre aux pâturages. 
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Ta réponse�: 

Tu devrais maintenant avoir retrouvé le prénom et 
le nom d'un ancêtre des jumeaux !

Circuit n°0513201G

Saint-Bonnet-en-Champsaur

Lors du passage devant chacun des indices lis 
attentivement les indications fournies. Elles 
te permettront de résoudre l'énigme posée au 
verso de cette page.


