
Moulinet, au cœur du 
Mercantour
Le cœur du village est situé à 800 mètres d’altitude 
dans le parc national du Mercantour. 
Longtemps hameau de Sospel, Moulinet était relié à 
la cité mère par un sentier muletier très accidenté et à 
fortes côtes. Une terre d’alluvions fertile a favorisé la 
culture du blé, entraînant la construction d’un moulin 
à farine, d’où le nom de « moulinetto » gardé pour 
l’appellation du village. 
Le village a vu souvent passer le rallye automobile 
Monte-Carlo, où il est une étape, à mi-chemin du Col 
de Turini et de Sospel, situés chacun à 12 km. Entre 
Moulinet et Sospel, la route est surplombée par la 
chapelle Notre Dame de la Menour, construite sur un 
piton rocheux au-dessus des gorges de la Bévéra.
N’hésitez pas à profiter de la fraîcheur des ruelles et 
admirez les points de vue sur le Mercantour.

MOULINET
2 kmFACILE 1 h 00

Débuter de la place St-Joseph 1. Prendre la 
rue Carnot en face. Traverser la place Carnot 
2 et emprunter à droite la rue de la Cascade 
3. Arriver place de la Liberté où se trouve un 
lavoir au fond. Monter les escaliers à gauche 
puis ceux à droite. Tourner ensuite dans la rue 
J. Gasperini à droite et arriver au  lavoir. Mon-
ter les marches qui mènent au lavoir, passer 
devant et continuer sur le chemin en herbe. 
Attention aux enfants et à la hauteur du pas-
sage ! Un peu plus loin sur le passage, il y a plu-
sieurs vues sur le clocher 4. Continuer et au 
bout du chemin, descendre les escaliers pour 
arriver rue du Martinet. Prendre tout de suite 
la rue du Château à gauche. Après le porche, 

aller à droite. Aller ensuite à gauche et pas-
ser devant l’église 5. Reprendre les escaliers 
et arriver rue de la République 6. Continuer 
tout droit jusqu’à la place St Roch 7. Reve-
nir sur ses pas et descendre les escaliers de la 
rue Vieille. En bas, aller à gauche. Si vous allez 
à droite, vous pouvez accéder au lavoir. Des-
cendre les escaliers du chemin de Mouravi et 
continuer jusqu’au lavoir. Revenir sur ses pas 
jusqu’en bas des escaliers empruntés aupara-
vant en haut du chemin Mouravi. Au moulin 
à farine, monter les escaliers à gauche dans la 
rue Biancart. Après le porche, aller à droite 
dans rue Carnot et arriver à la place St-Joseph.
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Un patrimoine religieux
– Dans le village : église Saint- 
Bernard, les chapelles Saint-Antoine, 
Saint-Joseph et Sainte-Catherine.
– En dehors du village : Chapelle 
Notre-Dame de la Menour.

Le petit patrimoine
Les lavoirs : place de la Liberté, 
en surplomb de la rue Gasperini, 
place St-Roch, en contrebas du 
village.

Mairie 
Ouverte en semaine de 14 h à 17 h
Tél. 04 93 04 80 07

Infos locales

A.D.T.R.B. - Pôle Tourisme 
ROYA-BÉVÉRA
Pôle Touristique 
Tél. : 04 93 04 92 05  
Fax : 04 93 85 35 24  
Site : www.royabevera.com  
E-mail : info@adtrb.fr

Pour en savoir plus



À l’aide de ta check-list, vérifie 
qu’il ne te manque rien. Coche 
les objets que tu emmènes avec 
toi pour la balade.

Maman, le∑ petit∑ bateaux

Qui voNt sur l’eaU,

Ont-il∑ de∑ jambe∑ ?

Mai∑ oUI moN gro∑ bêta

S ’il∑ n’en avaient pa∑,

Il∑ ne marcheraIent pa∑.

Moulinet

q tes fiches randoland ;
q une protection pour tes fiches* ;
q un crayon ;
q de bonnes chaussures ;
q un chapeau ;
q un vêtement de pluie (selon la 

météo) ;
q un petit sac à dos ;
q une gourde avec de l’eau ;
q un appareil photo (pour garder des 

souvenirs !).
* Tu pourras trouver cet article dans la 

boutique du site internet randoland.fr

Check-list

Avant de partir

.fr
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Les enfants se demandent sur quel bateau ils vont pouvoir embarquer. Aide-les à se décider ! Utilise les 
informations fournies sur la page suivante pour retrouver le bateau choisi par nos amis. En fin de parcours, 
note son code dans la case prévue pour la réponse.

À ton retour à la maison, avec l’aide de tes parents, rends-toi vite sur le site randoland.fr pour vérifier ta 
réponse. Si elle est juste tu obtiendras 2 points bonus que tu pourras échanger contre de super cadeaux !

Énigme : 0608601P

TA RÉPONSE
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MOULINET

3	 La rue de la Cascade
Repère le linteau (pierre décorée) au-dessus d’une 
des portes de la rue de la Cascade. Deux croix 
sont représentées dans deux blasons. 
Mais quelle est la forme de ces blasons ?

couleur du drapeau

1	 La place Saint-Joseph
Qu’y a-t-il au sommet de la chapelle Saint-Joseph ?
Tu vas découvrir la couleur du bateau.

couleur du bateau

2	 La Place des Bricoleurs
Repère la date au-dessus de la porte d’une maison 
de la place. Quel chiffre apparaît deux fois ?

couleur de la cabine

4	 Le point de vue sur le clocher
Après le lavoir jusqu’à la rue Martinet, tu as 
plusieurs vues sur le clocher de l’église.
Quelle est la forme du toit de ce clocher ?

couleur du pull marin

5	 L’église Saint-Bernard
Place-toi sur les marches qui descendent à l’église. 
Quelle forme est représentée sur le sol juste 
devant l’église ?

forme du mât

6	 La rue de la République
Arrête-toi devant la Chapelle Saint-Antoine. 
Observe la fresque sur son fronton (partie 
triangulaire en haut de la chapelle). 
Combien de têtes d’anges vois-tu ?

forme du chapeau

7	 La place Saint-Roch
Trouve la statue de Saint-Roch sur la place. 
Quel est animal présent à ses côtés ?

forme du drapeau



Dès la Révolution française et jusqu’en 1859, le village de 
Moulinet a eu français et italiens comme occupants. Cependant, 
les nombreuses batailles entre les deux pays ont laissé des traces 
et certains objets peuvent en témoigner !

En effet, en se promenant aux alentours de la chapelle Notre 
Dame de la Menour, Paul et ses amis ont trouvé un coffre. 
Malheureusement, pour l’ouvrir, il faut trouver la combinaison 
secrète. L’inspecteur Rando a sa petite idée sur le code à 
utiliser…

Et toi, parviendras-tu à percer le secret de ce coffre ?

Un coffre mystérieux
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H71RISE
1H9SRIE
7IDPN1N
8SKRDTU

1DPIN7C
7H1DNPI
CDRPU97
H19RISE

La liste des combinaisons

Tu disposes du plan ci-dessous. À l’emplacement des points rouges, lis les indications qui te permettront 
de résoudre l’énigme principale.

À ton retour à la maison, avec l’aide de tes parents, rends-toi vite sur le site randoland.fr pour vérifier ta 
réponse. Si elle est juste tu obtiendras 2 points bonus que tu pourras échanger contre de super cadeaux !

À chaque point indice, lis bien les 
indications de la page suivante et 
reporte tes réponses sur la grille de 
bas de page.

Remets en ordre les caractères des 
cases colorées pour retrouver la 
bonne combinaison pour ouvrir le 
coffre.
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Énigme 0608601M

TA RÉPONSE

Moulinet

5	 L’église Saint-Bernard
Lis la plaque apposée à droite de l’entrée de l’église 
et reporte dans la grille la fonction de  
M.  Yves CHAMBON.

6	 La rue de la République
Observe le cadran solaire sur la façade des gîtes 
communaux. 
Reporte en lettres, le nombre de rayons présents sur 
ce cadran.

7	 La Place Saint-Roch
Trouve la statue de Saint-Roch sur la place. Quel 
est le nom de l’animal représenté à ses côtés ? 
Note son nom dans la grille réponse. 

3	 La rue de la Cascade
Trouve le linteau au-dessus 
d’une des portes de la rue de 
la Cascade. 
Reporte le nom de la forme 
qui apparaît dans les deux 
blasons placés aux extrémités 
de ce linteau.

4	 Le point de vue sur le clocher
Après le lavoir et 
jusqu’à la rue Martinet, 
observe les trois 
cloches sur le clocher. 
Aide-toi de la rose des 
vents en bas de page.
Classe les cloches, par taille, dans l’ordre croissant, 
sachant que la plus grosse est située au sud. 
Note l’initiale des points cardinaux qui correspond 
à la taille des cloches, de la plus petite à la plus 
grosse.

Remets en ordre les lettres écrites sur les cases bleues 
et trouve la bonne combinaison.

Grille réponse
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 

© randoland 2011

Pour toutes les activités de cette fiche, reporte dans 
la grille de bas de page les réponses trouvées en face 
des nombres correspondants.

1	 La place Saint-Joseph
Trouve le monument aux morts sur la place. 
Repère la date la plus récente sur sa face avant. 
Additionne le chiffre des centaines et des unités. 
Reporte le résultat, en chiffres, dans la grille.

2	 La place des Bricoleurs
Cherche la date au-dessus de la porte d’une 
maison de la place. 
Reporte cette date, 
en chiffres, dans la grille.

Exemple : si la plus petite est 
au sud, la moyenne à l’est et la 
plus grosse au nord, on reporte 
l’initiale des points cardinaux, de la 
plus petite à la plus grosse : S-E-N.

Aide

Un linteau est une 
pièce de bois, de 
pierre ou de métal 
placée au-dessus de 
l’ouverture d’une 
porte ou d’une 
fenêtre.

Aide

N

NE

cloche la plus grosse

NO

SO SE

O E

S



Malheur !  un  des  lavoirs  de  Moulinet  a  été  bouché 
volontairement !  Il  ne  peut  plus  être  utilisé  et  les 

habitants du village ne peuvent plus y laver leur linge.

Mais qui peut être responsable de cette mauvaise blague ?

Une liste de suspects a été établie ci-dessous. 

Avec l’aide de l’inspecteur Rando, retrouveras-tu le nom du 
coupable ?

Le lavoir bouché

Liste des suspects
Edgar né le 12 janvier 1969 à Moulinet
Jacques né le 28 octobre 1988 à Fontan
Georges né le 17 août 1957 à Menton
Erson né le 16 février 1963 à La Brigue

Pierre né le 24 juillet 1944 à Tende
Édouard né le 12 février 1972 à Breil-sur-Roya
Eugène né le 23 juin 1961 à Sospel
Aurélien né le 4 novembre 1955 à Saorge
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Tu disposes du plan ci-dessous. À l’emplacement des points rouge, lis les indications qui te permettront 
de résoudre l’énigme principale. À ton retour à la maison, avec l’aide de tes parents, rends-toi vite sur le 
site randoland.fr pour vérifier ta réponse. Si elle est juste tu obtiendras 2 points bonus que tu pourras 
échanger contre de super cadeaux !
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Moulinet

1 La place Saint-Joseph
Trouve la plaque apposée au-dessus de la porte d’entrée 
de la mairie de Moulinet.
La personne recherchée n’est pas née au cours du mois 
où la citation sur la plaque a été gravée.

2 La place des Bricoleurs
Trouve la date au-dessus de la porte d’une des maisons 
de la place. 
Le chiffre qui apparaît deux fois n’est pas présent dans 
l’année de naissance de la personne recherchée.

3 La rue de la Cascade
Observe le linteau au-dessus d’une 
des portes de la rue de la Cascade. 
Une forme apparaît deux fois dans 
des blasons.
La quatrième lettre de cette forme 
n’est pas présente dans le prénom 
de la personne recherchée.

5 L’église Saint-Bernard
Repère la plaque apposée à droite de l’entrée de l’église. 
Une date est gravée en bas de cette plaque. 
La personne recherchée est née un jour multiple du jour 
de cette date.

6 La rue de la République
Observe le cadran solaire de la façade des gîtes 
communaux. 
Le jour de naissance de la personne recherchée est la 
moitié du résultat de l’addition du plus petit et du plus 
grand nombre inscrits sur le cadran solaire.

4 Le point de vue sur le clocher
Après le lavoir jusqu’à la rue Martinet, tu as plusieurs 
vues sur le clocher de l’église.
En te déplaçant, tu vas voir trois cloches sur trois faces 
différentes. 
La cloche la plus grosse est située au sud.
L’initiale du prénom de la personne recherchée est la 
même que le point cardinal correspondant à la cloche la 
plus petite.

7 La place Saint-Roch
Trouve le lavoir place  
Saint-Roch. Le nombre de 
bassins t’indique le mois de 
naissance de la personne 
recherchée.

Tu devrais maintenant connaître l’identité du coupable.
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Un linteau est une 
pièce de bois, de 
pierre ou de métal 
placée au-dessus de 
l’ouverture d’une 
porte ou d’une 
fenêtre.

Aide

1 -> Janvier
5 -> Mai
10 -> Octobre
...

Aide

N

NE

cloche la plus grosse

NO

SO SE

O E

S

Énigme 0608601G

TA RÉPONSE


