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Largentière
Sous-préfecture de l’Ardèche, Largentière tire son nom «Argentaria» des mines de 
plomb argentifère qui étaient déjà exploitées au temps des Romains. La fondation 
de la ville remonte au 11e siècle. Au 12e siècle, elle connaît un grand développement 
grâce à l’empereur Conrad qui lui accorde le droit de battre monnaie. L’activité minière 
s’accroît au 12e siècle pour s’achever définitivement en …1983 ! Largentière était une 
des huit villes du Vivarais qui députaient aux Etats du Languedoc.  Son patrimoine 
que vous découvrirez lors de vos déambulations dans ses ruelles est  remarquable. A 
partir du 18e siècle et jusqu’en 1930, la sériciculture (élevage du vers à soie) se déve-
loppe dans la région et voit l’essor des moulinages. De cette époque datent bien des 
demeures cossues de la région.
Aujourd’hui Largentière vous accueille dans ses magasins, aux terrasses de ses cafés 
et de ses restaurants pour goûter l’Ardèche et pour un moment de détente dans un 
cadre d’exception.

Largentière

FACILE 1 h 301,7 km
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Départ de l’Office de tourisme rue Camille 
Vielfaure.
En sortant, prendre à gauche, rue Camille 
Vielfaure. Descendre le Passage couvert à 
droite, jusqu’à la rue de la Halle.  Prendre à 
droite la rue de la Halle.  Au bout de cette 
dernière, se diriger sur la gauche, vers le n°5, 
le moulin de la charité 1.
Traverser la place Paul Mercier et emprun-
ter la rue à droite pour arriver place de la 
Poste. Aller en face rue du Maréchal Su-
chet et s'arrêter au n°17 2.
Grimper les escaliers à gauche, traverser la 
placette et chercher le n°7 de la rue de la 
Coquille 3 à l’angle de la rue du Jardin.

Continuer dans la même rue jusqu’à la place 
de la Ligne. Tourner à droite et arriver de-
vant la Porte des Récollets 4.
Passer sur le pont des Récollets, traverser la 
route puis la place des Récollets pour grim-
per les escaliers qui mènent au tribunal 5.
Redescendre par le même chemin jusqu’à 
la porte des Récollets. Passer dessous et 
au début de la rue Soulavie prendre la pre-
mière à droite rue St Vincent. Arriver place 
de la République et monter les escaliers, 
à droite, jusqu’au Château (entrée basse). 
Prendre la rue des Écoles puis la montée 
des Marronniers (escalier à droite).
En haut de l’escalier aller à droite avenue 

des Marronniers jusqu’à la tour de l’hor-
loge 6. Redescendre l’avenue des Marron-
niers jusqu’à l’église (descendre à côté de 
la croix en pierre). S’arrêter à l’arrière de 
celle-ci, entre l’église et le parking des Cou-
vents 7. Au Monument aux morts, tourner 
à droite, puis descendre les escaliers de la 
Montée Mazon à gauche. Prendre à gauche 
(la rue la plus basse) et continuer en face. 
Passer sous la mairie et la contourner par la 
gauche pour résoudre une dernière énigme 
sur l’hôtel de ville 8.
Prendre la rue Jean-Louis Soulavie, puis la 
première à gauche, rue du Marché. En haut 
de la rue, revenir à l’Office de Tourisme.



Infos locales

JANVIER – FÉVRIER - MARS
Le pied aux planches Théâtre (Largentière).

AVRIL
Course de garçons de café (Largentière).
Festival Ligne d’Arts (Largentière et le Val de Ligne)
Salon des artisans d’Art (Largentière).
Ouverture des visites au Château de Montréal et
Au Musée de la Soie (Largentière).

MAI
Mon Pays Ma Fête Randonnées (Villages environnants).
Raid’O Feminin (Montréal).
Fête de la Randonnée (Val de Ligne).

JUIN
Passage de L’ardéchoise à vélos (Largentière et les 
Villages environnants).
Fête de la musique 21 juin (Largentière et les Villages environnants).

JUILLET et AOÛT
Le Temps des Chevaliers au château (Largentière).
Les templiers au château (Montréal).
Exposition association de sauvegarde du patrimoine (Largentière).
Apéritifs de Bienvenue tous les samedis soirs (Largentière).

NOVEMBRE
Castagnade de Joannas 1er week-end (Joannas)

DÉCEMBRE
Marché de Noël (Largentière )

LES MARCHÉS 
HEBDOMADAIRES : 
- Mardi matin Largentière
- Jeudi matin Laurac-en-Vivarais

PENDANT LA SAISON TOURISTIQUE : 
Les marchés de producteurs
- Lundi 18h à 20h Chassiers
- Mardi 1 semaine sur 2 à partir de 18h Chazeaux à la mieillerie du Monteil
- Dimanche 10h à 13h Sanilhac

Marché nocturne
- Vendredi à partir de 18h Largentière

Les animations à Largentière et dans le Val de Ligne

Ce circuit Randoland est disponible à l’Office de Tourisme du Val-de-Ligne à 
Largentière. Il a été mis en place dans le cadre d’un partenariat entre l’ACAL 
(Association des Commerçants), l’Office de Tourisme et la société Randoland.

Plus d’infos sur www.tourisme-valdeligne.fr

Retrouver encore plus de balades partout en France sur www.randoland.fr !

Office de Tourisme
du Val de Ligne

Horaires d’ouverture :
Tous les jours de mi-avril à fin septembre.

8, rue Camille Vielfaure
07110 LARGENTIERE
Tél. : 04 75 89 33 30
tourisme@cc-valdeligne.fr
www.tourisme-valdeligne.fr

Pour en savoir plus



À l’aide de ta check-list, vérifie 
qu’il ne te manque rien. Coche 
les objets que tu emmènes avec 
toi pour la balade.

Largentière

q tes fiches randoland ;
q un crayon ;
q de bonnes chaussures ;
q un chapeau ;
q un vêtement de pluie (selon la 

météo) ;
q un petit sac à dos ;
q une gourde avec de l’eau ;
q un appareil photo (pour garder des 

souvenirs !).

Check-list

Avant de partir
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En visite au musée, Enzo et Paul doivent 
retrouver le bouclier du chevalier de Saillant 
ci-dessous. Des indices sont à découvrir tout au 
long de ta balade.

Utilise les informations fournies sur la page 
suivante pour retrouver le bon bouclier et aider 
Enzo et Paul dans leur recherche. En fin de 
parcours, note sa lettre dans la case prévue pour 
la réponse.
À l’Office de Tourisme ou sur le site randoland.fr, 
tu pourras vérifier si tu as trouvé la bonne réponse.

Énigme : 0713201P

TA RÉPONSE
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Largentière

3 Le n°7 rue de la Coquille
Quelle est la forme de l’entrée de cette maison ?

couleur du contour

4 La porte des Récollets
Passe sous la porte et recherche le blason de la ville 
de Largentière. Lequel de ces pinceaux n’a pas servi 
à le peindre ?

forme du motif haut
ou

1 Le moulin de la Charité
Quel nuage de chiffres te permet de reconstituer 
l’année inscrite au-dessus de la porte de cette 
habitation ?

nombre de motifs

1 2
8 1 2 0

9 4 5 9
3 1

Tu vas découvrir le nombre de motifs du bouclier.

2 La rue du Maréchal Suchet
Arrête-toi au n°17 de cette rue. Laquelle de ces 
lettres est inscrite en grand au-dessus de sa porte 
d’entrée ?

nombre de couleur du fond

T L

5 Le tribunal
Tourne-toi face au centre du village. Quel 
groupement d’étiquettes te permet de retrouver le 
nom du bâtiment visible le plus à ta droite ?

forme du motif bas

CA NE MAI RIE CHA TEAUSER

6 La tour de l’Horloge
Lequel de ces dessins se rapproche le plus de la 
forme de la tour de l’Horloge ?

couleur du fond 

7 Notre-Dame des Pomiers
Lève la tête et regarde le clocher. Quel animal 
reconnais-tu sur la girouette au sommet du clocher 
de l’église ?

couleur du motif bas

8 L’Hôtel de Ville
Place-toi face au n°38 de la rue, légèrement 
à droite de la porte principale. Lève la tête et 
observe les grosses fenêtres. Elles sont séparées en 
quatre carreaux par « une croix ». Mais quel est le 
matériau de cette croix ?

couleur du motif haut

boIs pierre



6ORTMGSV
8NSAVKSM
AOEBM8SK
BUKES8MA
MT8SBASK

RMA8UKAN
TSMUS8BK
UNUNMV8S
USFKV8MA
HTGLP8UAK

Liste des codes

Tous les ans, les Journées du Patrimoine se déroulent le troisième 

week-end de septembre. À cette occasion, Josette, gardienne du 

château de Largentière et de la Tour de l’Horloge décide d’ouvrir 

les bâtiments au public. Pour cela, elle demande à des amis de 

venir l’aider à faire quelques travaux. Mais, alors qu’elle était en 

plein nettoyage de la Tour de l’Horloge, Josette fait la découverte 

d’un petit coffre verrouillé par un cadenas.

Pour savoir ce qu’il renferme, elle décide de faire appel à 

l’inspecteur Rando qui, après avoir mené l’enquête, a sa petite 

idée sur le code à utiliser. Et toi, sauras-tu le retrouver ?

Largentière

À chaque point indice, lis bien les indications de 
la page suivante et reporte tes réponses sur la 
grille de bas de page.

Remets en ordre les caractères des cases 
colorées pour retrouver le bon code.

7/9 
ans
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Énigme 0713201M

TA RÉPONSE

Largentière

1 Le moulin de la Charité
Retrouve l’année inscrite au-dessus de la porte 
de ce bâtiment. Classe les différents chiffres dans 
l’ordre décroissant (du plus grand au plus petit). 
Reporte les ensuite dans la grille.

2 La rue du Maréchal Suchet
Arrête-toi devant le n°17 et retrouve l’année inscrite.
Paolo, Marie et Louka viennent de faire une partie 
de fléchettes. L’un d’eux remarque que son score 
est égal à l’addition des deux chiffres identiques de 
cette année.
Inscris le prénom de cet enfant dans la grille.
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3
4

21
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10
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MariePaolo Louka

5 Le tribunal
Combien de colonnes soutiennent le toit du 
tribunal ? Attention, ne compte pas les deux qui 
sont de chaque côté de la porte.
Note ta réponse en toutes lettres, dans la grille.

6 La tour de l’Horloge
La forme de la base de cette 
tour est un :

A) Octogone

B) Quadrilatère

C) Triangle

Inscris, dans la grille, la lettre 
correspondant à ta réponse.

7 Notre-Dame des Pomiers
Lève la tête et recherche la statue d’une Vierge à 
l’enfant. Que porte la Vierge sur sa tête ?
Écris ta réponse dans la grille.

3 Le n°7 rue de la Coquille
Dans la suite de leur balade, Paolo, Marie et Louka 
se sont amusés à dessiner la forme de l’entrée 
du n°7 de cette rue. Mais un seul l’a dessiné 
correctement. Note son prénom dans la grille.

LoukaMariePaolo

4 La porte des Récollets
Passe sous la porte et recherche le blason de 
la ville de Largentière. Quel monument est 
représenté dessus ?
Écris ta réponse dans la grille.

8 L’Hôtel de Ville
L’inspecteur Rando a demandé à trois touristes 
anglais de lui donner le nom du matériau principal 
qui a servi à la construction de l’Hôtel de Ville.
Pete : Wood.
HugH : Stone.
Jack : Iron.
Reporte, dans la grille, le prénom de 
celui qui dit vrai.

© randoland 2014

Pour toutes les activités de cette fiche, reporte dans 
la grille de bas de page les réponses trouvées en face 
des chiffres correspondants.

Remets en ordre les caractères des cases colorées 
pour retrouver le code recherché.
Grille réponse

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 

Une figure de :
3 côtés, un triangle ;
4 côtés, un quadrilatère ;
5 côtés, un pentagone ;
6 côtés, un hexagone ;
8 côtés, un octogone.

Aide

Les matériaux
Bois : Wood
Fer : Iron
Pierre : Stone.

Aide
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Tous les deux ans, au mois d’août, l’Argentaria replonge 
la cité historique de Largentière dans son passé médiéval. 
Tournoi de chevalerie, bal, banquet et marchés médiévaux, 
spectacles et musiques de rues, animations au château… font 
de l’Argentaria bien plus qu’une simple fête médiévale !

Cette année, Jules est en vacances chez ses grands-parents à 
Largentière. Il en a profité pour s’inscrire au spectacle organisé 
dans la cour du château. Mais, quelques minutes avant le début 
du spectacle, un bruit court annonçant le vol du costume 
du rôle principal ! Jules décide alors de prendre contact avec le célèbre inspecteur Rando qui, après avoir mené 
l’enquête, a réussi à établir une liste de suspects. Il a maintenant besoin de ton aide pour retrouver le voleur. Sauras-
tu l’aider ?

Largentière

FARDI Corentin, née le 18 juillet 1988 à Largentière
GARDE Younes, né le 21 octobre 1996 à Chassiers
HOLTZ Tomas, né le 24 février 1997 à Chazeaux
PIMEO Luis, né le 23 novembre 1995 à Tauriers
RALIO John, né le 3 décembre 1985 à Sanilhac

TORNET Franck, né le 12 décembre 1980 à Vinezac
VERNE Martin, né le 9 octobre 1987 à Ailhon
WELER Hugh, né le 15 novembre 1992 à Laurac
YALIS Marina, née le 6 novembre 1978 à Joannas
ZIRKO Rosi, née le 29 juillet 1989 à Rocher

Liste des suspects

9/12 
ans
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Tu disposes du plan ci-dessous. À l’emplacement des points verts, lis les indications qui te permettront de 
résoudre l’énigme principale. À l’Office de Tourisme ou sur le site randoland.fr, tu pourras vérifier si tu as trouvé 
la bonne réponse.



Largentière

1 5 13 Louis

Esther24 18 12

La ville de naissance du voleur ne rime pas avec le 
prénom inscrit sur ce train.

3 Le n°7 rue de la Coquille
Laquelle de ces pièces de puzzle ne contient pas une 
photo de fenêtres du n°7 de cette rue ?

1 32
Le voleur recherché est né un jour multiple du nombre 
de ta réponse.

1 Le moulin de la Charité
Retrouve l’année inscrite au-dessus de la porte de ce 
bâtiment. Additionne tous les chiffres.
Tu viens de trouver le rang dans 
l’alphabet d’une lettre absente du 
prénom du voleur recherché.

2 La rue du Maréchal Suchet
Louis et Esther se sont amusés à dessiner des trains pour 
y inscrire des suites de chiffres. Dans quel wagon pourras-
tu noter, logiquement, le chiffre qui apparaît à plusieurs 
reprises dans l’année inscrite au-dessus de la porte du 
n°17.

4 La porte des Récollets
Retrouve sur le pont la date exacte de l’inondation du 
village !
Le voleur recherché n’est pas né le même jour.

5 Le tribunal
Le numéro du mois de naissance du voleur 
recherché est supérieur au nombre de 
colonnes, non lisses, soutenant le toit du 
tribunal.

6 La tour de l’Horloge
Pour cette énigme, les consonnes valent + 4 et les voyelles- 1.

Ex : LAMPE = 4 - 1 + 4 + 4 - 1 = 10
En t’aidant de l’encart ci-contre, calcule la valeur du nom 
de la figure géométrique de la 
tour de l’Horloge.
Le chiffre des unités de ton 
résultat est présent dans l’année 
de naissance du voleur recherché.

7 Notre-Dame des Pomiers
Lève la tête et recherche la statue d’une Vierge à l’enfant.
Juste en dessous, tu peux voir plusieurs têtes de 
personnages sculptés. On appelle ces décorations des 
modillons. Combien de têtes vois-tu au total ?
Tu viens de trouver le nombre de lettres du nom du 
voleur recherché.

8 L’Hôtel de Ville
Remonte le long de l’Hôtel de Ville, sur la gauche. 
L’inspecteur Rando a fait la découverte suivante :
« Si la photo n°3 de l’énigme 3 correspond à une fenêtre 
de l’Hôtel de Ville, alors le voleur recherché est un 
homme ».
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Fais ton calcul dans cette case :

Lors du passage devant chacun des indices, lis 
attentivement les indications fournies. Elles te permettront, 
au fil de la balade, de résoudre l’énigme principale.

Énigme 0713201G

TA RÉPONSE

Tu devrais maintenant connaître l’identité du voleur. 
Note son prénom dans la case ci-dessous.

Janvier : 1
Février : 2
…

Aide

Rang d’une lettre 
dans l’alphabet
A = 1,
B = 2,
…

Aide

Une figure de :
2 côtés, un digone ;
3 côtés, un triangle ;
4 côtés, un quadrilatère ;
5 côtés, un pentagone ;
6 côtés, un hexagone ;
7 côtés, un heptagone ;
8 côtés, un octogone ;
9 côtés, un ennéagone ;
10 côtés, un décagone.

Aide


