
balades ludiques
pour petits et grands

Visiter,
se balader, 
s'amuser !

pour petits et grandspour petits et grands
Cité médiévale de
Sévérac-le-Château
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Offi ce de Tourisme de Sévérac d’Aveyron
5, rue des Douves – Sévérac-le-Château
12150 SEVERAC D’AVEYRON
Tel : 05 65 47 67 31
www.tourisme-severaclechateau.fr



3

4

7

5

5

8

8

7

3

4

2

5

2

8

3

1

4

5

6 

2

Aire de pique-nique 
des Grandes Écuries

Carnet de route

Départ de l’Offi ce de Tourisme.
Commencer par passer sous la Porte du 
Peyrou. C'est par ici qu'est le premier 
indice… 1 
S’engager à gauche dans la rue Amaury 
de Sévérac pour aller observer la Maison 
des Consuls, puis passer sous le porche 
pour gagner le marché aux grains où se 
cache le deuxième indice ! 2 
Revenir sur vos pas et continuer à 
gauche la rue Amaury de Sévérac. Après 
le porche, descendre la rue Jordan 
Catala (évêque du XIVe siècle) pour 
observer l’église qui vous permettra de 
trouver le troisième indice …  3 
Continuer de descendre la rue Jordan 
Catala jusqu’à la Porte du Latazou.  
Passer sous la porte et tourner à droite. 
Prendre sur la droite la rue de la Liberté 
et monter jusqu’à la croix de la Place 
de la Mission qui vous délivrera le 
quatrième indice… 4 

Continuer de monter la rue de la Liberté 
jusqu’à la Place du Belvezet où se 
dissimule le cinquième indice… 5 
Poursuivre dans la rue du Belvezet 
jusqu’aux escaliers qui descendent. 
Monter sur la gauche pour observer la 
maison de Jeanne. Le sixième indice se 
cache par ici… 6 
Continuer sa route pour se rendre à la 
place de la Fontaine et admirer cette 
dernière. Ouvrir l'œil car le septième 
indice est par là… 7 
Poursuivre en montant la rue du Duc 
d’Arpajon. Prendre l’accès piéton au 
Château et rejoindre l’aire de pique-
nique des Grandes Écuries sur la droite 
avant les escaliers, où se trouve le 
huitième et dernier  8 .
Revenir sur ses pas jusqu’au passage du 
Couvent sur la gauche et passer sous 
le porche. Descendre puis prendre à 
gauche pour rejoindre la rue du Fieret. 

Tourner à droite dans la traverse de 
l’Echauguette. Prendre de nouveau 
à droite dans la rue Gloriandre de 
Thémines jusqu’à la ruelle Saint Eloi 
sur la gauche. Passer sous la Porte du 
Peyrou pour retourner à l'Offi ce de 
Tourisme et vérifi er les réponses !

Soyez vigilants avec vos enfants notamment sur les zones non piétonnes. Le parcours s’effectue 
sous votre entière responsabilité. La société Randoland et l'Offi ce de Tourisme déclinent toute 
responsabilité en cas d’accident.
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Départ : Offi ce du Tourisme
GPS : 44.322439N / 3.071187E

1 h 302,2 kmFacile
Cité médiévale de Sévérac-le-Château
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Cité médiévale de Sévérac-le-Château

Cherche où l’inspecteur Rando va se rendre et par où il va passer ?
Trace le chemin emprunté par l’inspecteur Rando en utilisant les informations 

de la page suivante. 
Chaque fois qu'il empruntera une échelle rouge, colorie, dans l’ordre, les chapeaux de sorcière 

de la frise en bas de page.
 En fin de parcours, note dans la case réponse le nombre de chapeaux coloriés.

Cherche où l’inspecteur Rando va se rendre et par où il va passer ?

4-6 ans
©

 ra
nd

ol
an

d 
20

17
. I

llu
st

ra
tio

ns
 : A

rm
el

le
 D

ro
ui

n.

Ta réponse

Tu
 p

eu
x 

te
 re

nd
re

 su
r l

e 
si

te
 w

w
w

.ra
nd

ol
an

d.
fr

 p
ou

r v
ér

ifi
er

 ta
 ré

po
ns

e 
(c

od
e 

én
ig

m
e 

38
54

40
1P

).

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10



 La Porte du Peyrou
Observe la façade extérieure de la porte du 
Peyrou.
Combien comptes-tu de meurtrières ?
    Tu vas découvrir la première étape de l'Inspecteur 
Rando.

     
   � � �

  

  Le Sestayral
Sous la voûte du marché aux grains, cherche 
les blasons des arts, métiers et corporations. 
Observe celui du tailleur qui représente un ciseau.
De quelle couleur est peint le fond ?

                                 
   � � �

  

  L'église Saint-Sauveur
Quelle forme géométrique correspond à celles qui 
encadrent la porte d'entrée de l'église ?  

       
   � � �

  

  La place de la Mission
Quel animal est présent au pied et au centre de 
la croix ?  

       
   � � �

  

1 
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  La place du Belvezet
Quel nuage de chiffres correspond à la date qui 
est gravée sur la croix ?    

     

9 17
0

 

5 18
6

 

7 19
8

   � � �

        

  La Maison de Jeanne
Combien de marches mènent à la porte d'entrée 
de la Maison de Jeanne ?   

       
   � � �

  

  La fontaine  
Regarde par l’ouverture pour voir le fond de la 
fontaine. Quelle forme correspond à la seconde 
ouverture (souterraine) ?   

       
   � � �

  

  L'aire de pique-nique des Grandes 
Écuries 
Quelle photo correspond à la vue que tu peux 
avoir de l'aire de pique-nique ?  

       
   � � �
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Cité médiévale de Sévérac-le-Château



Cité médiévale de Sévérac-le-Château

Émilie habite à Séverac-le-Château. Elle travaille à l’Offi ce de Tourisme. Elle 
propose, tous les ans, des animations en juillet et août à la maison de Jeanne. 

Elle adore ce lieu, cette maison intrigante et charmante au détour des ruelles de 
la cité médiévale. Elle est réputée pour être l'une des plus anciennes maisons du 
département de l'Aveyron. 

Cette année Émilie a décidé de faire en grand le ménage au grenier et d’en profi ter 
pour ranger tout un tas de choses qui s’entassent. En déplaçant des affaires, elle 
s’est aperçue qu’une latte du plancher était mal fi xée. Elle a donc voulu la chan-
ger. C’est ainsi qu’elle découvrit un petit coffre fermé par un étrange code. Elle 
cherche depuis à l’ouvrir. Avec l’aide de l’Inspecteur Rando, sauras-tu lui porter 
secours pour trouver le sésame ? 

É N I G M EÉ N I G M E

7-9 ans
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Aire de pique-nique 
des Grandes Écuries
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Tu disposes du plan ci-dessous.
À l’emplacement des pastilles numérotées, lis les indications qui te 
permettront de résoudre l’énigme principale. À la fin de ta balade, rends-
toi sur le site randoland.fr pour vérifier ta réponse. 

Pour toutes les activités de cette fiche, reporte dans la grille de bas de 
page les réponses trouvées en face des nombres correspondants.



Cité médiévale de Sévérac-le-Château

  La Maison de Jeanne
Des enfants ont donné une description de la mai-
son de Jeanne.
JULIE a dit qu'elle n'avait pas d'étage.
ZORAH est sûre que ces murs sont à colombages.
MARIE affirme qu'elle possède une tour ronde.
Reporte, dans la grille, le prénom de l'enfant qui 
a raison.  

LE SAIS-TU ?
Le colombage

Une maison à colombages ou maison à pans de bois 
est une maison constituée d'une ossature de bois et 
d'un hourdage (remplissage) fait de pierres, de briques 
ou de torchis.

  La fontaine
Regarde par l’ouverture pour voir le fond de la 
fontaine. Quelle forme correspond à la seconde 
ouverture (souterraine) ? 

     
 ROYALE ROMAINE PUBLIQUE
Reporte, dans la grille, le mot qui qualifie cette 
fontaine.  

  L'aire de pique-nique des Grandes 
Écuries
Quelle photo correspond à la vue que tu peux 
avoir de l'aire de pique-nique ? 

       
 4 + 3 + 2 2 + 1 + 2 3 + 4 + 1
Note, dans la grille et en chiffres , le résultat de 
l'addition qui correspond à la bonne photo. 

6 

7 

8 

Remets en ordre les caractères des cases colorées 
pour trouver le code recherché.

Circuit n° 3854401M

La Porte du Peyrou 
Observe la façade extérieure de la porte du 
Peyrou. Combien comptes-tu de meurtrières ? 
Reporte ta réponse, en lettres, dans la grille.

    Le Sestayral 
Sous la voûte du marché aux grains, des setiers 
sont exposés. En quel matériau sont-ils fabri-
qués ?'ÉTAIT

Reporte ta réponse dans la grille.

LE SAIS-TU ?

Le setier

C'est  l'ancienne mesure de grains ou de liquides, d'une 
capacité différente selon les espèces et les lieux.

    L'église Saint-Sauveur
Une date est inscrite au-dessus de la porte 
d'entrée de l'église. Classe tous les chiffres qui 
la composent dans l'ordre décroissant (du plus 
grand au plus petit).

Ex. : 2017 = 7210
Note ta réponse dans la grille.

    La place de la Mission
Des enfants se sont amusés à dessiner l'animal 
présent au pied et au centre de la croix. 

     

 KIMBERLEY ALEXANDRE COLOMBINE
Reporte, dans la grille, le prénom de celui qui a 
raison. 

 La place du Belvezet
Une date est gravée sur le socle de la croix. 
Additionne entre eux tous les chiffres qui la com-
posent. 
Ex. : 2017 = 2 + 0 + 1 + 7 = 10
Quel enfant a réalisé le même score ?

   

1
2
3
5
10

  

1
2
3
5

10

 ÉLÉA VITO ENZO
Inscris son prénom dans la grille.  

1 

2 

3 

4 

5 Grille réponse

1 �
2 �
3 �
4 �
5 �
6 �
7 �
8 �



Cité médiévale de Sévérac-le-Château

Le site de Sévérac-le-Château regorge d'activités et de dynamisme avec une 
programmation d'animations très dense et diversifi ée. Voyant ce fabuleux site 

en photo, l’inspecteur Rando décide d’en faire sa destination pour les vacances. 
Il profi te de la visite guidée du château et de la cité médiévale, pique une tête 
au magnifi que plan d’eau de Lapanouse, s’émerveille devant les innombrables 
sculptures du hameau de Saint-Grégoire, se dégourdit les pattes lors d’une 
chouette balade le long de l’Aveyron et se lèche les babines en savourant du 
Roquefort ! Tout se passe pour le mieux !

Mais à l'heure du grand spectacle Son et Lumière, qui a lieu tous les ans entre 
fi n juillet et début août, on vient le chercher avec insistance. Des feux d’artifi ce 
ont disparu. Une liste de suspects est dressée mais l’inspecteur a besoin d’un 
enquêteur sur le terrain pour trouver le coupable. Sauras-tu lui porter secours ?

É N I G M EÉ N I G M E

+ 10 ans

Tu disposes du plan ci-dessous.
À l’emplacement des pastilles numérotées, lis les indications qui 
te permettront de résoudre l’énigme principale.
À la fin de ta balade, rends-toi sur le site randoland.fr pour vérifier ta réponse.

L I ST E  D E S  S U S P E C T S
◗ Elie COPTAIRE, né le 1er janvier 1988, pilote.

◗ Jean DARMERI né le 26 août 1995, policier.

◗ Paul HOCHON, né le 8 mars 1997, gardien de nuit.

◗ Sacha RETTE, né le 6 mars 1999, agriculteur.

◗ Samy JOTTE, né le 14 novembre 1996, cuisinier.

◗ Claudie KÉBOITE, née le 2 juin 1989, kinésithérapeute.

◗ Eric HOCHET, né le 12 décembre 1987, docker.

◗ Sarah BIBOCHE, née le 27 février 1989, psychologue.

◗ Mathéo CARROT, né le 6 juillet 1979, vitrier.
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Aire de pique-nique 
des Grandes Écuries
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 La Porte du Peyrou
Observe la façade extérieure de la Porte du 
Peyrou. Des enfants en ont donné une descrip-
tion.
THÉO : Huit archères encadrent la porte.
ANGUERRAND : Deux meurtrières et une herse pro-
tègent la porte.
ANTHONY : On devine trois meurtrières, le 
pont-levis est en parfait état.
Le prénom d'un personnage rime avec celui de 
l'enfant qui dit vrai, ce n'est pas le voleur. Tu peux 
donc le rayer de la liste !  

  Le Sestayral
Sous la voûte du marché aux grains, des setiers 
sont exposés. En quel matériau sont-ils fabri-
qués ? En bois, en brique ou en pierre ?
Maintenant calcule la valeur que vaudrait ta 
réponse au scrabble.

UN PEU D'AIDE

Valeur des lettres au Scrabble©

A, E, I, O, U = 1  B, C, P = 3
N, L, R, S, T = 1  F, H, V = 4
J, Q = 8   D, G, M = 2

Un suspect  est né le même jour que ton résultat. 
Ce n'est toujours pas le voleur que tu recherches. 
Barre-le vite !

    L'église Saint-Sauveur
Une date est inscrite au-dessus de la porte d'en-
trée de l'église. Multiplie le chiffre des dizaines 
avec celui des centaines. 
Tu viens de déterminer un mois de naissance qui 
n'est pas celui du voleur. 

    La place de la Mission
Observe la croix de cette place. L'inspecteur 
Rando a demandé à des jeunes d'en mesurer la 
stèle.
DENIS dit qu'elle fait environ 1,50 mètre de haut.
VINCENT affirme qu'elle fait au moins 220 centi-
mètres de haut.
Le métier du voleur n'a pas la même initiale que le 
prénom de l'enfant qui dit vrai  .

1 

2 

3 

4 

  La place du Belvezet
Une date est gravée sur le socle de la croix. 
Additionne entre eux tous les chiffres qui la com-
posent. Dans quel train peux-tu logiquement ins-
crire ta réponse ?

9 18

HYÈRES

BREST

RENNES

8

3015 20

20 14

0

Le nom du voleur n'a pas la même initiale que la 
destination notée sur le train de ton choix.

    La Maison de Jeanne
Des enfants ont donné une description de la 
Maison de Jeanne mais un bug a transformé 
toutes les voyelles en O. Sauras-tu décrypter 
leurs réponses ?
ELIE : ollo n'o pos d'otogo.
CLAUDIE : sos mors sont o colombogos.
SAMY : ollo possodo ono toor rondo.
Le prénom de la personne recherchée n'est pas le 
même que le  prénom de l'enfant qui dit vrai.

    La fontaine
Regarde par l’ouverture pour voir le fond de la 
fontaine. Effectue le calcul noté sous la forme qui 
correspond à la seconde ouverture (souterraine). 

     
 (8 × 10) + 9 60 + (7 × 4) (45 × 2) + 6
L'année de naissance du voleur ne se termine pas 
par ton résultat.

    L'aire de pique-nique des Grandes 
Écuries
Quelle photo correspond à la vue que tu peux 
avoir de l'aire de pique-nique ? 

       

 DOCKER PSYCHOLOGUE CUISINIER
Le voleur n'a pas le même métier que celui qui a 
choisi la bonne photo.  

5 

6 

7 

8 

Ta réponse�: 

Tu devrais avoir retrouvé le 
nom du voleur

Circuit n° 3854401G

Cité médiévale de Sévérac-le-Château

Lors du passage devant chacun des indices, lis 
attentivement les indications fournies. Elles 
te permettront de résoudre l'énigme posée au 
verso de cette page.


