
Sur la côte sud de l’île de Ré, Sainte Marie est 
un village viticole qui a su garder un cachet 
authentique avec ses venelles fleuries de roses 
trémières et ses ruelles étroites au patrimoine 

historique que vous pourrez découvrir à pied. 
Découvrez aussi sa côte sauvage, avec les 
écluses à poissons, le spot de surf et le relais 
thalasso. 

Sainte-Marie-
de-Ré

Patrimoine et culture 
Montée au clocher de l’église Notre-dame 
de l’assomption 
Chapelle Notre-Dame 
Chapelle St-Sauveur 
Visite des écluses à poissons 
ANCRE maritaise (art, nature, culture, re-
cherche, écluse) 
Médiathèque
Manifestations
Fête des écluses fin juillet
Fête de La Noue le 6 août
5 brocantes dans l’année 
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Sainte-Marie-de-Ré

5,8 KM 3 H 00

Infos locales Pour en savoir plus
VVF Villages « Montamer »
Rue des Tamaris - La Noue 17740
Sainte-Marie-de-Ré
Tél. 05 46 30 26 22
Courriel : stemarie@vvfvillages.fr
Site Internet : www.vvfvillages.fr
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Sainte-Marie-de-Ré Pour tous
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Attention, cette balade, si elle est effectuée à 
pied avec de très jeunes enfants, risque d’être 
un peu longue et difficile, notamment en cas de 
fortes chaleurs. Elle peut alors être réalisée en 
deux ou trois fois. L’ordre des indices n’est pas 
à respecter obligatoirement.
Si la balade est réalisée à vélo, se montrer très 
prudent, surtout pour la partie située entre le 
VVF et l’indice n° 6. Ne pas hésiter à prendre le 
vélo à la main pour cette partie située en ville.

Débuter de l’accueil du VVF Villages.
Prendre à gauche la rue des Tamaris puis la pre-
mière à droite sur le cours des Jarrières, puis 
légèrement à gauche rue de Montamer. Arriver 
place des Tilleuls. Observer la maison n° 8 1. 
Poursuivre sur le cours des Écoles et passer 
devant l’ancienne école 2. Tourner ensuite à 
droite rue de la Morande. 
Continuer jusqu’à la statue de la Vierge 3. 
Prendre à gauche la rue du 11 Novembre puis 
à droite la rue des Parées puis à gauche (tou-
jours la rue des Parées). Ensuite prendre à droite 
la venelle des Parées. Au bout de la venelle qui 
longe une vigne, prendre à gauche dans la rue 
des Tamaris. Continuer tout droit après le stop 
dans la rue des Villages (après le numéro 70, 
sur la gauche, la jolie venelle du Puits), tour-
ner dans la deuxième rue à gauche, la rue du 

Lièvre, puis la première à droite, la rue Basse. 
Au bout de cette rue, tourner à gauche pour re-
joindre la place d’Antioche où se trouve l’Office 
de tourisme. 
Tourner à droite dans la rue du 14 juillet puis 
à droite dans la rue des Boulangers. Au croi-
sement avec la rue des Beaucoup, tourner à 
droite. Lever les yeux pour observer la girouette 
en forme de navire 4. 
Prendre à gauche rue des Villages puis à droite 
rue de la Grolle. Traverser à gauche la cour de 
la mairie 5 qui débouche sur la rue de la Ré-
publique. 
Prendre à droite la rue des Prêtres puis encore 
à droite la rue de la Paix qui débouche sur la 
place de l’église. Aller jusqu’au monument aux 
morts 6.
Rejoindre le bord de mer par la rue des Belles 
qui devient la rue Basse Benaie. Arrivé en bord 
de mer tourner ensuite à droite et garder le che-
min de bord de mer. Vous avez également la 
possibilité de rejoindre le point 7 par la plage.
Arrivé au panneau d’informations sur les écluses 
de l’Île de Ré 7, monter sur le blockhaus pour 
profiter de la vue. 
Poursuivre sur la piste cyclable jusqu’à la cha-
pelle St-Sauveur 8. Retour au VVF Villages.
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4/6 ans

Pour la fête des mères, Lilou et Kilian décident d’offrir un vase à leur maman. Ils sont tous très originaux et les enfants ne savent lequel 
choisir. Devant leur hésitation, la vendeuse leur en propose un. À toi de le découvrir. Des indices sont à retrouver tout au long de ta 
balade. Utilise les informations fournies sur la page suivante pour retrouver l’oiseau recherché par nos amis. En fin de parcours, note son 
code dans la case prévue pour la réponse.
À ton retour, rends-toi vite à la réception du village pour vérifier ta réponse.

À l’aide de ta check-list, vérifie qu’il ne te 
manque rien. Coche les objets que tu emmènes 
avec toi pour la balade.

Sur le poNt, d’AvIgnoN,

L’oN y danse, l’oN y danse,

Sur le pont d’AvIgnoN, 

L’oN y danse toU∑ en roNd.

Le∑ bell’∑ madam’∑ font coMm’ça,

Et puis encore comm’ça.

Avant de partir
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TA RÉPONSE
Code OT : S1e0a7Énigme 1736001P

q tes fiches randoland ;
q la pochette de protection pour tes fiches ;
q un crayon ;
q de bonnes chaussures ;
q un chapeau ;
q un vêtement de pluie (selon la météo) ;
q un petit sac à dos ;
q une gourde avec de l’eau ;
q un appareil photo (pour garder des souvenirs !).



4/6 ans

5 La mairie
Regarde la date écrite en chiffres romains 
au sommet de la façade de la mairie. Trouve 
l’intrus.

décor du pot

L MD

6 Le monument aux morts
Quel objet se trouve à côté du monument aux 
morts ?

taille du pot petitgrand

7 Les écluses de l’île de Ré
Combien de personnages peux-tu compter sur 
le panneau d’information des écluses de l’île 
de Ré ?

couleur du couvercle

8 La chapelle St Sauveur
Quel nuage de chiffres te permet de 
reconstituer la date inscrite sur la façade de la 
chapelle ?

couleur de l’étagère où est posé le pot

8 6
7 6 6 9

1 69 8
1 6 6 8

1 6

Sainte-Marie-de-Ré

3 La madone
Quelle étoile retrouves-tu sur la couronne de la 
Vierge ?

couleur du pot

4 La girouette
Combien de grandes voiles peux-tu compter 
sur la girouette en forme de bateau sur la 
maison au portail vert ?

forme du couvercle

4 73

1 La place des Tilleuls
Quel dessin correspond à la gravure, à 
l’angle du mur de la maison n° 8, place des 
Tilleuls.

forme du pot

2 L’ancienne école
Quel nuage de lettres te 
permet de reconstituer 
le mot effacé ?

couleur de l’anse
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Liste de codes

Sainte-Marie-de-Ré fait partie des îles qui ont été 
convoitées par de nombreux pirates.  
En 1 358, tout le trésor d’un navire a été enfoui sur 
ses plages.
Un coffret a été retrouvé l’année dernière.
Malheureusement il est verrouillé par un code. Les 
habitants de Ste-Marie ont décidé de faire appel à 
l’inspecteur BoOt’Chouette pour découvrir ce qu’il 
renferme.

A B E D F H D C
E H N D C L R B
E H Q I C G G G
F H E U I C C E
H G Q E I C C B

H M H A H L F C
I C E H N Q G T
I E A R H C E E
Q G V E I C H T
V R T L C G E S

Il a sa petite idée sur le code à utiliser.
Et toi, sauras-tu retrouver la bonne 
combinaison ?

.fr
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Tu disposes du 
plan ci-dessous. À 
l’emplacement des points 
rouges, lis les indications 
qui te permettront de 
résoudre l’énigme 
principale.
À ton retour, rends-toi vite 
à la réception du village 
pour vérifier ta réponse.

7/9 ans

Sainte-Marie-
de-Ré
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1 La place des Tilleuls
Au retour de leur balade, Romain et Nathan 
décident de redessiner le coquillage sculpté 
sur le pilier d’une des maisons de la place. 
Mais, l’un d’entre eux s’est trompé. De quel 
enfant s’agit-il ? 
Note son prénom dans la grille.

2 L’ancienne école
Recherche la date inscrite en chiffres romains 
au-dessus de l’inscription « Écoles de la 
Noue ». 
Classe les lettres dans l’ordre alphabétique et 
reporte-les toutes dans la grille.

Sainte-Marie-de-Ré 7/9 ans

5 La mairie
Observe le porche qui donne accès à la cour 
de la mairie. Combien de fleurs dorées vois-
tu ?
Note ta réponse, en lettres, dans la grille.

6 Le monument aux morts
Il y a des inscriptions gravées sur le canon 
qui se trouve à côté du monument aux morts. 
L’une d’entre elles représente un animal avec 
une couronne sur la tête. De quel animal 
s’agit-il ? 
Inscris son nom dans la grille.

7 Les écluses de l’île de Ré
Observe le panneau d’informations des 
écluses. Combien de voyelles comportent le 
titre de cette pancarte ? 
Écris ta réponse, en lettres, dans la grille.

3 La madone
Romain dit qu’on peut voir des étoiles sur la 
couronne de la Madone. Mais Nathan, lui, se 
souvient d’avoir vu des cercles. Qui a raison ? 
Reporte son prénom dans la grille.

4 La girouette
Repère la girouette qui représente un bateau. 
De quelle couleur est la partie supérieure de 
la coque de ce bateau ? 
Écris son nom en anglais 
dans la grille.

8 La chapelle St Sauveur
Recherche la pancarte explicative à l’intérieur 
de la chapelle. De quel pays était originaire 
la princesse miraculeusement sauvée du 
naufrage ? 
Note ta réponse dans la grille.

© randoland 2 012

TA RÉPONSE
Code OT : S1e0a7Énigme 1736001M

Pour toutes les activités de cette fiche, reporte dans la grille 
de bas de page les réponses trouvées en face des nombres 
correspondants.

RomainNathan

Black = noir ;
White = blanc ; 
Red = rouge ;
Brown = marron ;
Blue = bleu ; 
Yellow = jaune...

Aide

Pour trouver le bon code, remets en ordre les caractères des 
cases colorées.

Grille réponse

1 
2 
3 
4 
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Sainte-Marie-
de-Ré
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Tu disposes du plan ci-contre. À l’emplacement 
des points rouges, lis les indications qui te 
permettront de résoudre l’énigme principale. 
À ton retour, rends-toi vite à la réception du 
village pour vérifier ta réponse.

Georges DELPÉRIER, né le 20/11/1865 à Paris, mort en 1936
Jean-Pierre CORTOT, né le 20/08/1787 à Paris, mort en 1843
Mélanie QUENTIN, née le 6/02/1946 à Neuilly-sur-Seine
David SMITH né le 9/03/1906 à Decatur, mort en 1965
Jean CARDOT, né le 20/07/1930 à Saint-Étienne
Aristide MAILLOL né le 8/12/1861 à Banyuls-sur-Mer, mort en 1944
Einar JÓNSSON né le 11/05/1874 à Galtafell, mort en 1954
Lorado TAFT né le 29/04/1860 à Elmwood, mort en 1936
Hiram POWERS né le 29/06/1805 à Perrys Lane, mort en 1873

Liste des sculpteurs

Une statue, créée par un sculpteur mondialement connu, est implantée sur l’île de Ré. Mais 
suite à une inondation, des papiers ont été perdus ou détruits et on ne retrouve plus qui est 
le créateur de cette œuvre d’art. 
Plusieurs personnes prétendent connaître l’auteur et après un sondage auprès des habitants 
de l’île, une liste des artistes potentiels a été éditée. 
Cependant, une seule personne est le véritable sculpteur. Aide l’inspecteur BoOt’Chouette 
dans sa recherche !
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Sainte-Marie-de-Ré

1 La place des Tilleuls
Sur la place des Tilleuls, un ornement a été sculpté sur 
le pilier d’une des habitations. Est-ce qu’il s’agit d’une 
plante, d’un coquillage ou d’une arme ?
Le prénom de la personne recherchée n’a pas le même 
nombre de lettres que le nom de cet ornement.

2 L’ancienne école
Repère l’année, en chiffres 
romains, gravée au-dessus de 
l’inscription « Écoles de la Noue » 
sur la façade latérale de l’ancienne 
école. Transpose cette date dans 
notre système numérique.
L’artiste qui a vendu sa sculpture à 
Sainte-Marie-de-Ré n’est pas né 10 
ans exactement après la date que 
tu viens de trouver.

5 La mairie
Observe la date inscrite 
en chiffres romains sur la 
façade principale de la 
mairie. 
Dans le nom et/ou le 
prénom de l’artiste que nous 
recherchons, on peut retrouver deux de ces lettres.

6 Le monument aux morts
Observe le canon qui se trouve à côté du monument 
aux morts. L’un d’entre eux possède une gravure 
représentant un animal. 
La dernière lettre du nom de cet animal est présente 
au moins deux fois dans la ville de naissance de la 
personne recherchée.

3 La madone
La personne recherchée n’est pas née 
durant le mois qui correspond au nombre 
d’étoiles qui ornent la couronne de la 
Madone.

4 La girouette
Qui dit vrai ? 
Paul, Jules et Lucile présentent chacun la girouette 
de cette habitation. Un seul des enfants dit la vérité. 
Lequel ?
Paul : La girouette de cette habitation représente un 
dragon sur une flèche.
Jules : Cette girouette représente un bateau à six voiles.
lucile : Les quatre points cardinaux sont représentés sur 
cette girouette.
Le prénom de la personne recherchée n’a pas le même 
nombre de lettres que l’enfant qui dit vrai.

7 Les écluses de l’île de Ré
Compte le nombre d’écluses dont disposait Ré au début 
du siècle puis divise ce nombre par 7.
Le jour de naissance de la personne recherchée n’est 
pas le même que ton résultat.

8 La chapelle St Sauveur
La personne recherchée est née 
au cours du siècle qui suit la date 
inscrite sur la chapelle.

Énigme 1736001G

TA RÉPONSE
Code OT : S1e0a7

 +10 ans
Lors du passage devant chacun des indices lis attentivement les 
indications fournies. Elles te permettront, au fil de la balade, de 
résoudre l’énigme principale.

Tu peux maintenant connaître l’identité de l’artiste.  
Note uniquement son prénom dans la case Réponse.

Un siècle dure 100 ans.
Le 1er siècle a débuté en 
l’an 1 et s’est terminé en 
l’an 100.
Le 19e siècle a débuté 
en l’an 1801 et a pris 
fin en l’an 1900.
Nous sommes au 21e 
siècle qui a débuté 
le 1er janvier 2001 
et se terminera le 31 
décembre 2100.

Aide

Chiffres 
romains

I
II
V
X
L
C
D
M

Chiffres 
arabes

1
2
5
10
50
100
500
1000

Aide

Janvier : 1
Février : 2
…

Aide

Attention , quand une lettre 
apparaît plusieurs fois dans le 
nom ou la date, on ne la compte 
qu’une seule fois.

Aide


