
bbalades ludiquesalades ludiques
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Visiter,
se balader,
s'amuser !
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GRAND SANCERROIS
Esplanade Porte César
18300 Sancerre
+33 2 48 54 08 21
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Carnet de route

Cette balade débute de la place de l’Église.
Pour résoudre les énigmes 
Cette balade débute de la place de l’Église.

1  à 
Cette balade débute de la place de l’Église.

 8 , nous vous proposons de déambuler dans le village de Menetou-Ratel.

Soyez vigilants avec vos enfants notamment sur les zones non piétonnes. Le parcours s’effectue 
sous votre entière responsabilité. La société Randoland et l'offi ce de tourisme déclinent toute 
responsabilité en cas d’accident.

Départ : Église
GPS : 47.351851N / 2.754979E

0 h 451 kmFacile Menetou-Râtel
plu

sd
e b

a l a

rt o u t e n F r a nc e sur...

r a

©
 R

an
do

la
nd

 2
02

1 
- ©

 IG
N

 2
02

1

Avec 28 km2 de superfi cie Menetou-Ratel fait partie des communes les plus étendues 
du canton de Sancerre. Elle est située dans la zone de transition entre le bocage du 
Pays-Fort au nord, la plaine champenoise au sud-ouest et le vignoble sancerrois au 
sud-est. Le point culminant domine à 375m au lieu-dit la Montagne des Marnes au 
nord-ouest de la commune. Trois ruisseaux prennent leur source sur le territoire : la 
Balance, le Couët alimentant l’étang du même nom et la Salereine. Plusieurs mares 
et lavoirs sont visibles un peu partout. Menetou-Ratel vient du nom du ratel, un 
animal ressemblant à un blaireau. Le nom des habitants est les Monastéliens et 
Monastéliennes en raison du clocher et du presbytère qui abritait anciennement un 
monastère.
Les fouilles archéologiques de la fi n du XIXe siècle et du XXe siècles ont mis au jour 
les vestiges d’une occupation importante du territoire à l’époque gallo-romaine. 
Comme par exemple le Moulin de Couët, la Grenouillère, et Outreville.

Infos locales
À ne pas manquer :
� Les lavoirs,
� la zone Appellation d’Origine 
Contrôlée «Sancerre»,
� la fromagerie.



Menetou-Râtel
4-6 ans

Lors d’une fouille, Axel a découvert une vertèbre de dinosaure. Très curieux, il désire savoir 
à quelle espèce elle appartient et se rend sur l’île Rajussic. Aide-le à reconnaître celui qui 
a perdu cette vertèbre. Des indices sont à découvrir tout au long de ta balade. Utilise les 

informations fournies sur la page suivante pour retrouver le dinosaure recherché par Axel.

En fin de parcours, note son code dans la case prévue pour la réponse. 

En visite au musée, les enfants doivent retrouver le bouclier du chevalier Bayard que la maîtresse 
leur a décrit en classe. Des indices sont à découvrir tout au long de ta balade. Utilise les informations 
fournies sur la page suivante pour retrouver le bon bouclier et aider les enfants dans leur recherche.

En fin de parcours, note son numéro dans la case prévue pour la réponse.

À l’office de tourisme ou sur le site randoland.fr tu pourras vérifier si tu as trouvé la bonne réponse !

TA RÉPONSE
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TroI∑ jeUne∑ tamboUr∑, ∑’en re◊naIent de guerre,

TroI∑ jeUne∑ tamboUr∑, ∑’en re◊naIent de guerre,

Et rI et ran, ranpataplan, ∑’en re◊naIent de guerre.

Le plu∑ jeUne a dan∑ sa boUche une rOse. (bI∑)

La fille du roI étaIt à sa fenêtre. (bI∑)

JoLI tamboUr, doNnez moI voTre rOse. (bI∑)

Fille dU roI, doNnez moI voTre cœUr. (bI∑)
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Menetou-Râtel

L’église
Place-toi sur le parking de l’église et repère la 
girouette sur son toit, quel animal reconnais-tu ?

Tu vas découvrir le nombre de motifs présents 
sur le blason recherché.

nombre de motifs

Le blason
Quel symbole remarques-tu sur le blason qui se 
trouve au-dessus de la porte de la maison collée 
à l’église ?

nombre de couleur du fond

Le monument aux morts
Cherche le monument aux morts sur la place de 
l’église. Combien d’épées possède la médaille à 
son sommet ?

couleur du contour

La boucherie
Place-toi en face de la boucherie. Quel est le der-
nier chiffre de la date inscrite sur sa façade ?

forme du motif haut

801
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La croix
Repère la croix à l’angle de la rue. De quelle cou-
leur est-elle ?

forme du motif bas

Le lavoir
Observe attentivement le lavoir. Quelle figure 
géométrique est formée par les poutres en bois 
qui supportent son toit ?

couleur du fond 

La chèvrerie
Repère le panneau qui se trouve devant la 
chèvrerie de Madame Godon. Que mangent les 
chèvres ?

couleur du motif bas

La croix
Place-toi devant la croix. Quel nuage de lettres te 
permet de reconstituer le mot inscrit au-dessus 
du personnage ?

couleur du motif haut

R N
I IR N

I J

5

6

7

8



Menetou-Râtel

Il y a de nombreux siècles, l’église de Menetou-Ratel abritait un monastère. Après 
de longues années de fouilles et de recherche, une maquette de ce monastère 

a été créée par l’un des habitants de Menetou-Ratel, passionné d’histoire. 

Pour sa sécurité, elle est entreposée dans le sous-sol de la maison de cet habi-
tant, qui ne désire pas qu’elle soit publique. Seulement huit personnes de son 
entourage peuvent y accéder à l’aide d’un code secret. Mais, alors qu’il se rendait 
au sous-sol, le propriétaire s’aperçoit que la maquette a disparu. 

Il décide alors de faire appel à l’inspecteur Rando qui, après avoir mené 
l’enquête, a sa petite idée sur le code qui a été utilisé. Et toi, sauras-tu le 
retrouver ?

É N I G M EÉ N I G M E

7-9 ans
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L I ST E  D E  C O D E S
❑ 3S7CORNR
❑ 68XSAGCI
❑ 8GACS2HX
❑ AS84CXOG
❑ CXASE8G6

❑ HCS8XF3H
❑ M8MSBO8R
❑ RPC8V4OX
❑ STX4UMC8
❑ LRTOEU89

Tu disposes du plan ci-dessous.

À l’emplacement des points rouges, lis les indications qui te 
permettront de résoudre l’énigme principale.

À la fin de ta balade, rends-toi à l’Office de Tourisme ou visite le site             
www.randoland.fr pour vérifier ta réponse.



Menetou-Râtel

Le lavoir

Place-toi face au lavoir et observe attentive-
ment les poutres les plus proches de toi. Elles 
soutiennent le toit du lavoir. Quel est le nom de 
la plus grande figure géométrique formée par ces 
poutres ?

Inscris ta réponse dans la grille.

La chèvrerie

Pour cette question les consonnes valent + 3 et 
les voyelles + 1.

Ex. : LAMPE = 3 –1 + 3 + 3 – 1 = 7

Repère le panneau qui se trouve devant la 
chèvrerie de Madame Godon. Cherche le 
panneau de publicité pour les “Crottins de 
Chavignol”. Calcule la valeur du prénom de 
Mme Godon.

Reporte ton résultat, en chiffres, dans la grille.

La croix

Repère l’inscription au-dessus du personnage de 
cette croix.

Reporte dans la grille la voyelle qui apparaît à deux 
reprises.

6

7

8

L’église
Place-toi face à l’église. Quel animal recon-
nais-tu au sommet de son clocher ?

Note ta réponse dans la grille.

Le blason
Repère le blason au-dessus de la porte de la mai-
son collée à l’église.
Combien de lignes diagonales sont gravées sur 
ce blason ?

Écris ta réponse dans la grille en chiffre.

Le monument aux morts
Repère la plaque derrière le monument aux 
morts. À la mémoire de quelle famille a-t-elle 
été installée ?

Reporte dans la grille les lettres de ce nom dans 
l’ordre alphabétique. Attention, si une lettre appa-
raît plusieurs fois, ne la recopie qu’une seule fois.

Ex. : BALADE = ABDEL

La boucherie
Place-toi en face de la boucherie et repère l’an-
née gravée au-dessus d’une de ses fenêtres.

Inscris son chiffre des centaines dans la grille.

UN PEU D’AIDE

Un linteau est une pièce de bois, de pierre ou de métal 
placée au-dessus de l’ouverture d’une porte ou d’une 
fenêtre.

La croix
Tu peux voir une croix à l’intersection après la 
boucherie.
Quelle est sa couleur en anglais ?

Note ta réponse dans la grille.

UN PEU D’AIDE

Quelques couleurs en anglais

Noir : Black ;

Rouge : Red ;

Vert : Green ;

Bleu : Blue ;

Blanc : White ;

Rose : Pink ;

Jaune : Yellow ;

Orange : Orange.
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5

Pour toutes les activités de cette fiche, reporte dans 
la grille de bas de page les réponses trouvées en face 
des nombres correspondants.

Grille réponse

1 �

2 �

3 �

4 �

5 �

6 �

7 �

8 �

Remets en ordre les caractères des cases colorées 
pour retrouver le bon code de la liste.

Circuit n°1824601M

Ta réponse�:



Menetou-Râtel

Cette année, la ville de Menetou-Ratel a décidé d’organiser un concours de 
pêche sur les différents plans d’eau des alentours. La meilleure équipe de pê-

cheurs pourra remporter un équipement de pêche complet pour chaque membre 
de son équipe.

Pierre y participe avec son grand-père. Durant tout l’après-midi, ils ont réussi à 
pêcher plusieurs sortes de poissons et la victoire leur tendait les bras. Cependant, 
alors qu’ils pliaient leurs cannes à pêche, on leur déroba leur bourriche ! 

Ils décidèrent donc de faire appel à l’inspecteur Rando qui, après avoir mené 
l’enquête a réussi à établir une liste de suspects. Il a maintenant besoin de 
ton aide pour retrouver le vrai coupable. Sauras-tu l’aider ?

É N I G M EÉ N I G M E

+ 10 ans

L I ST E  D E  S U S P E C T S
◗ PORTI Yanis, né le 4 janvier 1997 à Lyon

◗ PEDURO Zoé, née le 8 juillet 1967 à Nîmes

◗ PAGUIN Léna, née le 6 novembre 1957 à Tours

◗ PIGONET Nicolas, né le 9 juillet 1987 à Dijon

◗ ODRISCOL Clément, né le 2 octobre 1987 à Lille

◗ PRANELI Mattéo, né le 16 juillet 1967 à Niort

◗ PONNEVIAL Romane, née le 14 février 1987 à Rouen

◗ PETREOL Louise, née le 8 février 1977 à Reims

◗ POMERON Alexandre, né le 12 janvier 1985 à Paris

◗ PRAVA Maël, né le 10 octobre 1997 à Brest
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Tu disposes du plan ci-dessous.
À l’emplacement des points 
rouges, lis les indications qui te 
permettront de résoudre l’énigme 
principale.
À la fin de ta balade, rends-toi à 
l’Office de Tourisme ou visite le 
site www.randoland.fr pour vérifier 
ta réponse.
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L’église

Place-toi face à l’entrée de l’église et examine 
son clocher.

L’initiale du nom de la personne recherchée est la 
même que celle du nom de la femelle de l’animal 
présent au sommet du clocher.

Le blason

Repère le blason au-dessus d’une des fenêtres 
de la maison collée à l’église. Tu peux voir des 
coquilles St Jacques ainsi que des rainures diago-
nales. Quel autre élément y est sculpté ?

La ville de naissance de la personne recherchée a 
le même nombre de lettres que ce mot.

Le monument aux morts

Place-toi du côté du monument aux morts 
où tu peux voir une médaille à son sommet. 
Additionne tous les chiffres de l’année la plus 
ancienne année gravée.

Le jour de naissance de la personne recherchée est 
inférieur à ton résultat.

La boucherie

Place-toi en face de la boucherie et repère l’an-
née gravée au-dessus d’une de ses fenêtres.

Plusieurs enfants ont posé un calcul pour retrou-
ver le chiffre des centaines de cette année mais 
un seul a raison. Lequel ?

LOUKA : 4 x 2 + 9

TOM : 50 - 12 - 20

PIERRIK : 16 + 8 - 16

Le mois de naissance de la personne recherchée a 
le même nombre de lettres que le prénom de l’en-
fant qui a raison.

1

2

3

4

La croix

Recherche la croix à l’intersection après la 
boucherie et repère les deux panneaux d’indi-
cations à sa gauche. Toutes les voyelles de l’al-
phabet sont présentes sur ce panneau sauf une. 
Laquelle ?

Cette lettre n’est pas présente dans le prénom de 
la personne recherchée.

Le lavoir

Arrête-toi devant le lavoir et observe attentive-
ment son architecture. Quel matériau a été uti-
lisé pour construire ses poutres ?

Le nom de famille de la personne recherchée pos-
sède les mêmes voyelles que le nom de ce maté-
riau.

La chèvrerie

Pour cet indice, le code est le suivant : A = 1, 
B = 2, ... 

Ex : BEBE = 2 + 5 + 2 + 5

Donc BEBE = 14

Recherche le panneau indiquant où acheter des 
crottins de chèvre. Calcule la valeur du prénom 
de Mme Godon.

L’année de naissance de la personne recherchée se 
termine par le dernier chiffre de ton résultat.

La croix

Cherche la croix en bois au croisement.

La personne recherchée est née un jour multiple du 
nombre de personnages présents sur cette croix.

5

6

7

8

Ta réponse�:

Tu devrais maintenant connaître l’identité de la 
personne recherchée. Note son prénom dans la 
l’emplacement ci-dessous.

Menetou-Râtel

Lors du passage devant chacun des indices lis 
attentivement les indications fournies. Elles 
te permettront de résoudre l'énigme posée au 
verso de cette page.

Circuit n° 1824601G


