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Méry-ès-Bois
Célèbre pour ses merrains, servant à la fabrication des 
tonneaux, et pour son ancienne abbaye, ce charmant 
village s’enorgueillit de posséder un lac où fut englouti 
le « trésor » des armées de Jules César. 

Méry-ès-Bois
5,7 kmFACILE 3 H

Cette balade permet de découvrir le bourg de 
Méry-ès-Bois mais également la campagne 
environnante sur des chemins ou des petites 
routes à faible circulation. Circuit très facile 
pour les apprentis vététistes (1 h 30).
L’essentiel des indices se trouve au centre du 
village. Après l’indice n° 2, il est possible, pour 
écourter la balade, de revenir au centre du vil-
lage par les routes départementales croisées 
tout au long du parcours. Dans ce cas, respec-
ter tout de même l’ordre des indices.
La balade emprunte le circuit de randon-
née n° 1, « Des rues de Saint-Mars », balisé 
CR1 en jaune.
Débuter la balade sur le parking du centre 
socioculturel. Suivre le balisage du chemin 
de randonnée CR1. Prendre à gauche, la 
petite rue des Marronniers. Juste avant le 
croisement avec la route de Charpeigne, 
remarquer la croix sur votre gauche 1.
Traverser la route de Charpeigne pour 

prendre en face la rue de la Patache. 
Continuer ensuite à gauche, route des Sa-
botiers.
Arrivés sur la RD 22, tourner à gauche puis 
de suite à droite.
Continuer jusqu’à la route départementale.
La traverser et continuer sur le chemin en 
face. Attention, bien suivre le balisage CR1 
à la prochaine intersection.
Attention vous allez arriver à l’indice n° 2. 
Le chemin est en ligne droite puis tourne 
à 90° sur la gauche. Arrêtez-vous dans ce 
virage. À droite vous avez successivement 
un chêne, un premier frêne a 4 troncs, puis 
un second. À votre gauche du houx devant 
un chêne et un frêne.
Ensuite, à gauche, mais sur le chemin, deux 
arbres (celui de droite est peint d’un bali-
sage) 2.
Continuer jusqu’à la route départemen-
tale. Tourner à gauche puis de suite à droite 

dans un chemin. Poursuivre jusqu’à la route 
des Patineaux. Tourner à gauche puis à 
droite jusqu’à la route de la Gare. Tour-
ner à droite dans le chemin. À l’intersec-
tion suivante, tourner à gauche. Couper la 
route de Plancheton. Arrivé au stade, tour-
ner à gauche pour revenir vers le centre 
socioculturel. 
Prendre à gauche en direction de l’étang 
de loisirs 3. Revenir sur ses pas et tour-
ner à gauche. Remarquer les linteaux ou 
pierres sculptés des maisons n° 6, et 18 
rue des Places 4 et 5. Continuer puis 
prendre à droite la route des Bassineries 
et tourner de suite à droite dans l’impasse 
du lavoir 6. Faire demi-tour jusqu’à l’église 
et remarquer l’ancienne pompe près du 
portail 7.
Revenir au parking du centre socioculturel.

www.randoland.fr

Office de Tourisme  
Sauldre et Sologne

1 rue de l’Église
18 700 Aubigny-sur-Nère
Tel : 02 48 58 40 20
accueil@tourisme-sauldre-sologne.com
www.tourisme-sauldre-sologne.com

Pour en savoir plus

À voir absolument

Les fabriques de merrains, 
la Fontaine Saint Firmin, son 
étang.

Infos locales

Méry-ès-Bois
6 kmFACILE 2 H 45
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Méry-ès-Bois

Avant de partir

.fr
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À l’aide de ta check-list, vérifie 
qu’il ne te manque rien. Coche 
les objets que tu emmènes avec 
toi pour la balade.

q tes fiches randoland ;
q une protection pour tes fiches ;
q un crayon ;
q de bonnes chaussures ;
q un chapeau ;
q de la crème solaire ;
q un vêtement de pluie 

(selon la météo) ;
q un petit sac à dos ;
q une gourde avec de l’eau ;
q un appareil photo 

(pour garder des souvenirs !).

Check-listUn canard dIsaIt à sa bar∫ : « Ri∑, bar∫, ri∑, bar∫, »

Un canard dIsaIt à sa bar∫ : « Ri∑ bar∫ », et la bar-ba-rie !

Car la cane dIsaIt à sa tarTe : « Ri∑, tarTe, ri∑, tarTe »,

Car la cane dIsaIt à sa tarTe : « Ri∑, tarTe », et la TarTarIe !

Le canard dIsaIt à sa cane : « Ri∑, cane, ri∑, cane, »

Le canard dIsaIt à sa cane : « Ri∑, cane », et la canarI ! 

Les enfants aimeraient offrir une poule à leur papa qui vient de terminer son poulailler. Le fermier leur en 
conseille une particulièrement, car elle est la meilleure pondeuse. Mais laquelle ! Utilise les informations 
fournies sur la page suivante pour retrouver la poule pondeuse. En fin de parcours, note son code dans 
la case prévue pour la réponse.

À l’office de tourisme ou sur le site randoland.fr tu pourras vérifier si tu as trouvé la bonne réponse !

Énigme : 1814901P

TA RÉPONSE

Code OT : m1s9e8
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Méry-ès-Bois

3 L’étang de loisirs
Quel nuage de lettres te permet de reconstituer  
le nom du saint de la fontaine ?

couleur des taches

NF M
I R I U FMO RI

E SM E RF

4 Le linteau de la maison n° 6
Quel nuage de chiffres te permet de reconstituer 
la date gravée sur le linteau ?

couleur de la queue

8
2
1 3 1

3
5 2 3 5

1
8

1 La croix
Retrouve le dessin de la croix.
Tu vas découvrir la couleur du corps de la poule.

couleur du corps

2 Les arbres
Retrouve les feuilles des deux arbres (dont l’un est 
balisé en blanc et rouge).

couleur des pattes

5 La pierre sculptée
Quel animal reconnais-tu sur la pierre sculptée au 
bord du mur ?

couleur du col

6 Le lavoir
Quelle photo provient du lavoir de Méry-ès-Bois ?

couleur des ailes

7 L’église
Quel dessin représente le mieux l’ancienne pompe 
proche du portail de l’église ?

position des yeux



Chaque année, en septembre, a lieu l’Assemblée de 
la saint-Firmin à Méry-ès-Bois.

Le village s’anime autour de la brocante, du marché 
régional, de la buvette et des manèges.

En soirée, au cours du repas dansant, a lieu le tirage 
de la tombola.

Juliette a noté les numéros des billets qu’elle a vendus 
et le nom de ses acheteurs.

Pars à la découverte de Méry-ès-Bois et, en trouvant 
le code du gros lot, tu pourras fournir à Juliette 
l’identité de l’heureux gagnant.

Méry-ès-Bois
7/9 
ans

.fr

Tu disposes du plan ci-contre.

À l’emplacement des points 
rouges, lis les indications qui 
te permettront de résoudre 
l’énigme principale.

À la fin de ta balade, rends-toi 
à l’Office de Tourisme ou visite 
le site www.randoland.fr pour 
vérifier ta réponse.
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Gouvart, ticket n° E F 6 A P T A 

Béal, ticket n° F V E A P 8 D

BarBier, ticket n° S R E 8 P J S 

Gouvart, ticket n° G N R O N P 5

Massardier, ticket n° J A 8 P S B O

sadiku, ticket n° N M R T B 6 F

CourBon, ticket n° P A A 8 L H S

vial, ticket n° S J P 8 E M A

Liste des tickets
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Méry-ès-Bois

Reporte dans les cases ci-dessous l’inscription 
forgée sur le socle de la pompe (les cases grises 
représentent les espaces).

À l’aide des cases bleues tu dois reconstituer  
le nom d’un animal. Reporte ta réponse dans  
la grille réponse.

4 Le linteau de la maison n° 6
Quel est le nom de l’épouse du constructeur  
de la maison ?
Reporte ta réponse dans la grille.

5 La pierre sculptée
Inscris le nom de la femelle de l’animal représenté 
sur la pierre sculptée

6 Le lavoir
Léonie, Manuel et Thomas décrivent le lavoir.
Léonie : c’est un lavoir dont le bassin est rectangulaire. Il 
est protégé par un toit à double pente.
ManueL : le bassin est bien rectangulaire, mais il n’est 
pas couvert. Seuls les bords sont protégés par deux toits. 
L’eau de pluie était ainsi récupérée pour alimenter le 
lavoir, mais les laveuses restaient à l’abri.
ThoMas : c’est vrai, mais le bassin est carré car les côtés 
sont de même longueur.

Reporte le prénom de l’enfant qui dit juste.

7 L’église
Observe la pompe près de l’église.

1 La croix
Quel instrument est inutile pour dessiner  
cette croix ?
Reporte son nom dans la grille.

0
1

2
3

4
5

6
7

8

2 Les arbres
Léonie, Manuel et Thomas ont dessiné les fruits  
de ces deux arbres. Lequel ne s’est pas trompé.
Reporte son nom dans la grille.

Léonie Manuel Thomas

3 L’étang de loisirs
Pour cet indice, la valeur d’une voyelle est 4 et celle 
d’une consonne 5. Calcule la valeur du nom du 
saint dont la fontaine était un lieu de pèlerinage.

Ex. : ABC : 4 + 5 + 5 = 14
Reporte ton résultat, en chiffres, dans la grille.

Grille réponse

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 

Remets en ordre les caractères des cases colorées 
pour retrouver le code.

Énigme 1814901M

TA RÉPONSE
Énigme 1814901M

TA RÉPONSE
Énigme 1814901M

TA RÉPONSE
Énigme 1814901M

TA RÉPONSE

Pour toutes les activités de cette fiche, reporte 
dans la grille de bas de page les réponses 
trouvées en face des nombres correspondants.

Code OT : m1s9e8



Saint Firmin traversait les hautes futaies de Saint-
Palais. Assoiffé, il se désaltéra à une source aux vertus 
miraculeuses et décida de faire halte pour la nuit. Un 
très gros chêne aux racines noueuses lui tendait des bras 
hospitaliers. Firmin s’endormit et fit un rêve. Il vit d’abord 
une voûte sacrée très haute encore dénudée de toit et des 
pilastres qui s’élançaient vers les nues : une cathédrale était 
en construction, il ne manquait que la charpente.

Elle devait être réalisée dans le meilleur bois, un bois solide 
comme celui que ses bras enlaçaient, un bois divin, d’une 
essence supérieure.

Le rêve prophétique se réalisa neuf cents ans plus tard, car c’est bien au grand chêne qu’échut 
l’honneur de constituer la charpente d’une grande cathédrale française.

Un parchemin comportant un message codé a été retrouvé récemment.

Il devrait te permettre de découvrir le nom de cette remarquable cathédrale.

Suis les indications de la page suivante.

Méry-ès-Bois
9/12 
ans

.fr

Tu disposes du plan ci-contre.

À l’emplacement des points 
rouges, lis les indications qui 
te permettront de résoudre 
l’énigme principale.

À la fin de ta balade, rends-toi 
à l’Office de Tourisme ou visite 
le site www.randoland.fr pour 
vérifier ta réponse.

3 4
6

7

1

2

5

©
 r

an
do

la
nd

 2
 0

12
 -

 ©
 IG

N
 2

 0
12



Méry-ès-Bois

Grille réponse

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16

17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27
-

29 30 31 32

33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48

5 La pierre sculptée
Observe bien cette pierre sculptée. Elle indique la 
profession d’un ancien occupant de cette maison.
Laquelle ? Inscris ta réponse (attention, c’est un 
mot composé).

6 Le lavoir
Sur quel pic les nuages s’accrochent-ils pour 
donner beaucoup d’eau à Méry-ès-Bois ?
Lis le panneau d’information sur le lavoir et tu 
pourras reporter ta réponse dans la grille.

7 L’église
Dans quelle ville cette pompe  
a-t-elle été fabriquée ?

1 La croix
Inscris la couleur de la croix, mais en anglais.

2 Les arbres
Pour cet indice on sait que la valeur d’une 
consonne est 4 mais on ne connaît pas la valeur 
des voyelles.
On sait également que la valeur du nom du fruit de 
ces deux arbres est 40.
Tu dois pouvoir calculer la valeur des voyelles ?
Reporte ta réponse, en lettres.

3 L’étang de loisirs
En lisant le panneau d’informations sur la fontaine 
Saint-Firmin tu vas découvrir l’ancien nom de Méry-
ès-Bois.
Reporte-le dans la grille.

4 Le linteau de la maison n° 6
Au cours de quel siècle 
cette maison a-t-elle été 
construite ?
Indique ta réponse en 
chiffres romains.

Lors du passage devant chacun des indices lis 
attentivement les indications fournies. Reporte tes 
réponses dans la grille, dans l’ordre des indices. Les filets 
épais marquent la fin d’un mot.
En fin de balade tu devrais pouvoir retrouver le nom de la 
cathédrale. Aide-toi du parchemin !

Énigme 1814901G

TA RÉPONSE

Chiffres 
romains

I
II
V
X
XII
XVI
XVIII
XIX

Chiffres 
arabes

1
2
5
10
12
16
18
19

Aide

? 10 41 48 35    3 46 6 30 38 34 23

Le nom de la cathédrale est :

De même que l’on 
numérote les années, 
on numérote les siècles. 
Le siècle représente une 
période de 100 ans.
Le premier siècle 
commence le 1er janvier 
de l’an 1 et se termine le 
31 décembre de l’an 100.
Le XIIIe siècle commence le 
1er janvier 1201 et s’achève 
le 31 décembre 1300.

Aide

Code OT : m1s9e8


