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Saint-Amand-Montrond
Exactement située au cœur de la France, 
Saint Amand-Montrond est qualifiée de 
jardin d’exception par le label 4 Fleurs. 
Elle dévoile, sur les berges du Cher, de la 
Marmande et du canal de Berry, un terroir 
authentique qui s’épanouit au bord d’un lac 
ouvert aux sports nautiques.  Saint-Amand-
Montrond berce son histoire au pied d’une 
forteresse et jusqu’au cœur d’un centre ville, 
qui recèle un patrimoine remarquablement 
préservé. Elle s’inscrit parmi les trésors de la 
route Jacques Coeur, la plus ancienne route 
historique de France.

SAint-AMAnd-Montrond
5,7 kmFACILE 3 H

Débuter de l’Office de Tourisme place de 
la République 1. Traverser la place et aller 
en direction de la rue Nationale. Emprunter 
cette même rue à droite puis prendre la rue 
Porte Mutin à gauche. Passer devant l’Hôtel 
St Georges puis devant la Maison des Com-
battants. Continuer rue Porte Mutin puis 
emprunter la rue Jean Valette à droite. Pas-
ser devant l’église des Carmes 2.
Arriver Cours Manuel puis continuer à 
gauche. Passer devant le musée St Vic 3 (ce 
musée est une ancienne prison ; vous pouvez le 
voir grâce notamment aux différentes grilles sur 
ses fenêtres).
Passer ensuite devant la bibliothèque puis 
emprunter la rue de l’Hôtel Dieu à droite 
puis la rue St Jean à gauche. Poursuivre tout 
de suite à droite entre les deux villes et pas-
ser devant l’église paroissiale 4.
Continuer rue Porte Verte à droite et, au 
bout de la rue, aller à gauche pour arriver 
au pont de pierre 5.

Face au pont, emprunter la rue du Pont 
de Pierre à gauche puis la rue Cornière à 
droite pour contourner la motte féodale. Au 
croisement avec la rue St Jean, poursuivre à 
droite rue Entre Les Deux Villes puis rue du 
Portail à gauche 6.
Au bout de la rue du Portail, si vous continuez 
à gauche, rue des Vieilles Prisons, vous pourrez 
découvrir le premier atelier de bijouterie.
Prendre la rue de l’Écu à droite puis tout de 
suite à gauche rue Émile Zola. Emprunter 
ensuite la deuxième à droite pour arriver 
place du Marché 7.
Traverser la place et continuer rue du Four 
au fond à droite. Au croisement avec la rue 
Raoul Rochette, aller à gauche. Passer de-
vant le n°5 8 et poursuivre à droite rue 
Porte Mutin.
Prendre ensuite la rue de l’Équerre à droite 
pour revenir place de la République et ter-
miner la balade à l’Office de Tourisme.

Office de Tourisme  
Saint-Amand-Montrond
Place de la République
18200 Saint-Amand-Montrond
Tél : 02 48 96 16 86
contact.tourisme@ville-saint-amand-
montrond.fr
www.st-amand-tourisme.com

Pour en savoir plus

SAint-AMAnd-Montrond
2,8 kmFACILE 1 H 45

La Cité de l’Or
Rue de la Cannetille
02 48 82 11 33
www.cite-or.com

Forteresse de Montrond
Allée du prince de condé
02 48 96 79 64
www.forteresse-montrond.fr

Musée Saint-Vic
Cours Manuel
02 48 96 55 20
Musee.saint.Vic@ville-saint-
amand-montrond.fr

Infos locales
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Saint-Amand-Montrond

Avant de partir
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À l’aide de ta check-list, vérifie 
qu’il ne te manque rien. Coche 
les objets que tu emmènes avec 
toi pour la balade.

q tes fiches randoland ;
q une protection pour tes fiches ;
q un crayon ;
q de bonnes chaussures ;
q un chapeau ;
q de la crème solaire ;
q un vêtement de pluie 

(selon la météo) ;
q un petit sac à dos ;
q une gourde avec de l’eau ;
q un appareil photo 

(pour garder des souvenirs !).

Check-list

Les enfants se demandent quelle marionnette ils vont choisir pour leur prochain spectacle. Aide-les à se décider ! 
Des indices sont à découvrir tout au long de ta balade. Utilise les informations fournies sur la page suivante 
pour retrouver la bonne marionnette.
En fin de parcours, note le nom de la marionnette dans la case prévue pour la réponse.
À l’office de tourisme ou sur le site randoland.fr tu pourras vérifier si tu as trouvé la bonne réponse !

Énigme : 1803701P

TA RÉPONSE

Ainsi foNt, foNt, foNt

Le∑ petIte∑ marIoNneTte∑,

AinsI foNt, foNt, foNt

TroI∑ p’tIt∑ toUr∑ et pUI∑ ∑’en voNt.

Le∑ maIn∑ aux côTé∑,

Sautez -sautez, marIoNneTte∑

Le∑ maIn∑ aux côTé∑,

MarIoNnette∑, coMmencez.
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Saint-Amand-Montrond

3	 Le musée Saint Vic
Pénètre dans la cour du musée. Observe 
les statues et plus particulièrement celle qui 
surplombe la fontaine. Quel animal reconnais-tu ?

forme des yeux

4	 L’église paroissiale
Place-toi face à l’entrée de l’église paroissiale et 
examine son vitrail juste au-dessus de son entrée. 
Quelle est sa forme ?

forme du bas de vêtement

1	 La place de la République
Place-toi sur la place de la République et repère la 
statue de Charles de Gaulle. Quelle partie de son 
corps ne vois-tu pas dessus ?

avec chapeau sans chapeau

2	 L’église des Carmes
Arrête-toi devant la façade de l’église et observe 
le blason coloré au-dessus de sa porte d’entrée. 
Quelles couleurs reconnais-tu ?

couleur du vêtement

5	 Le pont de pierre
Place-toi sur le pont de pierre. À ton avis quelle 
photo n’a pas été prise d’ici ?

coupe de cheveux

6	 La rue du Portail
Arrête-toi au n° 9 de la rue et observe les 
différentes sculptures qui décorent sa fenêtre. Quel 
personnage reconnais-tu juste au-dessus ?

motif du vêtement

7	 La place du Marché
Place-toi sur la place du Marché et recherche le 
mur peint.
Combien de fleurs comptes-tu au total dans ses 
angles ?

couleur des manches

8	 La rue Rochette
Arrête-toi devant le n° 5 de la rue Rochette et 
examine les inscriptions sur sa façade. Quel nuage 
de lettres te permet de reconstituer le mot qui se 
trouve le plus en haut à ta droite ?

couleur du bas de vêtement
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Lucas et ses parents sont venus visiter le musée Saint 

Vic à Saint-Amand-Montrond. Mais, pendant la visite, 

Lucas décide de s’éclipser du groupe et de visiter à son 

rythme. Alors qu’il allait rejoindre le groupe, il aperçoit 

une lueur dans un recoin d’une pièce. Il s’approche et 

fait la découverte d’un petit coffre verrouillé par un gros 

cadenas.

Pour savoir ce qu’il renferme, il décide de faire appel à son 

ami l’inspecteur Rando qui, après avoir mené l’enquête, 

a sa petite idée sur le code à utiliser. Et toi, sauras-tu le 

retrouver ?

Saint-Amand-Montrond
7/9 
ans
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Tu disposes du plan ci-dessous.
À l’emplacement des points rouges, lis les indications 
qui te permettront de résoudre l’énigme principale.
À la fin de ta balade, rends-toi à l’Office de Tourisme 
ou visite le site www.randoland.fr pour vérifier ta 
réponse.
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8 L B E T T 0 O
AT E V 3 8 S H
AV E 5 T D 8 H
B L D H 3 A 4 D
D T 4 A A 8 S E

F A 8 V T S 9 E
T B L L C D 8 4
V G E A G T 8 1
V S E 8 AT F 6
V T G U L O 7 R

Liste des codes



Saint-Amand-Montrond

8	 La rue Rochette
Pour cette énigme les consonnes valent + 2 et les 
voyelles + 1.

Ex : LAMPE = 2 + 1 + 2 + 2 + 1 = 8

Arrête-toi au n° 5 de la rue et observe les 
inscriptions sur sa façade. Calcule la valeur du mot 
qui commence par un “Q”.
Inscris ton résultat dans la grille.

5	 Le pont de pierre
Repère le panneau d’informations du pont de 
pierre. Quelle était la fonction du proche d’Henri IV 
qui fit construire ce pont ?
Reporte ta réponse dans la grille.

6	 La rue du portail
Arrête-toi au n° 9. Un angelot est sculpté sur le 
linteau d’une de ses fenêtres. Quel détail te permet 
de confirmer cette affirmation ?
Note ta réponse, au pluriel, dans la grille.

7	 La place du Marché
Regarde bien la fresque. Quel aliment reconnais-tu 
dans un panier.
Si tu as du mal à trouver, 
les animaux peints à côté 
du panier te donnent un 
indice.
Inscris le nom de cet 
aliment dans la grille.

1	 La place de la République
Repère le kiosque sur la place. Combien de fleurs 
vois-tu sur son toit ?
Inscris ta réponse dans la grille en chiffre.

2	 L’église des Carmes
Cherche les deux statues sur la façade de l’église 
des Carmes. Le personnage au chapeau tient-il le 
haut de sa pelle avec sa main droite ou sa main 
gauche ?
Note ta réponse dans 
la grille.

3	 Le musée St Vic
Pénètre dans la cour du musée St Vic. Quel animal 
reconnais-tu au-dessus du bassin d’une des 
fontaines ?
Écris son nom dans la grille.

4	 L’église paroissiale
Place-toi face à l’entrée de l’église et repère les 
différents modillons au-dessus de 
son portail. Combien de têtes de 
personnages ont été sculptées 
dessus ?
Note le chiffre de ta réponse en 
anglais.

Grille réponse

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 

Remets en ordre les caractères des cases colorées 
pour retrouver le code.

Énigme 1803701M

TA RÉPONSE
Énigme 1803701M

TA RÉPONSE
Énigme 1803701M

TA RÉPONSE
Énigme 1803701M

TA RÉPONSE

Pour toutes les activités de cette fiche, reporte 
dans la grille de bas de page les réponses 
trouvées en face des nombres correspondants.

Un modillon 
est un élément 
d’architecture 
sculpté qui 
sert à soutenir 
une corniche.

Aide

L’église des Carmes 
élevée à la fin du Moyen 
âge, présente un portail 
richement décoré, marqué 
par l’influence italienne.
Abandonnée à la Révolution 
Française, servant de salle 
du peuple et d’entrepôt, 
l’église des Carmes abrite 
aujourd’hui, l’Hôtel de Ville.

Un peu d’histoire

L’actuelle place du Marché 
se trouve sur l’emplacement 
d’un ancien cimetière datant 
du Moyen âge.
Aujourd’hui, c’est un lieu 
de vie où l’on peut observer 
l’héritage d’une très belle 
architecture de la fin XVIIIème.

Un peu d’histoire



Tous les ans , pour Mardi-Gras, la famille Condé offrait un 

bœuf gras à la population, dernière viande permise avant le 

jeûne du Carême.  Cette année, à la veille de la fête, le bœuf 

a disparu !

Les organisateurs ont décidé de faire appel à l’inspecteur 

Rando pour démasquer le voleur et retrouver l’animal car sans 

le bœuf, la fête ne peut avoir lieu.

Après avoir mené l’enquête, il a réussi à établir une liste de 

suspects mais il a besoin de ton aide pour le démasquer.

Sauras-tu l’aider ?

Saint-Amand-Montrond
9/12 
ans

.fr

Tu disposes du plan ci-dessous.
À l’emplacement des points rouges, lis les indications qui te permettront de résoudre l’énigme principale.
À la fin de ta balade, rends-toi à l’Office de Tourisme ou visite le site www.randoland.fr pour vérifier ta 
réponse.

Les Suspects
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Enzo, né un 27 mars, agriculteur
Marie, née un 21 novembre, fleuriste
Quentin, né un 25 juillet, banquier
Valentin, né un 12 septembre, organiste
Ingrid, née un 16 janvier, geôlière

Louis, né un 30 juin, boucher
Léon, né un 23 octobre, charpentier
Arthur, né un 18 juillet, bijoutier
Sidonie, née un 15 août, nourrice
Lucien, né un 22 décembre, pharmacien



Saint-Amand-Montrond

7 La place du Marché

Une statue est postée à l’angle de la place du 
Marché et de la rue des 
Marmousets.
Notre suspect est né un 
jour multiple du nombre 
de personnages sur cette 
statue.

8 La rue Rochette

Arrête-toi au n°5 et repère les différentes 
inscriptions.
Le nombre de lettres du métier du coupable est 
égal au nombre de lettres d’un des six mots inscrits 
sur cette façade.

5 Le pont de pierre

Repère le panneau d’informations du pont de 
pierre. Le célèbre personnage à l’origine de 
l’édification de ce pont a eu une longue vie mais 
de combien d’années exactement ? Associe chaque 
chiffre à son rang dans l’alphabet.

Ex : 53 : 5 = E ; 3 = C

Notre suspect ne possède pas ces deux lettres dans 
son prénom.

6 La rue du Portail

Arrête-toi au n° 9 de cette rue et lis le panneau 
n° 4, intitulé l’“Encadrement de fenêtre”. Combien 
d’années avant sa mort Mademoiselle de Charolais 
a “abandonné” la forteresse, signant ainsi la ruine 
du château?
Le voleur n’est pas né ce jour-là.

1 La place de la République

Fais le tour du kiosque. Combien de côtés a-t-il ?
Le jour de naissance de la personne recherchée 
n’est pas un multiple de ce nombre.

2 L’église des Carmes

Place-toi face à l’église, du côté de son entrée.
Le numéro du mois de 
naissance de la personne 
recherchée est supérieur 
au nombre de vitraux 
présents sur cette façade 
de l’église.

3 Le musée St Vic
Pénètre dans la cour du musée St Vic et observe la 
première statue allongée à ta gauche.
La personne recherchée est de sexe opposé.

4 L’église paroissiale

La personne recherchée ne travaille pas avec 
l’instrument que tu peux voir dans l’église.

Lors du passage devant chacun des indices lis 
attentivement les indications fournies. Elles te 
permettront, au fil de la balade, de résoudre l’énigme 
principale.

Tu devrais maintenant connaître le nom du voleur. Inscris 
son prénom dans la case ci-dessous.

Énigme 1803701G

TA RÉPONSE

L’église des Carmes 
élevée à la fin du Moyen 
âge, présente un portail 
richement décoré, marqué 
par l’influence italienne.
Abandonnée à la Révolution 
Française, servant de salle 
du peuple et d’entrepôt, 
l’église des Carmes abrite 
aujourd’hui, l’Hôtel de Ville.

Un peu d’histoire

Histoire de l’Hôtel St-Vic
Les origines de ce monument remontent au XIIIe siècle. Il est 
construit par les moines de l’Abbaye de Noirlac et il servira de 
résidence aux abbés commendataires de l’abbaye. De ce bâtiment 
primitif, il ne reste plus rien. La vision que nous avons aujourd’hui 
du bâtiment nous rappelle une demeure du XVIe. À la demande 
du Prince de Condé, en 1639, les sœurs de la congrégation de 
Notre Dame s’y installent en ayant pour mission d’apporter soin 
et instruction aux jeunes filles pauvres. Durant les tumultes de 
la Fronde (1648-1653), l’Hôtel Saint-Vic est pillé par les troupes 
royales qui ont assiégé la Forteresse de Montrond. Vendu comme 
Bien National, l’édifice, dès 1792, devient une prison. Ce n’est 
qu’après la fermeture de la prison en 1934 que le musée St Vic 
ouvrira ses portes. L’Hôtel Saint-Vic devient un musée d’histoire 
régionale et d’art, de la préhistoire à l’art contemporain.

Un peu d’histoire

L’actuelle place du Marché 
se trouve sur l’emplacement 
d’un ancien cimetière datant 
du Moyen âge.
Aujourd’hui, c’est un lieu 
de vie où l’on peut observer 
l’héritage d’une très belle 
architecture de la fin XVIIIème.

Un peu d’histoire


