
Azerat
À Azerat, les ruisseaux du Douzillet et 
du Douyme se rejoignent pour former le 
Cern, qui alimentait jadis dans le Bourg un 
moulin à travers une retenue d’eau et un 
bief toujours existants.
Ne vous contentez pas de l’aspect « bordure 
de route » de ce lieu ; découvrez le charmant 
village dont les ruelles pittoresques 
conduisent jusqu’à la place de l’église. 
En empruntant la « levée » qui borde la 
retenue d’eau du moulin, vous pourrez 
admirer l’enchevêtrement des vieux toits 
de la partie nord du bourg, la Chapelle 
Notre-Dame de Bonne Espérance…
Le viaduc de l’autoroute, véritable œuvre d’art gigantesque enjambant la vallée arrosée 
par le Douyme, vaut aussi le détour.

AzerAt

FACILE 1 h 302 km
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Débuter la balade de la place de la Mairie.
Pour résoudre les énigmes, nous vous proposons de déambuler dans les rues d’Azerat. Pour 

les énigmes 1 à 4, rester du côté de l’église. Traverser ensuite le canal par la levée et résoudre 
les énigmes 5 à 8 en restant du côté de la chapelle.

www.randoland.fr

Le Méchoui 
Le deuxième dimanche de mai.

La fête du 15 août
Et son spectaculaire feu d’artifice

Visite d’Azerat 

Avec des habitants de la 
commune : tous les lundis, du 
mois d’octobre au mois de mai, 
rendez-vous à 14h à La Chapelle. 
Les mois d’été, rendez-vous à 9h 
à La Chapelle. 

Pour en savoir plus

Infos locales

Office de Tourisme des Causses 
et Vézère

25 avenue de la IVe République

24210 Thenon

Tél. 05 53 06 35 10

E-mail  :

sithenon@wanadoo.fr

Site Internet :

www.causses-et-vezere.fr



À l’aide de ta check-list, vérifie 
qu’il ne te manque rien. Coche 
les objets que tu emmènes avec 
toi pour la balade.

À la claIre foNtaIne,

M’en aLlant proMener

J’aI troUvé l’eau si claIre,
Que je m’y suI∑ baIgnée.

Il y a loNgtemp∑ que je t’aIme

Jamai∑ je ne t’oUbLieraI.

Azerat

q tes fiches randoland ;
q une protection pour tes fiches* ;
q un crayon ;
q de bonnes chaussures ;
q un chapeau ;
q un vêtement de pluie (selon la 

météo) ;
q un petit sac à dos ;
q une gourde avec de l’eau ;
q appareil photo (pour garder des 

souvenirs !).
* Tu pourras trouver cet article dans la 

boutique du site internet randoland.fr

Check-list

Avant de partir
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Les enfants se demandent quel poisson ils aimeraient bien avoir dans leur aquarium. Aide-les à se 
décider ! Des indices sont à découvrir tout au long de ta balade.
Utilise les informations fournies sur la page suivante pour retrouver le poisson choisi par nos deux amis. 
En fin de parcours, note son numéro dans la case prévue pour la réponse.
À la fin de la balade note son code (lettre) dans la case prévue pour la réponse et rends-toi à l’Office de 
Tourisme des Causses et Vézère à Thenon ou sur le site randoland.fr pour vérifier ta réponse.

Énigme : 6912303P

TA RÉPONSE

Énigme : 2401901P

TA RÉPONSE
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Azerat

3	 L’écrasoir à grains
En descendant de l’église, en direction de la route 
nationale, repère l’écrasoir à grains à ta droite. 
Quel matériau a servi à la fabrication des deux 
roues qui écrasaient autrefois le grain ?

forme du corps

pierre boIs acier

4	 Le lavoir
Tourne-toi et rends-toi au lavoir en face de toi. 
Quelle est la forme de l’arche d’où vient l’eau ?

couleur de la queue

1	 Le jardin de l’ancien château
Pénètre dans le jardin derrière la mairie et observe 
son toit. Combien de fenêtres (on les appelle les 
mansardes) vois-tu dessus ?

couleur du corps

2	 L’église
Rends-toi à l’église. Que reconnais-tu au sommet 
des colonnes qui encadrent son entrée ?

couleur des nageoires

5	 La chapelle
Rends-toi à la chapelle. Que reconnais-tu au 
sommet de son clocher ?

forme des écailles

6	 La maison à la girouette
Tourne-toi et observe la maison en face à droite. 
Quel animal reconnais-tu sur la girouette de son 
toit ?

forme de la queue

7	 La croix
Si tu continues à monter en face, tu pourras voir 
une croix à ta droite. Mais de quelle couleur est-
elle ?

forme de l’œil

8	 Le point de vue
Continue sur la même route et arrête-toi juste 
après le pont. Quelle photo a été prise d’ici ?

sens de la nage
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4ONNSTMW
DNGB0UHB
FGLC9HCE
L4RWCNUI
LNBCWD2G

UNLM4CIW
NWBUOCI4
R4WONMNI
SWIBCSN4
DLTPE987R

Liste des codes

Bien que petite par son nombre d’habitants, la commune 
d’Azerat n’en est pas moins importante. En effet, on peut trouver 
sur son territoire des grottes qui permettent de préserver six 
espèces de chauves-souris.

Afin de les protéger, la commune a mis en place un système de 
grilles automatiques pour empêcher des personnes malveillantes 
de venir les enlever.

Ces grilles sont sous contrôle codifié et chaque employé 
autorisé à s’approcher de ces espèces possède un code d’accès 
personnel. Et voilà que récemment, une personne a volé une des 
populations de chauve-souris.

On a fait appel à l’inspecteur Rando qui, après avoir mené l’enquête a sa petite idée sur le code qui a été utilisé. 
Et toi, pourras-tu retrouver ce code qui permettra de remonter au coupable ?

Azerat

À chaque point indice, lis bien les indications de 
la page suivante et reporte tes réponses sur la 
grille de bas de page.
Remets en ordre les caractères des cases colorées 
pour retrouver le bon code.
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Énigme 2401901M

TA RÉPONSE

Azerat

1	Le jardin de l’ancien château
Pénètre dans le jardin derrière la mairie-école 
et observe la partie de la façade où se trouve la 
porte d’entrée.
Manon : Il y a 8 fenêtres, celles du deuxième étage sont 
rectangulaires.
SiMon : Il y a 9 fenêtres, celles du premier étage sont 
carrées et tout en haut on peut voir des hublots.
Note dans la grille le prénom de l’enfant qui dit vrai.

2	L’église
Place-toi en face de l’entrée 
de l’église. En anglais, sur 
combien de piliers placés 
devant la porte de l’église 
trouve-t-on cet ornement ?
Inscris ta réponse dans la 
grille.

Reporte, dans la grille et dans l’ordre alphabétique, 
les lettres du prénom de l’enfant qui a son dessin 
le plus ressemblant avec la croix du portail de la 
chapelle.

6	La maison à la girouette
Tourne-toi et observe le toit de la maison en face à 
droite. Quel animal est perché sur sa girouette ?
Reporte son nom (au singulier) dans la grille.

7	La croix
Si tu continues à monter en face, tu pourras voir 
une croix à ta droite.
Quelle forme géométrique ne s’y trouve pas ?

Losange - Rond - Ovale
Reporte l’avant-dernière lettre de ta 
réponse dans la grille.

8	Le point de vue
Continue sur la même route et arrête-toi juste 
après le pont. Lucas et Léane ont effectué cette 
balade. À leur retour ils contemplent leurs photos. 
Une seule a été prise après le pont. Laquelle ?  

3	L’écrasoir à grains
En descendant de l’église, en direction de la route 
nationale, repère l’écrasoir à grain à ta droite.
Sans compter ceux possédant des boulons, 
combien vois-tu de rayon sur la roue en métal ?
Reporte ta réponse dans la grille en chiffre.

4	Le lavoir
Va au lavoir qui se trouve en face de l’écrasoir de 
l’autre côté de la rivière.
Vrai ou faux ?
Dans le lavoir, il y a un bassin en pierre qui récolte 
l’eau de la rivière. Inscrit ta réponse dans la grille.

5	La chapelle
Rends-toi à la chapelle.
Lucas, Manon et Simon ont dessiné la croix qui se 
trouve sur le portail de la chapelle.

Reporte dans la grille le prénom du bon 
photographe.

© randoland 2 012

Pour toutes les activités de cette fiche, reporte dans 
la grille de bas de page les réponses trouvées en face 
des nombres correspondants.

Remets en ordre les caractères des cases colorées 
pour retrouver le code recherché.

Grille réponse

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 

Lucas Manon Simon

ManonSimon



La classe de Maélys doit se rendre en Dordogne pour une classe 
découverte. Il est prévu qu’ils fassent la découverte de plusieurs 
villages et notamment celle d’Azerat. Plusieurs guides se sont 
proposés pour les accompagner et leur faire visiter cette belle région. 
Cependant, un seul guide peut être retenu.

Aide l’inspecteur Rando à faire son choix pour savoir qui va 
accompagner la classe de Maélys.

Azerat

LEPAGE Loic né le 24 avril 1968 à Azerat
LACOUR Benoit né le 16 juin 1980 à Thenon
LEVASSEUR Albert né le 14 septembre 1975 à Azerat
BLAISE Sophie née le 12 mai 1977 à Thenon
SELLIER Mathilde née le 29 février 1973 à Azerat

MIGNOT Marine née le 7 juillet 1979 à Azerat
ANDRIEU Yohan né le 4 janvier 1976 à Thenon
GOSSELIN Marina née le 28 octobre 1980 à Azerat
COCHET Jérémie né le 9 décembre 1970 à Thenon
BOULIO Claudine née le 23 juin 1986 à Azerat

Liste des guides
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Tu disposes du plan ci-dessous. À l’emplacement des points rouges, lis les indications qui te permettront de 
résoudre l’énigme principale.
À la fin de la balade note son code (lettre) dans la case prévue pour la réponse et rends-toi à l’Office de 
Tourisme des Causses et Vézère à Thenon ou sur le site randoland.fr pour vérifier ta réponse.



Azerat

3 L’écrasoir à grains
En descendant de l’église, en direction de la route 
nationale, repère l’écrasoir à ta droite.
Le nombre de vis à mettre pour fixer l’axe à une roue en 
pierre n’est pas égal au jour de naissance de la personne 
recherchée.

4 Le lavoir
En descendant de l’écrasoir, aller au lavoir à droite
Vrai ou faux ?
Les poutres qui soutiennent l’abri du lavoir prennent 
appui directement dans la rivière.
Si c’est vrai, alors le guide est né à Azerat.
Si c’est faux, alors il est né à Thenon.

1 Le jardin de l’ancien château
Pénètre dans le jardin derrière la mairie-
école.
Le nombre de marches qui mènent à 
l’entrée n’est pas égal au mois de naissance 
du guide choisi.

2 L’église
L’inspecteur Rando demande à Pierre et Charles de 
redessiner les arcs contournant les fenêtres de la 
façade extérieure de l’église. Lequel de ces schémas est 
incorrect ?

L’initiale du prénom de l’enfant désignant le schéma 
incorrect n’est pas l’initiale du nom de famille du guide.

5 La chapelle
Rends-toi à la chapelle. Combien de 
cloche vois-tu sur son clocher ?
Le prénom de la personne 
recherchée contient la lettre de 
l’alphabet correspondant à ton 
résultat.

6 La maison à la girouette
Tourne-toi et observe le toit de la maison en face à droite.
Le nombre de consonnes du nom, au singulier, de 
l’animal présent sur sa girouette n’est pas égal au chiffre 
des unités de l’année de naissance de la personne 
recherchée.

7 La croix
Continuez tout droit après la maison à la girouette.
Observe la croix en fer noir à ta droite. Le nombre de 
cercles complets présents sur sa branche verticale n’est 
pas égal au nombre de consonnes du nom de famille de 
la personne recherchée.

8 Le point de vue
Continuer sur la même route.
Quelle photo a été prise juste après le pont ?
La personne recherchée est de même sexe que le bon 
photographe.
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Lors du passage devant chacun des indices lis 
attentivement les indications fournies. Elles te 
permettront, au fil de la balade, de résoudre l’énigme 
principale.

Énigme 2401901G

TA RÉPONSE

Tu devrais maintenant connaître l’identité du guide. 
Note son prénom dans la case ci-dessous.

Charles Pierre

Janvier : 1
Février : 2
…

Aide

Rang d’une lettre 
dans l’alphabet
A = 1,
B = 2,
C = 3,
…

Aide

Fanny Hugo


