
Coux-et-Bigaroque
À Bigaroque…
Toutes les maisons, très anciennes, sont belles. 
Elles imbriquent leurs toits, leurs murs, leurs 
terrasses, leurs jardinets et dévalent en cascade 
un coteau abrupt jusqu’à la rivière. A deux pas 
de la chapelle Saint-Blaise, se dresse la curieuse 
grange dîmière, du treizième siècle, qui servait 
de lieu de péage et de repos pour les gabariers 
qui naviguaient sur la Dordogne.
Alors qu’au Coux…
Les jolies maisons du bourg s’accrochent à la 
pente douce de la colline. Partout, le doré de la pierre se marie avec bonheur à la 
rusticité de la brique des anciennes bâtisses agricoles. Les toitures rouges sombre des 
modestes demeures côtoient harmonieusement celles, majestueuses, des maisons 
nobles couvertes de vieille ardoise.
L’aménagement récent des espaces publics, fusion de roche et de verdure, incite à une 
halte et donne au promeneur l’envie de s’imprégner de l’ambiance apaisante d’un 
village du bord de la Dordogne.

Coux-et-Bigaroque

FACILE 2 h 303 km
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Débuter du parking en face de l’église à 
l’entrée de Bigaroque. Passer devant 

l’église puis le cimetière en longeant la Couasne 
(rivière à gauche). Passer devant la maison dî-
mière 1 puis continuer jusqu’au croisement et 
sa pierre sculptée 2.
Poursuivre à droite. Passer devant un pigeon-
nier et emprunter le chemin qui monte à 
droite. Continuer à droite sur chemin en terre 
puis sur la route à gauche. Profiter du point de 
vue au niveau de la tour des remparts 3.
Au niveau du chemin en herbe, descendre vers 
l’église. Au niveau de cette dernière, la longer 
par-dessus la barrière puis en dessous pour ter-
miner la première partie de la balade devant 
l’église 4.

Se rendre au Coux.
Débuter de la place des Croquants. Descendre 
la rue à droite jusqu’à l’église. Revenir sur ses 
pas et aller à gauche juste après l’hôtel Le 
Chambelan 5.
Poursuivre jusqu’à la fontaine du Roc 6.
Revenir sur ses pas et remonter à gauche. Puis, 
au croisement poursuivre à gauche pour pas-
ser devant le pigeonnier. Continuer jusqu’à la 
croix 7 et aller à droite.
Rester dans la même rue jusqu’au croisement 
et le travail à bœufs 8.
Redescendre la rue à droite. Passer devant le 
centre social et culturel puis revenir au parking 
place des Croquants pour terminer la deu-
xième partie de la balade.

www.randoland.fr

Baignade surveillée
à la plage du Coux du 15 juillet 
au 15 août
Marché gourmand
Les mardis des mois de juillet et 
août (place des Croquants ou 
en cas de pluie dans la salle des 
fêtes)
Fête du village
Le week-end après Pâques
Tournoi de tennis homologué
Fin juin-début juillet

Pour en savoir plus

Infos locales

Office de Tourisme intercommunal  
Vallée de la Dordogne
Place Charles De Gaulle
24220 SAINT-CYPRIEN
Tél. 05 53 30 36 09
Mail : otvalleedordogne@gmail.com
www.tourismevalleedordogne.com

OTI de Siorac
Place du Marché
24170 SIORAC-EN-PÉRIGORD
Tél. 05 53 31 63 51



À l’aide de ta check-list, vérifie 
qu’il ne te manque rien. Coche 
les objets que tu emmènes avec 
toi pour la balade.

Coux-et-Bigaroque

q tes fiches randoland ;
q un crayon ;
q de bonnes chaussures ;
q un chapeau ;
q un vêtement de pluie (selon la 

météo) ;
q un petit sac à dos ;
q une gourde avec de l’eau ;
q appareil photo (pour garder des 

souvenirs !).

Check-list

Avant de partir
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En visite au musée, les enfants doivent retrouver le bouclier du chevalier Bayard que la 
maîtresse leur a décrit en classe. Des indices sont à découvrir tout au long de ta balade. 
Utilise les informations fournies sur la page suivante pour retrouver le bon bouclier et aider 
les enfants dans leur recherche. 

À la fin de la balade note son code dans la case prévue pour la réponse et rends-toi à l’Office 
de Tourisme de Saint-Cyprien ou à l’OTI de Siorac ou sur le site randoland.fr pour vérifier ta 
réponse.

Énigme : 6912303P

TA RÉPONSE

Énigme : 2414201P

TA RÉPONSE

TroI∑ jeUne∑ tamboUr∑, ∑’en re◊naIent de guerre,

troI∑ jeUne∑ tamboUr∑, ∑’en re◊naIent de guerre,

et rI et ran, ranpataplan, ∑’en re◊naIent de guerre.

Le plu∑ jeUne a dan∑ sa boUche une rOse. (bI∑)

La fille du roI étaIt à sa fenêtre. (bI∑)

JoLI tamboUr, doNnez-moI voTre rOse. (bI∑)

Fille dU roI, doNnez-moI voTre cœUr. (bI∑)
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3	 Le point de vue
Une seule photo a été prise d’ici. Laquelle ?

couleur du contour

4	 L’église
Quelle est la forme de la porte d’entrée de l’église ?

forme du motif haut

1	 La maison dîmière (Bigaroque)
Quelle forme reconnais-tu au-dessus de la porte 
en bois rouge ?

nombre de motifs

2	 La pierre sculptée
Quel animal reconnais-tu sur la pierre sculptée 
juste avant le pont ?

nombre de couleur du fond

5	 L’hôtel Le Chambelan (Coux)
Quel nuage de chiffres te permet de reconstituer 
l’année inscrite au-dessus d’une des fenêtres de 
l’hôtel ?

forme du motif bas

2 4
8 6 1 4

8 61 4
8 9

6	 La fontaine du Roc
Quels pinceaux te permettent de définir les deux 
couleurs présentes sur la pancarte de la fontaine ?

couleur du fond 

7	 La croix
Combien de pétale possède la fleur qui se trouve 
au sommet de cette croix ?

couleur du motif bas

8	 Le travail à bœufs
À l’aide de quel matériau ce travail à bœufs a-t-il 
été construit ?

couleur du motif haut

boIsbRique
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16HFL41E

1C9T66CH

1F40OL3A

69A6O1CH

6T8CO65H

9SH668CH

C134BL6M

HM678N9C

T6RHC619

TRHGPO78

Liste des codes

Aujourd’hui, Paul et sa classe vont visiter les trois 

châteaux du village de Coux. La visite du troisième est 

la préférée de Paul, il se retire alors discrètement du 

groupe pour poursuivre la visite seul et explorer des 

pièces fermées d’accès. Soudain, il aperçoit quelque chose 

briller, il s’avance et découvre un coffre orné de diamants. 

Le garçon tente de l’ouvrir mais un cadenas à code l’en 

empêche.

Paul fait alors appel à son ami l’inspecteur Rando qui, 

après avoir mené l’enquête, a sa petite idée sur le code à 

utiliser. Et toi, sauras-tu le retrouver ?

Coux-et-Bigaroque

À chaque point indice, lis bien les indications de 
la page suivante et reporte tes réponses sur la 
grille de bas de page.
Remets en ordre les caractères des cases colorées 
pour retrouver le bon code.
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Énigme 2414201M

TA RÉPONSE

Coux-et-Bigaroque

1	La maison dîmière (Bigaroque)
Combien y a-t-il de nichoirs sur cette maison 
dîmière ?
Inscris ta réponse, dans la grille, en chiffre.

2	La pierre sculptée
Quel est le nom de l’animal 
sculpté sur cette pierre ?
Note son nom en anglais dans 
la grille.

5	L’hôtel Le Chambelan (Coux)
Repère l’année inscrite au-dessus d’une des 
fenêtres de l’hôtel et classe ses chiffres dans l’ordre 
décroissant (du plus grand au plus petit).
Reporte-les dans la grille dans l’ordre trouvé.

6	La fontaine du Roc
Recherche l’année gravée sur le muret de la 
fontaine à gauche. Ajoute son chiffre des milliers 
avec celui des centaines.
Inscris ton résultat dans la grille.

7	La croix
Quel animal reconnais-tu sur la branche verticale 
de cette croix ?
Écris son nom dans la grille.

3	Le point de vue
Martin et Lucile décident d’organiser une 
exposition photo sur le village de Bigaroque. Ils ont 
retenu plusieurs photos notamment du point de 
vue où tu te trouves. Cependant, l’un d’entre eux 
s’est trompé et n’a pas sélectionné la bonne photo.

Note dans la grille le prénom du bon photographe.

4	L’église
Pour cette question les consonnes valent + 1 et les 
voyelles + 2.

Ex. : LAMPE ➞ 1 + 2 + 1 + 1 + 2 = 11
Calcule la valeur du prénom de M. Calais puis 
reporte ton résultat dans la grille en chiffre.

8	Le travail à bœufs
Quelle figure géométrique forme les poutres du 
sommet du toit du travail à bœufs ?
A : un carré
B : un rectangle
C : un triangle
Reporte dans la grille la lettre qui correspond à ta 
réponse.

© randoland 2 012

Pour toutes les activités de cette fiche, reporte dans 
la grille de bas de page les réponses trouvées en face 
des nombres correspondants.

Remets en ordre les caractères des cases colorées 
pour retrouver le code recherché.

Grille réponse

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 

Les animaux :
Oiseau = Bird ;
Poisson = Fish ;
Cheval = Horse ;
Poule = Chicken ;
...

Aide

Martin Lucile



Le village de Bigaroque possède de nombreuses maisons anciennes 
qui font sa réputation. Pour son projet de travaux pratiques de 2012, 
Marine décide de reproduire une maquette de l’une de ces maisons 
avec du carton, du bois, des allumettes etc... Seulement elle veut 
connaître le nom de la dernière personne qui a habité cette maison 
pour lui demander des renseignements sur l’intérieur.
Elle se rend à la mairie et on lui communique une liste d’anciens 
habitants qui ne lui indique pas qui est le dernier propriétaire de la 
maison.

Elle décide donc de faire appel à l’inspecteur Rando qui, après avoir 
mené l’enquête, a sa petite idée sur l’identité de l’ancien propriétaire.

Et toi, sauras-tu le retrouver ?

Coux-et-Bigaroque

METET Irène née le 22 mars 1943
RIGAUD Florianne né le 7 avril 1950
VEBERT Victor né le 2 mars 1948
BERTOLO Isidore né le 10 septembre 1935
TOINON Adam né le 28 juin 1937

ROBERT Martine née le 7 février 1932
LIONET Isabelle née le 27 février 1946
NUBERT Florent né le 18 décembre 1940
PRIMEUR Joseph né le 6 mai 1948
ROMERO Bertrand né le 12 janvier 1941

Liste des habitants
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Tu disposes du plan ci-dessous. À l’emplacement des points rouges, lis les indications qui te permettront de 
résoudre l’énigme principale.

À la fin de la balade note-la dans la case prévue pour la réponse et rends-toi à l’Office de Tourisme de Saint-
Cyprien ou à l’OTI de Siorac ou sur le site randoland.fr pour vérifier ta réponse.



Coux-et-Bigaroque

3	 Le point de vue
Lucie et Sylvain comparent leurs photos de leur balade 
à Bigaroque. Un des deux enfants n’a pas sélectionné 
la bonne photo du panorama où tu te trouves. Lequel ?

Le nombre de lettres du nom de famille de la personne 
recherchée est différent de celui du nom de l’enfant qui 
s’est trompé.

1	 La maison dîmière (Bigaroque)

Multiplie par lui-même le chiffre des centaines de l’année 
gravée au-dessus du plus grand portail.
La personne recherchée n’a pas cet âge lors de l’enquête 
menée par Marine et l’inspecteur Rando.

2	 La pierre sculptée

Hormis les deux poissons, il y a une autre sculpture sur 
cette pierre. Traduis son nom en anglais.
Le prénom de la personne recherchée ne possède pas la 
première lettre de ta traduction.

4	 L’église
Pour cette question les consonnes valent + 2 et les voyelles - 1.

Ex. : LAMPE ➞ 2 - 1 + 2 + 2 - 1 = 4
Calcule la valeur du nom de famille gravé sur la plaque 
fixée sur la façade de l’église.
Ton résultat ne correspond pas au numéro 
du mois de naissance de la personne 
recherchée.

5	 L’hôtel Le Chambelan (Coux)
Il y a une année gravée au-dessus d’une des fenêtres de 
l’hôtel. Ajoute son chiffre des centaines avec celui des 
unités.
Le jour de naissance de la personne recherchée n’est pas 
égal à ton résultat.

6	 La fontaine du Roc
Si l’année inscrite sur le linteau de la 
fontaine est inférieure à 2000, alors 
la personne recherchée est de sexe 
masculin.
Si l’année est supérieure à 2000, alors 
la personne recherchée est de sexe 
féminin.

7	 La croix
L’inspecteur Rando demande aux enfants de décrire cette 
croix.
Tom : Cette croix est en bois. On peut également voir un 
serpent sur sa branche horizontale.
Laurie : Le serpent est sur sa branche verticale et il y a 
également plusieurs trèfles, sans tige, à trois feuilles.
Le prénom de la personne recherchée possède deux 
lettres du prénom de l’enfant qui dit vrai.

8	 Le travail à bœufs
Le triangle formé par les trois barres du toit du travail à 
bœufs est-il un triangle rectangle ou isocèle ?
La première lettre du prénom de l’habitant est la même 
que la première lettre de la bonne réponse.

© randoland 2 012

Lors du passage devant chacun des indices lis 
attentivement les indications fournies. Elles te 
permettront, au fil de la balade, de résoudre l’énigme 
principale.

Énigme 2414201G

TA RÉPONSE

Tu devrais maintenant connaître l’identité de l’ancien 
habitant de la maison. Note son prénom dans la grille.

Lucie Sylvain

Janvier : 1
Février : 2
…

Aide

Un linteau est une 
pièce de bois, de 
pierre ou de métal 
placée au-dessus 
de l’ouverture 
d’une porte ou 
d’une fenêtre.

Aide


