
Fossemagne

Fossemagne se situe dans la vallée du Manoir, une région vallonnée et verdoyante.
Sa vieille église au clocher-mur en pignon à quatre baies campanaires impressionne 
par l’épaisseur de son mur : 2 mètres.
Dans le célèbre roman d’Eugène Le Roy, « Jacquou le Croquant », le village joue un rôle 
important : Bertille et Jacquou se marient à l’église de Fossemagne et la pauvre Lina 
finit par se noyer dans le gorg (gour ou mare en occitan).
Le charmant petit hameau de Bonneval au sud de Fossemagne vaut le détour.
Son large plan d’eau équipé de jeux avec sa plage et son restaurant vous permettront 
de profiter des joies du plein air et de la baignade.

Fossemagne

FACILE 2 h 004 km
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Débuter la balade devant l’église de Fossemagne.
Pour résoudre les énigmes 1 à 8, nous vous proposons de déambuler dans les rues de la 

Fossemagne et du hameau de la bastide de Bonneval pour retrouver les différents points d’indices.
Attention, il est important de suivre les énigmes dans l’ordre indiqué.

www.randoland.fr

WE de l’Ascension : 
 Fête et brocante de Bonneval.

WE du 14 juillet
Fête communal avec vide grenier 
et moules frites.

Début septembre
Brocante du foot.

Pour en savoir plus

Infos locales

Office de Tourisme des Causses 
et Vézère

25 avenue de la IVe République

24210 Thenon

Tél. 05 53 06 35 10

E-mail :

sithenon@wanadoo.fr

Site Internet :

www.causses-et-vezere.fr



À l’aide de ta check-list, vérifie 
qu’il ne te manque rien. Coche 
les objets que tu emmènes avec 
toi pour la balade.Dan∑ la foRêt loIntaIne,

On entend le coUcoU.

Du haUt de soN grand chêne

Il répoNd au hiboU :
CoUcoU, coUcoU
On entend le coUcoU.

Fossemagne

q tes fiches randoland ;
q une protection pour tes fiches ;
q un crayon ;
q de bonnes chaussures ;
q un chapeau ;
q un vêtement de pluie (selon la 

météo) ;
q un petit sac à dos ;
q une gourde avec de l’eau ;
q un appareil photo (pour garder des 

souvenirs !).

Check-list

Avant de partir
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Les enfants observent les oiseaux du parc. Ils pensent avoir trouvé celui présenté dans leur revue.
Des indices sont à découvrir tout au long de ta balade. Utilise les informations fournies sur la page suivante 
pour retrouver l’oiseau recherché par nos amis.
À la fin de la balade note son code (chiffre) dans la case prévue pour la réponse et rends-toi à l’Office de 
Tourisme des Causses et Vézère à Thenon ou sur le site randoland.fr pour vérifier ta réponse.

Énigme : 6912303P

TA RÉPONSE

Énigme : 2418801P

TA RÉPONSE
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Fossemagne

3	 La bastide
À l’aide de quel matériau a été construite la croix 
qui se trouve au milieu de la place de la Bastide ?

forme de la collerette

pierre boIs acier

4	 La croix
Rends-toi au lieu-dit du Moulin Des Brigides.
Lequel de ces dessins correspond à la croix en fer 
qui se trouve au croisement ?

couleur de la tête

1	 L’église
Quelle est la forme du portail de l’église ?

couleur du corps

2	 Les dates gravées
Après avoir passé le panneau du hameau de 
Bonneval et avant la bastide, repère l’année inscrite 
au-dessus du volet rouge sur l’habitation à ta 
droite. Quel nuage de chiffres te permet de la 
reconstituer ?

forme de la crête

1 7
8 87 4

1 8 7 7
1 8

5	 Le lavoir
Passe à côté du plan d’eau (il se trouve à ta 
gauche) et continue sur la route jusqu’au lavoir. 
Combien de bassin possède-t-il ?

forme de l’aile

6	 Le puits
Le puits se situe devant une maison au bord 
de la route nationale. Quelle est la couleur des 
ferronneries qui soutiennent son toit ?

couleur de la queue

7	 L’école de filles
Cette ancienne école de filles se situe au bord de 
la route nationale. Quelles sont les deux lettres 
inscrites au-dessus de sa porte d’entrée ?

orientation

RFRS

8	 Le monument aux morts
Cherche le monument aux morts à proximité de 
l’église. Sur quelle arme le soldat de la statue se 
repose-t-il ?

forme de la queue
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BFUKGCTD
BLELGABL
BMKUCTAD
CDTEHTCF
ETEVOCLA

GHUOECTD
KMTURCVB
RUBKTCMA
ULKUTCGF
TRGHUPLG

Liste des codes

Cette année, Maxime est venu en vacances à 

Fossemagne et plus particulièrement dans une 

chambre d’hôte du village. Au cours de son 

séjour il effectue plusieurs balades et cette fois, 

alors qu’il se rendait au hameau de Bonneval 

qui possède une ancienne bastide, il trébuche 

sur un petit coffre enterré dans le sol. Il décide 

alors de le ramener à son logement pour tenter 

de l’ouvrir mais ce dernier est verrouillé par un gros cadenas. Il décide alors de faire appel à son ami l’inspecteur 

Rando qui, après avoir mené l’enquête, a sa petite idée sur le code à utiliser. Et toi, sauras-tu le retrouver ?

Fossemagne

À chaque point indice, lis bien les indications de 
la page suivante et reporte tes réponses sur la 
grille de bas de page.
Remets en ordre les caractères des cases colorées 
pour retrouver le bon code.
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Énigme 2418801M

TA RÉPONSE

Fossemagne

1	L’église
Place-toi face à l’entrée de 
l’église et regarde la partie 
haute de sa façade. Soustrais le 
nombre de cloches au nombre 
de niche.
Note ton résultat dans la grille 
en anglais.

2	Les dates gravées
Après avoir passé le panneau du 
hameau de Bonneval et avant la 
bastide, repère l’année inscrite 
au-dessus du volet rouge sur 
l’habitation à ta droite. Décrypte 
chaque chiffre à l’aide du code 
indiqué dans l’encart jaune.
Reporte dans la grille les quatre lettres trouvées.

5	Le lavoir
Passe à côté du plan d’eau (il se trouve à ta 
gauche) et continue sur la route jusqu’au lavoir.
Les piliers qui soutiennent le toit de ce lavoir sont 
en :

ACIER - BOIS - FER - BRIQUE
Note la première lettre de ta réponse dans la grille.

6	Le puits
Le puits se situe devant une maison au bord de la 
route nationale et l’inspecteur Rando demande à 
Maxime et Coline de le décrire.
MaxiMe : Le puits possède une basse ronde et son toit est 
soutenu par des piliers roses.
Coline : Son toit est soutenu par des piliers roses et sa 
base est carrée.

Note le prénom de l’enfant qui décrit le mieux le 
puits dans ta grille réponses.

3	La bastide
Vrai ou faux ?
Au milieu de cette place, il y a une croix en fer. 
Note, en fonction de ta réponse, « vrai » ou 
« faux » dans la grille.

4	La croix
Rends-toi au lieu-dit du Moulin 
Des Brigides et observe la croix 
qui se trouve au croisement.
En anglais, de quelle couleur est-
elle ?
Inscris ta réponse dans la grille.

7	L’école des filles
Cette ancienne école de filles se situe au bord de 
la route nationale. Quelles sont les deux lettres 
inscrites sur sa façade ? Reporte ta réponse dans la 
grille.

8	Le monument aux morts
Cherche le monument aux morts à proximité de 
l’église. Que porte sur sa tête le personnage de la 
statue ? Inscris ta réponse dans la grille.

© randoland 2 012

Pour toutes les activités de cette fiche, reporte dans 
la grille de bas de page les réponses trouvées en face 
des nombres correspondants.

Remets en ordre les caractères des cases colorées 
pour retrouver le code recherché.

Grille réponse

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 

Rang d’une lettre 
dans l’alphabet
A = 1,
B = 2,
…

Aide

Liste de couleurs 
Noir : Black
Rouge : Red
Marron : Brown
Vert : Green
Jaune : Yellow
Bleu : Blue
Blanc : White
Rose : Pink.

Aide

Les chiffres :
Un = One
Deux = Two
Trois = Three
…

Aide



L’année dernière, la commune de Fossemagne a organisé 

un concours de pêche dans le ruisseau Le Manoire. Le 

but ? Attraper en un temps limité le maximum de poissons. 

Cependant, les participants n’ont pas le droit d’utiliser canne à 

pêche ou filer… Le but est de pêcher à main nue !

Tu trouveras ci-dessous les dix finalistes du concours.

À l’aide des indices laissés par l’inspecteur Rando, retrouve 

le nom du gagnant qui a été récompensé par une coupe… en 

forme de truite !

Fossemagne

CALVET Jean né le 2 janvier 1967 à Bars
GANDON Yves né le 23 mai 1957 à Saint-Antoine-d’Auberoche
MERLET Bernard né le 18 mars 1963 à Fossemagne
HUCHET Guy né le 13 avril 1976 à Limeyrat
GUILLOUX Victor né le 16 mars 1979 à Ajat

GUERY Dominique né le 3 décembre 1952 à Milhac-d’Auberoche
LEFÈVRE Patrice né le 9 juin 1957 à Fanlac
RICHET Florent né le 14 septembre 1948 à Thenon
TRAPOL Vincente née le 25 août 1956 à Bars
GROS Alain né le 29 juin 1955 à Périgueux

Liste des finalistes
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Tu disposes du plan ci-dessous. À l’emplacement des points rouges, lis les indications qui te permettront de 
résoudre l’énigme principale.
À la fin de la balade note son code (lettre) dans la case prévue pour la réponse et rends-toi à l’Office de 
Tourisme des Causses et Vézère à Thenon ou sur le site randoland.fr pour vérifier ta réponse.



Fossemagne

3 La bastide
Avance jusqu’à la bastide et lis les affirmations suivantes.
Swane : Il y a une grande cour avec des maisons 
identiques.
MyriaM : Les maisons sont toutes les unes à côté des 
autres, au bord de la route.
ineS : Les maisons sont différentes et il y a une grande 
cour herbée avec une croix en pierre.
Le nombre de lettres du nom de famille du gagnant est 
différent de celui du prénom de l’enfant qui dit vrai.

4 La croix
Rends-toi au lieu-dit du Moulin 
Des Brigides et repère la croix à 
l’intersection.
La ville de naissance de la personne 
recherchée ne commence pas par la 
même lettre que le nom anglais de la 
couleur de cette croix.

1 L’église
Observe attentivement la porte de l’église : plusieurs 
arcs l’entourent. Sur ces arcs, on trouve des ornements 
gravés. Quel type de dessins reconnais-tu ?
Si ce sont des formes géométriques, alors le prénom 
du gagnant ne commence pas par un F ; si ce sont des 
végétaux, alors il ne commence pas par un V.

2 Les dates gravées
Après avoir passé le panneau du hameau de Bonneval 
et avant la bastide, repère l’année inscrite au-dessus du 
volet rouge sur l’habitation à ta droite.
Le jour de naissance de la personne recherchée n’est pas 
un multiple du chiffre des centaines de cette date.

5 Le lavoir
Passe à côté du plan 
d’eau (il est sur la 
gauche) et continue sur 
la route jusqu’au lavoir.
Si son nombre de bassins 
est un chiffre pair, alors 
le gagnant est né avant 
1960 ; si son nombre 
de bassins est un chiffre 
impair, alors il n’est pas 
né en décembre.

6 Le puits rose
Le puits se situe devant une 
maison au bord de la route 
nationale et l’inspecteur Rando 
demande aux enfants de retrouver 
le diamètre de sa base.
edgar : entre 1 et 3 mètres.
UlySSe : entre 3 et 5 mètres.
oSCar : plus de 5 mètres.
Le nom de famille de la personne 
recherchée contient l’initiale du prénom de l’enfant qui 
dit vrai.

7 L’école de filles
Recherche l’année gravée sur le 
linteau de la porte d’entrée de 
l’école.
Le chiffre des unités de l’année de 
naissance du gagnant est différent 
du chiffre des unités de cette 
année.

8 Le monument aux morts
Cherche le monument aux morts à proximité de l’église.
Le nom de famille du gagnant n’est pas le même que 
celui d’Émile décédé en 1916.

© randoland 2 012

Lors du passage devant chacun des indices lis 
attentivement les indications fournies. Elles te 
permettront, au fil de la balade, de résoudre 
l’énigme principale.

Énigme 2418801G

TA RÉPONSE

Tu devrais maintenant connaître l’identité du 
gagnant. Note son prénom dans la case ci-dessous.

Diamètre et rayon d’un 
cercle :

Aide

diamètre

ray
on

Le lavoir est un bassin public 
qui permettait de rincer le 
linge après l’avoir lavé. C’était 
un lieu important pour les 
femmes qui pouvaient ainsi, en 
exécutant cette tâche difficile, 
se rencontrer, discuter et même 
parfois chanter. Les lavoirs ont 
été progressivement abandonnés 
au xxe siècle notamment avec 
l’invention de la machine à laver.

Un peu d’histoire

Liste de couleurs 
Noir : Black
Rouge : Red
Marron : Brown
Vert : Green
Jaune : Yellow
Bleu : Blue
Blanc : White
Rose : Pink.

Aide

Un linteau est une 
pièce de bois, de 
pierre ou de métal 
placée au-dessus de 
l’ouverture d’une 
porte ou d’une 
fenêtre.

Aide


