
Le Lardin St Lazare
Le Lardin St Lazare, Cité du Papier, a naturellement une vocation industrielle, issue 
d’une longue tradition liée au charbon, au verre et au papier. La cité possède également 
des richesses naturelles, et le « petit patrimoine » y est bien présent. C’est le but de ce 
petit parcours agréable qui vous fera découvrir un aspect méconnu de notre village du 
Périgord Noir situé au confluent du Cern et de la Vézère. Vous irez à la recherche du 
temps passé et de l’histoire avec vos enfants. Bonne balade !

Le Lardin St Lazare
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Débuter la balade du parking de la mairie 
place Delas.

Face à la mairie, aller à gauche avenue Georges 
Haupinot. Passer devant le n° 18 1. Poursuivre 
jusqu’à la voir ferrée et prendre la rue du Mou-
lin tout de suite à droite. Au niveau de la station 
d’épuration, emprunter le chemin en herbe qui 
passe sous le pont de chemin de fer à droite 2.
Longer le terrain en herbe puis passer à côté 
du puits et revenir à la route. Poursuivre à 
droite. Continuer à gauche au croisement sui-
vant. Passer devant la maison d’hôtes « La Sai-
sonneraie » puis emprunter l’avenue de la Por-
menade sur la droite pour passer devant la 
crèche et l’habitation à statues 3.
Au bout de l’avenue, remonter à droite 
l’avenue du Stade et traverser pour conti-
nuer allée du cimetière. Emprunter le che-
min à droite juste après le cimetière et 
poursuivre la balade sur le premier sentier 
à gauche. Arriver à la route face au n° 13 
et poursuivre à gauche jusqu’à la place de 
l’Église 4.
Face au n° 2 de la place, continuer à gauche 
puis descendre tout de suite à droite. 
Attention à la circulation ! Traverser et 
prendre le chemin en herbe balisé en vert. 
Continuer en face au croisement et des-
cendre jusqu’à la route. Poursuivre ensuite 
à gauche. Rester sur la route pendant 10 
minutes environ puis suivre la direction du 
château de Peyraux à gauche. Arriver au 
château 5 et 6.

Revenir sur ses pas jusqu’à l’intersection indi-
quant le château puis prendre la première route 
à gauche puis poursuivre à droite. Traverser le 
hameau Ladouch et profiter d’un panorama sur 
la commune du Lardin après la première mai-
son 7.
Descendre ensuite la route à droite juste après 
le n° 2. Continuer ensuite à gauche pour arri-
ver à la place Henri Faure et au monument aux 
morts 8.
Poursuivre à droite pour revenir à la place De-
las et terminer la balade au parking de la mairie.

www.randoland.fr

Brocante du comité des fêtes

Au mois de mai

Fête de la Saint Laurent

2e week-end d’août

Course à pied

Décembre

Pour en savoir plus

Infos locales

Office de Tourisme des Causses 
et Vézère

25 avenue de la IVe République

24210 Thenon

Tél. 05 53 06 35 10

E-mail  :

sithenon@wanadoo.fr

Site Internet :

www.causses-et-vezere.fr



À l’aide de ta check-list, vérifie 
qu’il ne te manque rien. Coche 
les objets que tu emmènes avec 
toi pour la balade.

Ainsi foNt, foNt, foNt

Le∑ petIte∑ marIoNneTte∑,

AinsI foNt, foNt, foNt

TroI∑ p’tIt∑ toUr∑ et pUI∑ ∑’en voNt.

Le∑ maIn∑ aux côTé∑,

Sautez -sautez, marIoNneTte∑

Le∑ maIn∑ aux côTé∑,

MarIoNnette∑, coMmencez.

Le Lardin St Lazare

q tes fiches randoland ;
q une protection pour tes fiches ;
q un crayon ;
q de bonnes chaussures ;
q un chapeau ;
q un vêtement de pluie (selon la 

météo) ;
q un petit sac à dos ;
q une gourde avec de l’eau ;
q un appareil photo (pour garder des 

souvenirs !).

Check-list

Avant de partir
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Les enfants se demandent quelle marionnette ils vont choisir pour leur prochain spectacle. 
Aide-les à se décider ! Des indices sont à découvrir tout au long de ta balade. Utilise les 
informations fournies sur la page suivante pour retrouver la bonne marionnette.

À la fin de la balade note son nom dans la case prévue pour la réponse et 
rends-toi à l’Office de Tourisme des Causses et Vézère à Thenon ou sur le 
site randoland.fr pour vérifier ta réponse.

Énigme : 2422901P

TA RÉPONSE
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Le Lardin St Lazare

3	 L’avenue de la promenade
De quelle couleur est la lettre « A » du nom de la 
crèche inscrit sur le muret ?

forme des yeux

4	 La place de l’Église
Cherche la statuette dans une niche de l’église. Que 
tient le personnage dans sa main droite ?

forme du bas de vêtement

1	 La date du n° 18
Quel nuage de chiffres te permet de reconstituer 
l’année gravée au-dessus d’une de ses portes ?

avec chapeau sans chapeau

1 7
8 25 2

7 1

2	 Le pont
Quelle est la forme de l’arche du pont ?

couleur du vêtement

5	 Le château Peyraux 1
Combien de visages ont été sculptés sur les 
branches de la croix qui se trouve devant le 
château ?

coupe de cheveux

6	 Le château Peyraux 2
Place-toi face au château et recherche le blason sur 
son porche à ta droite. Quel chiffre apparaît à deux 
reprises ?

motif du vêtement

8 1 0

7	 Le hameau Ladouch
Quelle photo a été prise après la première maison 
du lieu-dit Ladouch ?

couleur des manches

8	 Le monument aux morts
Quel couvre-chef porte le personnage sur ce 
monument aux morts ?

couleur du bas de vêtement
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9RE31WCG
13FWGRV7
PP34G6UP
R2G41XWT
R1WXGT14

RWM4PP13
W5R1TXM4
W71VR4TO
WE1L39DE
RGEJTI26

Liste des codes

L’année dernière, Lola et Hugo sont venus un week-end au 
Lardin Saint Lazare. Ils ont ainsi appris que jusqu’en 1967, il 
existait deux communes : la première s’appelait Le Lardin et 
la deuxième Saint Lazare. Elles ont fusionné par la suite. Ils 
ont également appris qu’une importante usine de papier était 
installée sur la commune depuis de nombreuses années. Mais 
ce qui les a le plus marqué est la visite des jardins du château 
de Peyraux. En effet, lors de la visite, ils ont découvert un petit 
coffre verrouillé par un gros cadenas au fond d’un bassin. Un 
an après leur venue ils n’ont toujours pas réussi à l’ouvrir. Ils 
décident alors de faire appel à l’inspecteur Rando qui, après 
avoir mené l’enquête, a sa petite idée sur le code à utiliser pour ouvrir le coffre. Et toi, sauras-tu le retrouver ?

Le Lardin St Lazare

À chaque point indice, lis bien les indications de 
la page suivante et reporte tes réponses sur la 
grille de bas de page.
Remets en ordre les caractères des cases colorées 
pour retrouver le bon code.
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Énigme 2422901M

TA RÉPONSE

Le Lardin St Lazare

1	La date du n° 18
Recherche la date gravée sur 
le linteau d’une des portes 
de cette habitation.
Note dans la grille le nom 
anglais de son chiffre des 
unités.

2	Le pont
Observe le pont. Quel est le matériau principal qui 
a servi à sa construction ?

bois - pierre - fer
Note dans la grille la quatrième lettre de ta 
réponse.

6	Le château Peyraux 2
Place-toi face au château et recherche le blason sur 
son porche à ta droite. Additionne tous ses chiffres.
entre eux.
Note ton résultat en toutes lettres dans la grille.

7	Le hameau Ladouch
Lola et Hugo ont effectué cette balade. À leur 
retour ils contemplent leurs photos. Une seule a 
été prise du hameau Ladouch. Laquelle ?
Note dans la grille le prénom du bon photographe.

3	L’avenue de la promenade
Combien de statues peux-tu compter sur les 
piliers du mur de l’enceinte du n° 1 de l’impasse de 
la Levée ?
N’oublie pas de noter ta réponse dans ta grille.

4	La place de l’Église
Recherche la plaque qui se trouve sur la façade de 
l’église. Pendant combien d’années le prêtre Julien 
Jaffrès a-t-il été curé dans cette région ?
Note, dans la grille, les chiffres de ta réponse dans 
l’ordre décroissant (du plus grand au plus petit).

5	Le château Peyraux 1
Recherche la croix où est gravée l’année 1746. 
Combien de visages ont été sculptés ?
Inscris ta réponse en toutes lettres et dans l’ordre 
alphabétique.

8	Le monument aux morts
Pour cet indice les voyelles valent +2 et les 
consonnes +4.

Ex. : LUCIE = 4 + 4 + 4 + 2 + 2 = 16

Retrouve le prénom de Monsieur Lherbet, décédé 
durant la Seconde Guerre mondiale et calcule sa 
valeur.
Note ton résultat dans la grille en chiffres.

© randoland 2 012

Un linteau est une pièce 
de bois, de pierre ou de 
métal placée au-dessus de 
l’ouverture d’une porte 
ou d’une fenêtre.

Aide

Pour toutes les activités de cette fiche, reporte dans 
la grille de bas de page les réponses trouvées en face 
des nombres correspondants.

Remets en ordre les caractères des cases colorées 
pour retrouver le code recherché.

Grille réponse

1 
2 
3 
4 
5 
6  -
7 
8 

Lola Hugo

Les chiffres :
Un = One
Deux = Two
Trois = Three
…

Aide



La commune du Lardin Saint Lazare possède une usine de 

fabrication de papier très importante. Elle possède un savoir-faire 

secret et protégé que seules quelques personnes ont accès.

En 2007, des documents relatifs à cette technique ont été volés et 

on ne les a jamais retrouvés. Quelques années plus tard, le voleur 

court toujours et on décide de faire appel à l’inspecteur Rando 

pour le retrouver.

Après avoir mené l’enquête, il a réussi à établir une liste de 

suspects potentiels. Il a maintenant besoin de ton aide pour 

retrouver le vrai coupable. Sauras-tu mener à bout cette mission ?

Le Lardin St Lazare

Laval Marie née le 11 avril 1950 à Saint Rabier
Granger Margherite né le 2 décembre 1949 à Terrier
Ducrocq Henri né le 10 septembre 1951 à Hautefort
Chabot Paul né le 19 février 1957 à Borrèze
Belin Pierre né le 28 septembre 1953 à Tordesillas

Vernet Lucille née le 13 juin 1952 à Villac
Tardy Joseph né le 9 juillet 1950 à Tourtoirac
Zimmermann Céline née le 4 mai 1948 à Larche
Prieur Margaux née le 16 août 1955 à Plazac
Loubiar Hervé né le 25 septembre 1968 à Thenon

Liste des suspects
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Tu disposes du plan ci-dessous. À l’emplacement des points rouges, lis les indications qui te permettront de 
résoudre l’énigme principale.
À la fin de la balade, rends-toi à l’Office de Tourisme des Causses et Vézère à Thenon ou sur le site 
randoland.fr pour vérifier ta réponse.



Le Lardin St Lazare

3 L’avenue de la Promenade
L’inspecteur Rando demande à Pierre, Lucas et Noé de lui 
donner une information sur les maisons visibles au n° 3 
et au n° 5 de l’avenue.
Pierre : Ce sont des maisons futuristes.
Lucas : Elles sont souterraines.
Noé : Elles sont presque identiques.
Le nombre de lettres du prénom de l’enfant qui dit vrai 
n’est pas un multiple du jour de naissance de la personne 
recherchée.

4 La place de l’Église
Recherche la tombe de la comtesse de ROYERE.
L’âge de la personne recherchée au moment des faits ne 
correspond pas à l’âge de la comtesse à sa mort.

1 La date du n° 18
Recherche la date gravée sur le 
linteau de la porte et retrouve la 
lettre de l’alphabet désignée par 
son chiffre des centaines.
L’initiale du prénom de la personne 
recherchée n’est pas la même que 
cette lettre.

2 Le pont
Quel est le matériau principal utilisé 
pour fabriquer ce pont ?
Le nom de famille du coupable contient 
au moins une des lettres de son nom 
anglais.

5 Le château Peyraux 1
Recherche ce blason gravé 
sur le linteau d’une porte 
de garage. Quel chiffre 
manque à cette date ?
Ce chiffre est supérieur 
au nombre de lettres de la 
commune de naissance du 
coupable.

6 Le château Peyraux 2
Recherche la croix devant le château.
Le mois de naissance de la personne 
recherchée ne correspond pas au chiffre des 
milliers de l’année gravée sur son socle.

7 Le hameau Ladouch
Une seule photo a été prise du hameau Ladouch. 
Laquelle ?
Les lettres composant le prénom du bon photographe ne 
sont pas présentes dans le prénom du coupable.

8 Le monument aux morts
Observe le soldat sculpté sur le monument aux morts.
S’il regarde en l’air, alors le nom de famille du coupable 
finit par la lettre N.
S’il regarde vers le sol, alors le jour de naissance du 
coupable est 15.

© randoland 2 012

Lors du passage devant chacun des indices lis 
attentivement les indications fournies. Elles te 
permettront, au fil de la balade, de résoudre l’énigme 
principale.

Énigme 2422901G

TA RÉPONSE

Tu devrais maintenant connaître l’identité du voleur. 
Note son prénom dans la case ci-dessous.

Rang d’une lettre 
dans l’alphabet
A = 1,
B = 2,
C = 3,
…

Aide

bois : wood
pierre : stone
acier : steel
fer : iron

Aide

Janvier : 1
Février : 2
…

Aide

Luc Meg


