
Perchée sur un éperon rocheux, la ville de Châ-
teauneuf-du-Faou domine l’un des plus beaux 
méandres de l’Aulne, au cœur du Finistère.
Ville centre de 4 000 habitants, facilement 
accessible, située à proximité immédiate des 
grands pôles, la cité offre un cadre de vie 
épanouissant, grâce à son site naturel remar-
quable, des infrastructures sportives et cultu-
relles particulièrement adaptées, sans oublier, 
la convivialité renommée de ses habitants.
Par son dynamisme, Châteauneuf-du-Faou ac-
cueille plusieurs entreprises importantes et se 
projette dans l’avenir, grâce à ses zones amé-

nagées, comme fer de lance de l’économie de 
tout un secteur.
Classée « Station Verte de Vacances, 2 coqs », 
Châteauneuf a acquis depuis fort longtemps 
une tradition d’accueil des vacanciers. Le VVF, 
les nombreux gîtes privés, l’Hôtel 2** contri-
buent à une offre d’hébergement particulière-
ment satisfaisante. Sa position centrale en fait 
un lieu idéal pour découvrir toutes les richesses 
de la région.

Degemer mat e Kastell Nevez Ar Faou !

Châteauneuf 
du Faou

Office du tourisme :
Place Ar Segal
29520 Châteauneuf-du-Faou
Ouverture au public toute l’année :
- Au RDC : accueil touristique et informations 
locales
- Etage : espace d’exposition P. Sérusier, 
entrée libre.

Courriel : officedutourisme.chateauneufdu-
faou@wanadoo.fr
Site internet : http://www.chateauneuf-du-
faou.com
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Châteauneuf du Faou

4 KM 2 H 15

Infos locales Pour en savoir plus
VVF Villages « Penn Ar Pont » 
29520 Châteauneuf-du-Faou 
Tél. 02 98 81 81 25
Courriel : Chateauneuf@vvfvillages.fr
Site Internet : www.vvfvillages.fr



Châteauneuf du Faou

Commencer la balade à l’accueil du VVF Vil-
lages « Châteauneuf-du-Faou ». 
Observer la façade de l’accueil 1.
Traverser la route départementale pour emprun-
ter le chemin qui rejoint le pont du Roy (xviie 
siècle). Ne pas s’engager de suite sur le che-
min de halage longeant le canal mais tourner à 
gauche sur la route après le pont. Traverser la 
route départementale et prendre le sentier qui 
monte jusqu’au village (direction Centre-ville). La 
pente est raide ! À mi-montée, prendre le chemin 
de droite (virage en épingle à cheveux). Conti-
nuer jusqu’à Notre-Dame des Portes 2.
Se diriger vers le centre du village. Remarquer, 
sur votre gauche, le Monument à la mémoire des 
combattants américains 3.
Continuer tout droit sur la rue de la Mairie. Arri-
vé devant l’office de tourisme observer, à droite, 
la maison la plus ancienne de Châteauneuf 4.
Prendre, avant la mairie, le petit passage qui 
mène sur la place de l’église.
Remarquer le buste de Sérusier 5. Si l’église est 
ouverte ne pas hésiter à la visiter et à découvrir 
les fresques de Sérusier.
Emprunter la ruelle qui passe devant la fontaine 
souterraine de Saint-Jean-Baptiste.

Monter les escaliers à côté de la fontaine Saint-
Julien. qui débouchent sur la place et tourner à 
gauche puis à droite dans la rue du Four. Conti-
nuer à gauche sur la rue jean Dorval puis la rue 
des Écoles. Passer devant l’école primaire 6.
Juste après l’école descendre les escaliers à 
gauche et s’engager dans le chemin qui des-
cend le long d’un mur et se termine par des es-
caliers. Tourner à droite sur le chemin. Passer 
devant le lavoir.
Le chemin remonte en pente douce pour arriver 
au niveau de la rue de Penn ar Roz.
Le chemin s’écarte alors de la rue et redescend 
doucement à travers les bois.
Après une quinzaine de minutes, avant que le 
chemin ne remonte vers des maisons, prendre 
le chemin qui descend fortement jusqu’à l’écluse 
de Châteauneuf 7.
Suivre ensuite le chemin de halage sur la gauche. 
Ne pas rater la borne kilométrique à gauche du 
chemin 8.
Continuer jusqu’au pont du Roy.
Terminer la balade à l’accueil du VVF Villages.
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Châteauneuf 
du Faou

.fr

pour VVF Villages

4/6 ans

Lors du dernier voyage scolaire, les enfants ont visité une fabrique de déguisements pour le carnaval. Théo et Lucas font les clowns devant 
le gardien avec leur masque favori. L’inspecteur Rando a lui aussi choisi le sien. Mais lequel ?
Utilise les informations fournies sur la page suivante pour retrouver le masque choisi par l’inspecteur Rando. En fin de parcours, note son 
code (lettre et chiffre) dans la case prévue pour la réponse. 
À ton retour, rends-toi vite à la réception du village pour vérifier ta réponse.

À l’aide de ta check-list, vérifie qu’il ne te 
manque rien. Coche les objets que tu emmènes 
avec toi pour la balade.

Mardi gra∑ t’en vas pas,

On f’ra des crêpes

Et t’en auras,

Mardi gra∑ t’en vas pas,

On f’ra des crêpes

Et t’en auras.

Avant de partir
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TA RÉPONSE
Code OT : c2u7h9Énigme 2902701P

q tes fiches randoland ;
q la pochette de protection pour tes fiches ;
q un crayon ;
q de bonnes chaussures ;
q un chapeau ;
q un vêtement de pluie (selon la météo) ;
q un petit sac à dos ;
q une gourde avec de l’eau ;
q un appareil photo (pour garder des souvenirs !).



1	 L’accueil du VVF
Quel nuage de chiffres te permet de 
reconstituer la date inscrite au-dessus d’une 
des fenêtres de l’accueil ?
Tu vas découvrir la forme du masque.

forme du masque

9
8 71 6

7 811
8 59

2	 Notre-Dame des Portes
Cherche, autour de la chapelle, la croix du 
calvaire. Combien de représentations de têtes 
humaines peux-tu compter ? 

forme du nez

6 85

4/6 ans

5	 Le buste de Sérusier
Quelle lettre n’est pas utilisée pour écrire le 
prénom de Sérusier ?

forme des oreilles

BPL

6	 L’école
Observe la plaque au-dessus de l’entrée de 
l’école ? Quel nombre peux-tu écrire pour 
continuer la suite.

couleur du masque

67 9

7	 L’écluse
Quel est le numéro de cette écluse (tu peux 
le retrouver sur la façade de la maison de 
l’éclusier) ?

couleur des cornes

219 319 218

8	 Le canal
Repère la borne qui indique les distances. 
Quelles lettres faut-il rajouter à l’inscription sur 
la borne pour écrire le mot CHATEAUNEUF 
en entier ?

forme des cornes

E A
T UA E A

T OA I A
T OA

Châteauneuf du Faou

3	 �Le monument des  
combattants américains

Quel chiffre est inscrit dans un triangle, en 
haut du monument ?

forme des yeux

4	 Rue de la mairie
Quel animal est représenté sur une gargouille 
de l’ancienne maison, face à l’office de 
tourisme.

forme de la bouche
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Le pardon de Notre-Dame-des-Portes, qui a lieu 
chaque avant-dernier dimanche du mois d’août, 
reste très fréquenté. Paul Sérusier en a fait vers 
1896 un tableau « Le pardon de Notre-Dame-des-
Portes à Châteauneuf-du-Faou » qui se trouve au 
musée des Beaux-Arts de Quimper.
Ce tableau a disparu récemment. La porte donnant 
accès au musée était protégée. Seules dix personnes 
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Liste de codes
0G1MBHLC
54HPDLBH
5K4TD LGE
AHLTD5D4
D54LCTKB

LCH1A0DL
S L4EG5VA
T54DCNLK
TED53T L F
XB LCT4T5

Châteauneuf 
du Faou

pouvaient provoquer son ouverture. Chacun 
possédait un code personnel !
L’inspecteur Rando a retrouvé le code qui a 
été utilisé. Et toi, parviendras-tu à retrouver 
cette combinaison qui permettra de remonter 
au coupable ?

Tu disposes du 
plan ci-dessous. À 
l’emplacement des points 
rouges, lis les indications 
qui te permettront de 
résoudre l’énigme 
principale. 
À ton retour, rends-toi vite 
à la réception du village 
pour vérifier ta réponse.

7/9 ans
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Châteauneuf du Faou 7/9 ans

6	 L’école
À l’entrée de l’école 
primaire publique Paul 
Sérusier, observe le 
panneau. Au-dessous 
de l’inscription en 
français figure la même 
inscription en breton. Reporte dans la grille la 
consonne que l’on trouve le plus grand nombre 
de fois dans cette inscription en breton.

7	 L’écluse
Observe le panneau indiquant les possibilités 
de navigation ou de portage.
Reporte dans la grille le nom de la couleur, 
en anglais, correspondant à la couleur de la 
navigation interdite.

8	 Le canal
Trouve la borne kilométrique du canal de 
Nantes à Brest. 
Dans quel intervalle peux-tu écrire le nombre 
inscrit sur la face principale de la borne ?

3	 Le monument à 
la mémoire des 
combattants américains

Pour cette question, la valeur d’une voyelle est 
2 et la valeur d’une consonne 1. 

Ex. : FRANCE ➝ 1 + 1+ 2 + 1 + 1 + 2 = 8
Calcule la valeur du premier mot inscrit sur le 
monument et reporte ta réponse dans la grille.

4	 Rue de la mairie
Observe la maison du n° 16, en face de 
l’office de tourisme. On peut remarquer la 
présence d’une gargouille sur sa droite.  
Elle représente un animal. Reporte dans la 
grille le nom du petit de cet animal.

5	 Le buste de Sérusier
Sérusier a été citoyen de Châteauneuf-du-Faou 
pendant de nombreuses années.
Reporte dans la grille ce nombre d’années.

A.	298 < … < 309
B.	305 < … < 325
C.	320 < … < 323
Reporte, dans la grille, la lettre correspondant 
à ta solution.

© randoland 2011

1	 L’accueil du VVF
Reporte le nom de l’auteur de la formule 
suivante « Le monde est construit par le poète 
pour le rêveur ! ».

2	 Notre-Dame des Portes
Charles, Tristan et Candice 
proposent leur méthode de 
calcul pour compter le nombre 
de gargouilles sur le clocher de 
Notre-Dame des Portes.
Charles : 
3 + 3 + 3 + 3 + 3 + 3 + 3 + 3
Tristan : 8 × 3
Candice : 2 × 9
Reporte dans la grille le prénom 
de l’enfant qui se trompe.

TA RÉPONSE
Code OT  : c2u7h9Énigme 2902701M

Pour trouver le bon code, remets en ordre les caractères des 
cases colorées. 

Grille réponse

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 

Pour toutes les activités de cette fiche, reporte dans la grille 
de bas de page les réponses trouvées en face des nombres 
correspondants.

Le peintre Paul Sérusier, disciple 
de Paul Gauguin, s’est installé 
à Châteauneuf-du-Faou où, 
séduit par le cadre bucolique, 
il y restera jusqu’à sa mort. 
L’église paroissiale en a 
conservé le souvenir grâce aux 
peintures murales peintes dans le 
baptistère. 

Un peu d’histoire

En architecture, les 
gargouilles sont des 
ouvrages sculptés 
d’évacuation des eaux 
de pluie des toitures.
Elles représentent 
souvent des animaux 
fantastiques ou 
grotesques.

Aide
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Paul Sérusier, peintre célèbre, a été citoyen de Châteauneuf du Faou pendant de 
nombreuses années. Lili se souvient qu’on évoque souvent ce personnage célèbre lors 
des réunions familiales. En effet, un membre de sa famille a bien connu Paul Sérusier 
au début du xxe siècle. Il était lui aussi peintre Nabi et travaillait, avec Paul Sérusier et 
d’autres artistes, aux décors et costumes du Théâtre de l’Œuvre à Paris. 
Arriveras-tu à retrouver l’ancêtre de Lili parmi la liste des artistes ci-dessous?

Châteauneuf 
du Faou

+10 ans

Tu disposes du plan ci-contre. À l’emplacement 
des points rouges, lis les indications qui te 
permettront de résoudre l’énigme principale. 
À ton retour, rends-toi vite à la réception du 
village pour vérifier ta réponse.
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BARDI Petrus , né le 18 août 1879 mort en 1952
CAMEL Lucien , né le 21 février 1873 mort en 1944
TARO Joseph , né le 20 mai 1875 mort en 1961
COURT Gilles , né le 27 mars 1874 mort en 1973
IDRAC Pierre , né le 15 juillet 1867 mort en 1934
LOUAT Vincent , né le 13 juin 1876 mort en 1931
MADEC Louis , né le 6 mai 1857 mort en 1928
MARTI François , né le 28 août 1877 mort en 1944
RIVAL Joseph , né le 15 juin 1859 mort en 1935
VERIN Paul , né le 19 mai 1857 mort en 1919

Liste des artistes



Châteauneuf du Faou

1	 L’accueil du VVF
La personne recherchée n’est pas née un jour multiple 
du chiffre des dizaines de la date inscrite sur le linteau 
d’une des fenêtres de l’accueil.

2	 Notre-Dame des Portes
La personne recherchée est née 
un jour inférieur au nombre de 
gargouilles du clocher de Notre-
Dame des Portes.

6	 L’école
L’année de naissance de la personne recherchée 
comporte trois des chiffres de l’année gravée sur la 
façade de l’école communale.

7	 L’écluse
Si on additionne les 
chiffres du numéro de 
l’écluse on obtient un 
nombre inférieur au 
jour de naissance de la 
personne recherchée.

3	 �Le monument à la mémoire 
des combattants américains

La personne recherchée n’est pas née au cours du mois 
où sont tombés les combattants américains lors de la 
Seconde Guerre mondiale.

4	 Rue de la mairie
Observe la fresque sculpture réalisée par Jean-Claude 
MORANGE, sur la façade de la mairie. Le nombre de 
lettres du nom de la personne recherchée est identique 
au nombre de femmes représentées de dos.

5	 Le buste de Sérusier
La personne recherchée a 
vécu plus longtemps que 
Paul Sérusier.

8	 Le canal
Sara, Vanille et Mireia se sont amusées à de petits 
calculs en observant la borne kilométrique du canal de 
Nantes à Brest.
Sara : La distance entre Châteauneuf et Pont Tymen est 
de 15 000 mètres.
Vanille : Si on additionne tous les chiffres du numéro 
kilométrique de la borne (inscrit sous le nom du 
département), on obtient un nombre supérieur à 10.
Mireia : Le chiffre des unités de ce numéro de borne 
est supérieur au chiffre des dizaines mais inférieur au 
chiffre des centaines.

Le prénom de la personne recherchée comporte le 
même nombre de lettres que le prénom de l’enfant qui 
s’est trompé.

Depuis l’édification du barrage 
de Guerlédan, la navigation 
est limitée de Nantes à Pontivy, 
et de Carhaix à la mer. Les 
promeneurs à pied ou à vélo 
peuvent, quant à eux, le longer 
entièrement grâce aux chemins 
de halage.
Le Finistère comporte 46 
écluses sur environ 100 km et 
22 communes riveraines avec 
de nombreux ports et points de 
séjour accessibles aussi bien aux 
promeneurs, à pieds, à vélo, 
à cheval, kayak, pénichettes, 
qu’aux campings caristes, 
campeurs, etc.

Un peu d’histoire

Énigme 2902701G

TA RÉPONSE
Code OT : c2u7h9

+ 10 ans

Lors du passage devant chacun des indices lis attentivement les 
indications fournies. Elles te permettront, au fil de la balade, de 
résoudre l’énigme principale.

Tu peux maintenant connaître le nom de l’aïeul de Lili.  
Note uniquement son nom dans la case Réponse.

Le peintre Paul Sérusier, disciple 
de Paul Gauguin, s’est installé 
à Châteauneuf-du-Faou où, 
séduit par le cadre bucolique, 
il y restera jusqu’à sa mort. 
L’église paroissiale en a 
conservé le souvenir grâce aux 
peintures murales peintes dans le 
baptistère. 

Un peu d’histoire

En architecture, les 
gargouilles sont des 
ouvrages sculptés 
d’évacuation des eaux 
de pluie des toitures.
Elles représentent 
souvent des animaux 
fantastiques ou 
grotesques.

Aide


