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Visiter,
se balader,
s'amuser !

Méjannes-le-Clap
À la rencontre des fées
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Offi ce de Tourisme de Méjannes-le-Clap
Mairie
30430 MÉJANNES-LE-CLAP
Tel : 04 66 24 42 41
www.Méjannesleclap.com
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Carnet de route

ATTENTION : Avec un tout petit 
(4/6 ans) ce parcours peut-être long. 
Pensez à bien prévoir de l'eau et une 
pause pique-nique ou un goûter !

En sortant de l'Offi ce de Tourisme, partir 
sur le parking, à gauche, pour étudier les 
panneaux d'informations 
sur le parking, à gauche, pour étudier les 

1 .
Au croisement, traverser et continuer 
à droite pour passer devant la piscine. 
Continuer tout droit et tourner à gauche 
pour entrer dans le parcours de santé. 
Passer devant le terrain de foot puis 
devant la poutre 
Passer devant le terrain de foot puis 

2 .
Rester sur le chemin de droite. Au 
croisement continuer à droite sur le large 
chemin. À la route, prendre à gauche. 
Passer devant la forge d’art (portail bleu)
et la zone d'activité des Catananches. 
Continuer jusqu'à la capitelle (cabane en 
pierres sèches) sur la droite 
Continuer jusqu'à la capitelle (cabane en 

3 .
Prendre le petit sentier en face de la 
capitelle (panneau jaune "espace naturel 
sensible"). Après la table, prendre le 
sentier sur la gauche et rejoindre le 

chemin principal. Environ 500 mètres 
plus loin, il y a des panneaux de balisage plus loin, il y a des panneaux de balisage 
4 .

Tourner à droite dans la direction 
« maison des fées ».   Suivre le balisage  
——  jusqu'au dolmen de la maison des fées 
(identifi é par un poteau de balisage) puis 
tout le long du parcours 
(identifi é par un poteau de balisage) puis 

5 .
Au croisement de Bessargues, prendre à 
droite. Un peu plus loin, au croisement 
de Buissas suivre, à gauche, la direction 
du stade de Rugby. Arrivés à la route 
traverser et s’engager presque en face. 
Longer le stade, s’engager dans le 
bois et tourner tout de suite à droite. 
À l’ancienne plantation d’amandiers 
traverser en diagonale gauche puis 
s'engager dans le deuxième sentier à 
droite. Passer devant les ateliers Rondino 
1 et 2. Au croisement, prendre à droite. 
Observer la maison de charbonniers en 
pierres sèches 6 .
Face à cette maison, s'engager sur le 
sentier à droite. Continuer jusqu’à la 

plantation d’oliviers 7 .
Revenir sur le chemin principal. Environ 
100 mètres plus loin, tourner à droite 
sur le sentier. Prendre ensuite à gauche 
pour passer devant une halle des sports. 
Rester sur la partie goudronnée jusqu'au 
croisement avec la route et s'engager en 
face dans le chemin. Au croisement des 
chemins vers le centre équestre prendre 
à droite  
chemins vers le centre équestre prendre 

8 .
Arrivés à la route tourner à gauche. Au 
croisement prendre à gauche. Continuer 
tout droit, passer devant la piscine 
et tourner à gauche pour retourner à 
l'Offi ce de Tourisme.

Soyez vigilants avec vos enfants notamment sur les zones non piétonnes. Le parcours s’effectue 
sous votre entière responsabilité. La société Randoland, l'Offi ce de Tourisme et la mairie de 
Méjannes-le-Clap déclinent toute responsabilité en cas d’accident.

Départ : Offi ce de tourisme
GPS : 44.225129N / 4.349449E

3 h 456.2 kmDiffi cile Méjannes-le-Clap
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Bonne direction

Tourner à gauche

Tourner à droite

Mauvaise direction

Petit rappel de balisage :

Temps estimé pour un enfant 
de 4 ans marchant à 1,8 km/h

p Prenez un crayon !



Méjannes-le-Clap
4-6 ans
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L’inspecteur Rando  (à l'entrée du labyrinthe) part à la rencontre des fée à Méjannes-le-Clap.   
Pour découvrir le chemin emprunté, réponds aux questions de la page suivante. Chaque réponse 

t'indiquera l'étape suivante de l'inspecteur dans le labyrinthe. Attention, il ne doit jamais 
revenir sur ses pas et prend toujours le chemin le plus court pour aller d'un point à l'autre ! 

Chaque fois qu’il trouvera un coffre sur sa route, colorie, dans l’ordre, un coffre de la frise en bas de 
page. En fin de parcours, note dans la case réponse le nombre de coffres trouvés.

Ta réponse
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Inspecteur 
RandoRando



L'Office de Tourisme
Quel picto NE correspond PAS à ceux que tu 
peux voir sur ces panneaux ?
À chaque étape tu vas découvrir la caractérisque 
d'un ou plusieurs moutons à éliminer. À la fin il 
n'en restera qu'un : celui que tu cherches.

    
 ▼ ▼ ▼ 

En chemin
Pour être en bonne santé il faut entre autre, faire 
du sport, bien dormir et manger équilibrer ! 
Quel aliment ci-dessous vaut-il mieux éviter ?

    
 ▼ ▼ ▼

La capitelle
Quelle forme correspond à la petite ouverture 
juste au-dessus de la porte ?

       ▼ ▼ ▼

Les panneaux de balisages
Observe le panneau du bas indiquant la Maison 
des Fées. Quel chiffre peux-tu y lire ?

▼ ▼  ▼

1

2

3

4

Le dolmen de la maison des fées
Peut-être bien que des fées vivent sous ces grosses 
pierres… Mais au fait, combien en comptes-tu ? 

    
▼ ▼ ▼ 

La maison du charbonnier
À peu près combien de grands pas peux-tu faire 
si tu pars d'un angle de la cabane pour rejoindre 
celui d'en face (en passant devant la porte) ? 
Quel domino correspond à ta réponse ?

 ▼ ▼

LE SAIS-TU ?
Il y a plus de 100 ans, pour produire de l'énergie, on 
utilisait beaucoup de charbon. Pour le fabriquer il 
fallait couper du bois dans la forêt puis le brûler très 
doucement. Tout cela demandait beaucoup de temps 
et de surveillance. Le charbonnier vivait donc dans les 
bois dans dans ce genre de cabane.

La plantation d'oliviers
Quelle feuille correspond le plus à ces oliviers ?

▼ ▼ ▼ 

En chemin
Quel nom donne-t-on au bébé du cheval ? 
Quel son entends-tu quand tu prononce ce 
mot ?

    an on in
▼ ▼ ▼

5

6

7

8

Méjannes-le-Clap
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Méjannes-le-Clap
7-9 ans
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Une légende raconte que dans la garrigue, au dolmen de la maison des fées, vit 
une peuplade de créatures fantastiques. Douée de magie, cette petite colonie  

saurait faire obéir n’importe quel enfant turbulent ! Comment s’y prend-elle ? 
Certains affi rment qu’une des fées connaît une potion magique. Il suffi rait d'en mettre 
quelques gouttes dans un verre pour que la magie opère. Potion qu’elle confectionne 
en mélangeant de la bave de couleuvre, des plumes de martin-pêcheur, de l’eau de 
la Cèze, du thym et les baies rouges d’un buisson qui pousse près du dolmen.

L’inspecteur Rando ne croit pas trop à cette histoire mais, piqué par la curiosité, 
il décide quand même de se rendre sur le terrain pour déterminer le nom du 
buisson dont il s’agit. Il espère même secrètement rencontrer ces étonnantes 
petites fées ! Et toi ? Es-tu prêt à relever le défi ? Sauras-tu aider notre 
inspecteur à trouver le nom de ce fameux buisson ?
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Tu disposes du plan ci-dessous. À l’emplacement des pastilles numérotées, lis les indications qui te permettront de 
résoudre l’énigme principale. 
À la fin de ta balade, rends-toi à l'Office de Tourisme ou sur le site randoland.fr pour vérifier ta réponse.



Méjannes-le-Clap

LE SAIS-TU ?

Il y a plus de 100 ans, pour produire de l'énergie, on 
utilisait beaucoup de charbon. Pour le fabriquer il fal-
lait brûler du bois très doucement. Pour cela il fallait 
exploiter la forêt (couper du bois) puis construire la 
charbonnière (le tas de bois près à être brûlé). Selon 
la taille, cela pouvait prendre jusqu'à 4 jours ! Il fallait 
ensuite surveiller la combustion qui était très longue. 
Le charbonnier vivait donc au milieu des bois dans ce 
genre de cabane et brûlait le bois à proximité.

La plantation d'oliviers
Pendant leur ceuillette, les fées décident de faire  
une pause par ici et de jouer aux cartes. L'une 
d'elles fait alors remarquer que la valeur de sa 
carte correspond au nombre d'oliviers présents 
dans cette plantation. De quelle fée s'agit-il ?

♥

4

4

♦

6

6

♠

8

8

Fée ROCE Fée MURE Fée VRIÉ

Note le nom (en majuscule) dans la grille.

En chemin
Il y a des chevaux ici, parce que le centre 
équestre est juste à côté ! D'ailleurs, si tu 
voulais faire une balade à cheval, il faudrait que 
tu te protèges la tête en cas de chute. Sais-tu 
quel nom porte l'espèce de casque utilisé pour 
l'équitation ?
Pour le découvrir remplace chaque chiffre par la 
lettre de l'alphabet qui lui correspond :

2 - 15 - 13 - 2- 5

Reporte ce mot dans la grille.

7

8

Circuit n°  3016402M

L'Office de Tourisme
Sur le panneau MASSIF ET GORGES DE LA CÈZE
lis le paragraphe concernant le patrimoine naturel.  
Il est question de plusieurs espèces protégés. Quel 
dessin correspond à une d'entre elles ?

HANNAH SAMUEL JÉRÔME
Note le prénom noté sous le bon dessin dans la 
grille.

En chemin
Tout comme toi, les fées ont besoin de faire du 
sport pour être en bonne santé. L'inspecteur 
Rando a demandé à trois d'entre elles pourquoi. 
À ton avis, qui se trompe ?
Fée LICITÉ : Cela permet d'évacuer le stress et 
de retrouver concentration et confiance en soi.
Fée ÉRIQUE : et de ne jamais être malade !
Fée MINITÉ : C'est aussi très bien pour lutter 
contre l'obésité et le surpoids.
Inscris son nom (en majuscule) dans la grille.

La capitelle
Lis le panneau sur la capitelle pour trouver le 
mot manquant de la phrase ci-dessous.
Cette cabane est construite en pierres sèches 
c'est à dire sans _______________.  
Reporte ce mot dans la grille.

Les panneaux de balisages
Si tu parcours 0,7 km dans le sens opposé à 
Méjannes-le-Clap. Où vas-tu ?
Reporte ta réponse, dans la grille.

Le dolmen de la maison des fées
Les fées sont toutes petites, elles n'ont pas 
besoin de beaucoup d'espace ! Combien de 
grosses pierres composent ce dolmen qui leur 
sert de maison ? 2, 3, 5, 9, 11 ou 100 ?
Note ta réponse, en lettres, dans la grille.

La maison du charbonnier
Qui dit vrai ?
MINA : La cabane fait 2 ou 3 mètres de large.
HUGO : Je dirais plutot 4 ou 5 mètres !
Reporte le prénom de celui qui dit vrai dans la 
grille.

1

2

3

4

5

6

Pour toutes les activités de cette fiche, reporte dans 
la grille de bas de page les réponses trouvées en face 
des nombres correspondants.

Grille réponse

1 �

2 �

3 �

4 �

5 �

6 �

7 �

8 �

Remets en ordre les caractères des cases colorées 
pour trouver le nom du buisson recherché.

Ta réponse�:



Méjannes-le-Clap
+ 10 ans

Il semblerait que vive, à Méjannes-le-Clap, dans la garrigue, au lieu nommé la maison des 
Fées, un esprit magique, une sorte de sorcière. Elle se promènerait aux alentours du village à 

la tombée du jour, munie d’une étrange baguette et serait capable de magie… Milo et Louna 
jurent avoir discuté avec elle. Elle leur aurait confi é être ici pour protéger la nature de la folie 
des hommes ! Elle leur aurait même demandé de l’aide. 

« Ma baguette magique s’est brisée, mes ancêtres m’ont appris à en tailler une autre mais j’ai 
oublié quelle essence de végétal local utiliser pour que la baguette garde son pouvoir… je vous 
en prie, aidez-moi ! »

Les enfants ont immédiatement fait appel à l’inspecteur Rando. Après avoir listé les essences 
de végétaux possibles ils ont maintenant besoin de ton aide pour trouver laquelle servira à 
tailler une nouvelle baguette. Alors ? Sauras-tu les aider ?
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Tu disposes du plan ci-dessous.
À l’emplacement des pastilles 
numérotées, lis les indications 
qui te permettront de résoudre 
l’énigme principale.
À la fin de ta balade, rends-toi 
sur le site randoland.fr pour 
vérifier ta réponse.
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GENÉVRIER CADE
hauteur : 1 à 14 m

7

CHÊNE KERMÈS
hauteur :  1 à 3 m

3

GENÊT
hauteur : 1 à 3 m

6

LENTISQUE
hauteur : 2 à 6 m

8

CHÊNE VERT
hauteur : 20 à 30 m

4

CHÊNE PÉDONCULÉ
hauteur : 25 à 35 m

2

ARBOUSIER
hauteur : 8 à 10 m

1

PIN D’ALEP
hauteur : 10  à 25 m

9

CHÈVREFEUILLE
Liane

5

Tu disposes du plan ci-dessous. 
À l’emplacement des pastilles 
numérotées, lis les indications 
qui te permettront de résoudre 
l’énigme principale. 
À la fin de ta balade, rends-toi  
à l'Office de Tourisme ou sur le 
site randoland.fr pour vérifier 
ta réponse.
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ta réponse.



L'Office de Tourisme
Sur la panneau MASSIF ET GORGES DE LA CÈZE
lis le paragraphe concernant le patrimoine naturel.  
Il est question de plusieurs oiseaux protégés. Quelle 
photo correspond à un d'entre eux ?

 LORIOT D'EUROPE PIE-GRIÈCHE
Tu peux supprimer de la liste d'arbre celui qui 
commence par la même lettre que le nom du bon 
oiseau.Ce n'est pas celui utilisé pour la baguette.

En chemin
Tu connais sans doute le slogan pour être en 
bonne santé : « Manger 5 fruits et légumes 
par jour ». Mais ça ne suffit pas si on ne fait 
pas de sport ! Il en existe d'ailleurs beaucoup, 
il y en a pour tous les goûts ! Sauras-tu 
trouver celui qui correspond à ce rébus ?

K
Le nom d'un seul arbre de la liste s'écrit avec l'ini-
tiale de ta réponse. Tu peux le rayer, ce n'est pas 
lui ! 

La capitelle
Aide-toi du panneau pour répondre à cette 
question. Comment se dit capitelle en occitan  ?
Sachant qu'une consonne vaut +10 et une voyelle 
–5, calcule la valeur de ce mot.

Ex : TOP = 10 – 5 + 10 = 15

Tu viens de trouver la taille minimale d'un arbre.  
Raye-le de la liste, ce n'est pas celui recherché !

Les panneaux de balisages
Combien de mètres vas-tu parcourir pour te 
rendre à la Maison des Fées ? Note ta réponse 
dans les cases ci-dessous :

Le chiffre de la case grisée correspond au numéro 
de la pastille d'un arbre. Tu peux l'éliminer de la 
liste.

1

2

3

4

Le dolmen de la maison des fées
Te voila devant le dolmen de la maison des fées ! 
Mais à quelle altitude est-il ?

Raye de la liste l'arbre dont la hauteur maximale 
s'écrit avec deux des chiffres de ta réponse. 

La maison du charbonnier
Étudie les informations sur le poteau rond en 
face de la cabane. 
Trouve les lettres correspondant au code suivant 
(le titre ne compte pas) :

3-10 ; 2-5 ; 10-19 ; 4-9

où le nombre en bleu t’indique le n° de ligne et 
le nombre en vert la position de la lettre dans la 
ligne. Ex. : 2-1  = E (sur le 2e ligne il s'agit de la 1re

lettre).

Tu viens de trouver une couleur. Elle ne correspond 
pas à la pastille numérotée de l'arbre recherché, tu 
peux donc l'éliminer !

LE SAIS-TU ?
Aujourd’hui le métier de charbonnier appartient au 
passé, mais il existe des témoignages de famille, qui 
parle de leur labeur et de leur vie dans les bois, d’où ils 
ne « sortaient » que pour aller à la messe le dimanche 
et pour certains enfants pour aller à l’école, ce qui ne 
les dispensaient pas de travailler au bois avant et après 
la classe !

La plantation d'oliviers
Combien d'oliviers comptes-tu dans cette petite 
plantation ?

Tu peux éliminer l'arbre dont la hauteur minimale 
correspond à ta réponse, même bien taillé, il ne 
rendra pas la baguette magique !

En chemin
Si tu regardes autour de toi tu verras 
certainement des chevaux. Il y a longtemps, 
bien avant que le centre équestre existe, tu aurais 
sans doute pu voir des moutons et leur berger. 
Mais au fait, comment s'appelle la femelle du 
mouton ?

Si ta réponse s'écrit avec moins de 7 lettres alors 
l'arbre recherché mesure plus de 2 mètres au mini-
mum, sinon c'est une liane. 

5

6

7

8

Ta réponse�:

Tu devrais avoir retrouvé le nom de l'arbre au pou-
voir magique !

Circuit n°  3016402G

Méjannes-le-Clap

Lors du passage devant chacun des indices lis 
attentivement les indications fournies. Elles 
te permettront de résoudre l'énigme posée au 
verso de cette page.


