
balades ludiques
pour petits et grands
Miramont-de-Guyenne

Visiter,
se balader, 
s'amuser !
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5 rue Pissebaque
47410 LAUZUN

Tél. 05 53 94 13 09
tourisme@paysdelauzun.com

Bureaux d'Information Touristique
5 rue Marcel Hervé                                                         

47410 LAUZUN
Tél. 05 53 20 10 07

1 rue Pasteur
47800 MIRAMONT-DE-GUYENNE

Tél. 05 53 93 38 94

Place de la Liberté 
47800 ALLEMANS-DU-DROPT

Tél. 05 53 20 25 59
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Carnet de route

La balade permet de découvrir la 
bastide de Miramont-de-Guyenne, en 
suivant une partie du Circuit des ruelles 
(panneaux), puis le site nature du Saut 
du Loup, autour d'un lac de 12 ha, où 
de nombreuses activités nature sont 
possibles. La distance entre le centre du 
village et le Saut du Loup peut être un 
peu longue pour les tout-petits. Dans ce 
cas, vous pouvez chercher les 6 premiers 
indices dans le village puis vous rendre 
au Saut du Loup pour découvrir les deux 
derniers.
Débuter la balade de l'Offi ce de 
Tourisme. Prendre à gauche la rue 
Bernard Palissy. Remarquer à gauche la 
ruelle des Consuls. En face, s'arrêter au 
niveau de la plaque d'information n° 2 
de la rue des Tanneurs 1 .
Au bout de la ruelle des Tanneurs, 
prendre à droite deux fois pour 
remonter en direction de l'Offi ce de 
Tourisme. Tourner à gauche dans la 
ruelle Occitane. Prendre à gauche la rue 
des Fournils puis à droite la ruelle des 

Amours. Au bout, dans la rue du Temple, 
remarquer la Fontaine 2 .
Tourner à droite dans la rue du Temple 
puis à gauche dans la rue de la Viguerie. 
Tourner à gauche dans la ruelle Henri 
IV puis à droite, ruelle du Pruneau. 
Prendre à droite la rue Montesquieu 
et redescendre la rue de la Viguerie. 
Arriver sur le boulevard et la place 
Martignac. Tourner de suite à droite 
puis encore à droite pour remonter la 
rue de Martignac. Remarquer la ruelle 
d'Albret sur votre gauche. Continuer rue 
de Martignac et s'arrêter, à gauche, au 
niveau de la ruelle du Kroumir 3 .
Remarquer en face, à l'angle de la ruelle 
du Vert Galant, la Cave de Pardaillan 
4 .

Continuer jusqu'à la place de l'Hôtel de 
Ville puis jusqu'à l'église 5 .
Revenir vers l'Hôtel de Ville et prendre 
la rue du Temple. Au bout, traverser 
le boulevard pour prendre en face 
l'avenue Soussial (direction Armillac). 
S'arrêter au niveau des n° 14 et 16, à 

l'emplacement des anciennes usines de 
chaussures 6 .
Pour les tout-petits, vous pouvez 
reprendre la voiture pour vous rendre au 
site du Saut du Loup.
Pour les autres, continuer sur l'avenue 
Soussial puis la quitter en suivant à 
gauche la direction « Lac du Saut du 
Loup (à pied) ».
Arriver au site du Saut du Loup. 
Remarquer l'enseigne peinte sur le 
mur du restaurant « Le Petit Chaperon 
rouge » 7 .
Pour le dernier indice, suivre la 
route d'accès au site et s'arrêter au 
niveau de l'intersection avec la route 
départementale. Remarquer les arbres 
qui bordent cette route (4/6 ans) et le 
panneau en bois indiquant la distance 
au Lac du saut du Loup (7/9 ans et + 10 
ans) 8 .
Le retour s'effectue par le chemin 
piétonnier en bordure de route.

Soyez vigilants avec vos enfants notamment sur les zones non piétonnes. Le parcours s’effectue 
sous votre entière responsabilité. L'Offi ce de tourisme et la société Randoland déclinent toute 
responsabilité en cas d’accident.
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Départ :Offi ce de Tourisme
GPS : 44.602038N / 0.361186E

2 h5 kmFacile Miramont-de-Guyenne
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Miramont-de-Guyenne
L’inspecteur Rando profite des installations sportives du Saut du Loup pour s'entraîner. 

Il espère gagner le plus de médailles possible.
Mais quel parcours va-t-il emprunter pour se rendre sur le podium ?

Trace le chemin le plus court parcouru par l’inspecteur Rando en utilisant les informations 
de la page suivante. Attention, ne fais jamais demi-tour !

Chaque fois que l’inspecteur Rando trouvera une médaille sur son passage, colorie, dans 
l’ordre, la frise en bas de page. N’oublie pas d’aller jusqu’au podium !

L’inspecteur Rando profite des installations sportives du Saut du Loup pour s'entraîner. 

4-6 ans
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 La ruelle des Tanneurs
Quelle photo correspond à la maison à l’angle de 
la rue des Tanneurs ?  
  Tu vas découvrir la première étape de l’Inspecteur 
Rando. 

    
   ▼ ▼ ▼

  

  La fontaine
Quel groupe d’éti-
quettes te permet de 
reconstituer le mot effa-
cé sur la plaque ?  

     

MO
MENT

NU

 

FON
NE

TAI

 
MON GNE

TA

   ▼ ▼ ▼

  

  La ruelle du Kroumir
Quel objet est représenté sur la plaque d'infor-
mation de la ruelle du Kroumir ?  

    
   ▼ ▼

  

  La cave du chevalier de Pardaillan
Quel animal est représenté sur l’enseigne de 
cette boutique ?  

        
   ▼ ▼ ▼
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  L'église
Quels pinceaux auraient pu per-
mettre de peindre le morceau de 
vitrail effacé sur cette photo ?  

       
   ▼ ▼ ▼

  

  L'avenue Soussial
Quel nuage de chiffres te permet de reconstituer 
la date gravée au-dessus du n° 14   ?

     
9 5

1 0
 

0 1
9 3

 
0 2

6 1

   ▼ ▼ ▼

  

  Le Petit Chaperon rouge
Quel son entends-tu en prononçant le nom de 
l'objet que tient le Petit Chaperon rouge dans sa 
main ?  

   
a

 
u

 
in

  
   ▼ ▼ ▼

  

  Le Saut du Loup
Quelle silhouette d'arbre correspond à ceux qui 
bordent la route ?  

       
   ▼ ▼ ▼
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Miramont-de-Guyenne



Miramont-de-Guyenne

Une école originale est implantée à Miramont-de-Guyenne : l'école 
du cirque.

Elle perpétue la tradition qui fait de Miramont-de-Guyenne, la capitale 
du cirque. Au début du XXe siècle, Alfred Court, en association avec son 
frère Jules, créa un cirque ménagerie itinérant. Il disposait d'un immense 
chapiteau et d'une galerie permettant de présenter au public les animaux 
les plus rares : des lions, des tigres, une panthère, un jaguar, des singes…

L'hiver, il regagnait le site de Bouilhaguet à Miramont. Mais quel était le 
nom de ce cirque itinérant ?

Pars vite à la découverte des indices qui te permettront de retrouver 
le nom du cirque d'Alfred Court !

É N I G M EÉ N I G M E

7-9 ans

Tu disposes du plan ci-dessous.
À l’emplacement des pastilles numérotées, lis les 
indications qui te permettront de résoudre l’énigme 
principale.
À la fin de ta balade, rends-toi à l'Office de Tourisme ou 
sur le site www.randoland.fr pour vérifier ta réponse.
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Miramont-de-Guyenne

  L'église
Sur la photo ci-contre, compte 
le nombre de morceaux du 
vitrail qui ont changé de cou-
leur.
CHLOÉ : J'en compte 5.
NIELS : Je n'en compte que 4.
Note, dans la grille, le prénom 
de l'enfant qui dit vrai.

    L'avenue Soussial
Additionne entre eux tous les chiffres qui com-
posent l'année inscrite au-dessus du n° 16.

Ex. : 2018 ➞ 2 + 0 + 1 + 8 = 11 ➞ ONZE

Inscris ta réponse dans la grille, mais en lettres.

    Le Petit Chaperon rouge
Retrouve le nom de l'objet que tient le Petit 
Chaperon dans sa main.
Reporte, dans la grille, les lettres qui composent ta 
réponse mais en ordre alphabétique.

Ex. : CARTABLE ➞ AABCELRT

    Le Saut du Loup
Sur le panneau qui indique la distance vers le 
Saut du Loup, on remarque que les chiffres après 
la virgule sont classés en ordre décroissant (du 
plus grand au plus petit). Si on ajoutait un qua-
trième chiffre en suivant le même ordre, quel 
serait-il ?
Inscris ta réponse dans la grille, mais en lettres. 
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Remets en ordre les caractères des cases colorées 
pour retrouver le nom du cirque recherché.

Circuit n° 4716801M

La ruelle des Tanneurs 
Retrouve la photo de la maison qui n'a pas été 
retouchée.
Inscris, dans la grille, le prénom noté sous la bonne 
photo.

   
 LÉA ZOÉ

    La fontaine
Pour cet indice, la valeur des voyelles vaut 3 et 
celle des consonnes vaut 1. Quelle est la valeur 
du premier mot inscrit sur la plaque ?

Ex. : FRANCE ➞ 1 + 1 + 3 + 1 + 1 + 3 = 10
10 ➞ DIX

Inscris ta réponse dans la grille, mais en lettres.

    La ruelle du Kroumir
En lisant la plaque n° 10, retrouve le nom de 
l'animal dont on a utilisé la peau pour fabriquer 
le chausson de basane . 

   Note le nom de cet animal dans la grille.

  La cave du chevalier de Pardaillan
Recherche, sur l'enseigne de cette boutique, l'ani-
mal qui y est représenté. Note, dans la grille, le 
nom du petit de cet animal.

AIDE
Les animaux : mâle, femelle et petit

Le canard, la cane, le caneton
Le cheval, la jument, le poulain
Le chien, la chienne, le chiot
Le coq, la poule, le poussin
Le lièvre, la hase, le levraut
Le sanglier, la laie, le marcassin
Le taureau, la vache, le veau

Inscris ta réponse 
dans la grille.

1 

2 

3 

4 

Pour toutes les activités de cette fiche, reporte dans 
la grille de bas de page les réponses trouvées en face 
des nombres correspondants.

Ta réponse : _

Grille réponse

1 
2 
3 
4 
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8 

Le lièvre, la hase, le levraut
Le sanglier, la laie, le marcassin
Le taureau, la vache, le veau



Miramont-de-Guyenne

Au cours du XIXe siècle, un militaire affecté à l'Armée des Alpes a été 
sensibilisé par le sort des animaux. En effet, au cours de sa carrière, 

affecté à Saint-Étienne, il se sentit révolté par la brutalité des voituriers 
qui se servaient cruellement du fouet pour obliger les chevaux et bœufs 
à gravir une côte assez raide, tirant des attelages remplis de charbon.

Dès lors, il se battit pour la défense des animaux et fi t voter une loi pour 
les protéger. Il prit ensuite la présidence de la Société de Protection des 
Animaux (SPA) créée en 1846. En 1859 il revint dans son domaine de 
Bouilhaguet à Miramont-de-Guyenne où il vécut jusqu'à sa mort en 1862.

Pars vite à la découverte des indices qui te permettront de découvrir, 
dans la liste ci-dessous, le nom de ce défenseur des animaux ?

É N I G M E

L E S  M I L I TA I R E S

É N I G M E

+ 10 ans

Tu disposes du plan ci-dessous. À l’emplacement des pastilles numérotées, lis les 
indications qui te permettront de résoudre l’énigme principale.
À la fin de ta balade, rends-toi à l'Office de Tourisme ou sur le site www.randoland.fr 
pour vérifier ta réponse.
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◗ Anne Louis Fernand de Rohan-Chabot, né le 14 octobre 
1789 à Paris

◗ Charles Nicolas Priant, né le 3 janvier 1818 à Lorquin

◗ Gaspard Auguste Ernouf, né le 8 décembre 1777 à Alençon

◗ Gilbert Alexandre Carrelet, né le 14 septembre 1789 à 
Saint-Pourçain-sur-Sioule

◗ Jacques Delmas de Grammont, né le 22 juillet 1796  à 
La Sauvetat-du-Dropt.

◗ Jacques Louis César Alexandre, né le 25 mars 1795 à 
Grenoble

◗ Joseph-Charles-Maurice Mathieu de La Redorte, né le 
20 mars 1803 à Paris

◗ Jules Angot des Rotours, né le 2 juin 1773 aux Rotours

◗ Victor Abel Dessalle, né le 17 février 1776 à Versailles

© OT Pays de Lauzun



 La ruelle des Tanneurs
Retrouve la photo de la maison qui n'a pas été 
retouchée.
Un des militaires est né un jour égal au résultat 
de l'opération indiquée sous la photo non 
retouchée. 
Malheureusement ce n'est pas le militaire 
recherché. Barre-le de ta liste.

   
 (25 × 4) – 92 (50 × 2) – 97

UN PEU D'HISTOIRE

Le nom de MIRAMONT vient de l’expression : « qui 
mire (qui regarde) le Mont ». Le " Mont " étant la col-
line de " Tous vents " devenue " de Toubens " actuelle-
ment sur le territoire de Saint-Pardoux-Isaac.

    La fontaine
Retrouve sur la plaque le nom de la ville qui est 
indiquée sur la 2e ligne. La ville de naissance d'un 
des militaires et cette ville commencent par la 
même lettre. 
Mais le militaire concerné n'est pas celui recher-
ché. Tu peux le barrer de ta liste.

    La ruelle du Kroumir
En lisant la plaque n° 10, retrouve le nom de 
l'animal dont on a utilisé la peau pour fabriquer 
le chausson de basane.   Calcule la valeur du nom 
de la femelle de cet animal, sachant que les 
consonnes valent + 8 et les voyelles – 4. 

Ex. : COQ ➞ POULE ➞ 8 – 4 – 4 + 8 – 4 = 4
Le nombre total de lettres des prénoms et du 
nom d'un des militaires est égal à ta réponse. 
Mais ce n'est pas lui que tu recherches !

  La cave du chevalier de Pardaillan
Le chevalier représenté tient une lance sous un 
de ses bras. S'il s'agit du bras gauche, alors tu 
peux rayer de ta liste le militaire dont le jour de 
naissance est le plus petit, sinon raye celui dont 
le jour de naissance est le plus grand.
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    L'église
Quelques carreaux des vitraux 
ont changé de couleur sur 
cette photo  . Un des militaires 
est né dans une ville commen-
çant par la même lettre que 
cette nouvelle couleur.
Hélas, ce n'est pas celui que tu 
recherches.

  L'avenue Soussial
Un des militaires est né exactement 100 ans 
avant la date figurant au-dessus du portail du 
n° 14.
Ce n'est pas lui que tu recherches ! Raye-le de ta 
liste.

UN PEU D'HISTOIRE

Les premiers chaussons de basane sortis de cette usine 
furent solennellement présentés par Joseph SOUSSIAL 
entouré de sa famille et de ses proches collaborateurs 
et baptisés « Kroumir », en souvenir de la région dans 
laquelle son père les avait remarqués.

    Le Petit Chaperon rouge
Le Petit Chaperon rouge tient un objet à la main.
On peut reconstituer ce mot avec les lettres 
du nom et du prénom d'un seul des militaires. 
Malheureusement ce n'est pas le personnage 
recherché. Raye-le de ta liste

  UN PEU D'HISTOIRE

La légende raconte qu’Henri IV, ayant débusqué 
un loup d’un fourré au cours d’une chasse, aurait 
contraint celui-ci à faire un bond prodigieux pour 
s’échapper. D'où le nom donné au site.

  Le Saut du Loup
Additionne entre eux tous les chiffres qui com-
posent la distance vers le Saut du Loup. Continue 
à additionner jusqu'à ce qu'il ne reste qu'un 
chiffre. 

Ex. : 2018 ➞ 2 + 0 + 1 + 8 ➞ 11 ➞ 1 + 1 = 2
2 ➞ FEVRIER

Retrouve le mois qui correspond à ce chiffre.
Un des militaires est né au cours du mois qui suit 
celui que tu viens de trouver . Ce n'est encore pas 
lui que tu recherches, tu peux le rayer de ta liste !
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Ta réponse�: 

Tu devrais avoir retrouvé 
l'identité du militaire recherché.

Circuit n° 4716801G

Miramont-de-Guyenne

Lors du passage devant chacun des indices lis 
attentivement les indications fournies. Elles te 
permettront de résoudre l'énigme posée au verso de 
cette page.


