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Pont-à-Mousson

Visiter,
se balader, 
s'amuser !

Offi ce de Tourisme 
du Bassin de Pont-à-Mousson
52 place Duroc
54700 Pont-à-Mousson
03 83 81 06 90 
tourisme@bassin-pont-a-mousson.fr
www.bassindepontamousson.fr



Pont-à-Mousson

Quitter l'Offi ce de Tourisme et 
emprunter le passage piéton pour se 
rendre au pied de la fontaine, sur la 
place Duroc 1 .
Traverser la place en direction de l'hôtel 
de ville. S'engager dans la rue Saint 
Laurent, à gauche de l'hôtel de ville, 
pour rejoindre l'église Saint Laurent 
2 .

Laisser l'entrée de l'église sur sa gauche 
puis emprunter la rue Msg. Amman. 
Traverser la place jusque devant le 
marché couvert 3 .
Contourner le marché par la droite en 
direction de la Moselle. Emprunter les 
escaliers jusqu'au pont sur la Moselle et 
partir à gauche pour traverser le fl euve. 
Une fois sur l'autre rive, observer l'église 
Saint Martin 4 .
Se diriger vers la gauche, longer le lycée 
Jacques Marquette et poursuivre jusqu'à 
l'abbaye des Prémontrés 5 .

Revenir légèrement sur ses pas 
puis tourner à droite dans la rue du 
Quai. Au bout de la rue, tourner à 
gauche pour longer la Moselle par 
l'ancien chemin de halage. Passer en 
contrebas du monument aux morts, 
puis sous le pont. Continuer tout 
droit en longeant le mur puis prendre 
l'escalier à gauche. Avancer jusqu'au 
monument des passeurs 6 .
Revenir au pont Gélot puis monter les 
quelques marches pour le traverser une 
nouvelle fois. Emprunter les escaliers 
qui descendent sur le quai tout de suite 
à la sortie du pont, devant la maison 
départementale des solidarités. Avancer 
jusqu'au panneau du parcours de pêche 
au début du chemin de halage. 7 .
Pour prolonger la balade, rejoindre 
le sentier piéton qui longe la Moselle, 
jusqu'à l'Ile d'Esch. Monter le sentier 
derrière le panneau de pêche, puis 

au carrefour, laisser l'aire de jeux en 
contrebas pour s'engager dans l'allée 
piétonne arborée. Quitter l'allée au 
niveau du n° 35 pour suivre la rue du 
Four. Passer devant l'école de musique 
et continuer tout droit dans la rue du 
Four. À l'intersection suivante, tourner 
à droite dans la rue des Potiers puis à 
gauche, passer devant le musée Au fi l 
du Papier, rue Magot de Rogéville. Tout 
de suite après le musée, tourner à droite 
dans la rue de la Poterne
Pour terminer la balade, prendre la rue 
de la Poterne.
Dans les deux cas, marquer une halte 
devant la porte Renaissance de l'hôtel 
de la monnaie 8 .
Pour revenir à l'Offi ce de Tourisme, 
tourner le dos à la porte, partir tout 
droit puis s'engager sous les arcades à 
droite.

Carnet de route
Soyez vigilants avec vos enfants, notamment sur les zones non piétonnes. Le parcours s’effectue sous 
votre entière responsabilité. La société Randoland et l'Offi ce de Tourisme déclinent toute responsabilité 
en cas d’accident.
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Vers l’île d’Esch

7

p lu
s d e b a l a d e s p a rt o u t e n F rance sur...

e s p

ra

©
 R

an
do

la
nd

 2
02

4 
- ©

 IG
N

 2
 0

24
 A

ut
or

is
at

io
n 

IG
N

Départ : Offi ce de Tourisme, 52 place Duroc
GPS : 48.902256N / 6.055189E

Temps estimé pour un enfant de 4 ans
 marchant à 1,8 km/h

p PRENEZ UN CRAYON

3,3 km 1 h 4526 m



Pont-à-Mousson
4-6 ans
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L’inspecteur Rando (en bas) part en balade. Mais par où va-t-il passer ?
Pour découvrir le chemin emprunté, réponds aux questions de la page suivante. 

Chaque réponse t'indiquera la prochaine étape de l'inspecteur Rando dans le labyrinthe. Attention, il 
ne doit jamais revenir sur ses pas ! Chaque fois qu’il trouvera une friandise sur sa route, colorie, dans 

l’ordre, un bonbon de la frise. 
À la fin de ta balade rends-toi à l'Office de Tourisme ou sur le site www.randoland.fr pour vérifier ta 

réponse et gagner des points bonus !

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
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Ta réponse



Pont-à-Mousson

 La fontaine de la place Duroc
Observe le bassin de cette fontaine. De quelle 
forme est-il ? 
Tu vas découvrir la première étape de 
l'inspecteur Rando.

    
 ▼ ▼ ▼ 

L'église Saint Laurent
Observe la porte centrale. Combien de têtes 
d'angelots comptes-tu dans la partie en arc de 
cercle au-dessus de cette porte ?

▼ ▼ ▼

  Le marché couvert
La tête d'un animal est représentée quatre fois 
au-dessus des vitres cintrées de ce bâtiment. De 
quel animal s'agit-il ?

        ▼ ▼ ▼

L'église Saint Martin
Il y a quelques musiciens parmi les statues qui 
surplombent les portes d'entrée. Lequel de ces 
instruments de musique repères-tu ?

▼ ▼  ▼
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L'abbaye des Prémontrés
Place-toi devant l'entrée de l'hôtel. Des visages sont 
sculptés au-dessus des deux portes de cette façade. 
Quelle photo correspond à l'un d'eux ?

    
▼ ▼ ▼ 

Le monument des passeurs
Quel drapeau flotte près de ce monument ?

    
 ▼ ▼ ▼

  Le long de la Moselle
Approche-toi du panneau du parcours de pêche 
et cherche le poisson qui a des moustaches. 
Quelles étiquettes te permettent d'écrire son 
nom ?

    
SI CE
LURE

GLANE
BAR

RA
CUDA

TRUI
TE

FA
RIO

▼ ▼ ▼ 

L'hôtel de la monnaie
De quelle forme est la porte de ce bâtiment ?

▼ ▼ ▼
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Pont-à-Mousson

Àl'angle de la place Duroc et de la rue Victor Hugo se dresse 
la maison des « Sept Péchés Capitaux ». Ce bel immeuble, 

ancienne résidence ducale, affi che de nombreuses particularités 
de l'architecture Renaissance dont notamment ses arcades et 
ses fenêtres à doubles croisillons. Il doit son surnom aux sept 
pilastres sculptés représentant des femmes, visibles sur la façade 
qui donne sur la place Duroc. En architecture, on donne un nom 
bien particulier à ce type de statues qui remplacent colonnes, 
piliers ou pilastres.  

L'inspecteur Rando se souvient d'avoir appris cela en histoire. 
Il se rappelle que ces statues s'appellent des atlantes lorsque 
ce sont des hommes, mais impossible de retrouver le nom des 
version féminines… Veux-tu bien l'aider à retrouver ce mot ?  

É N I G M E

7-9 ans
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Vers l’île d’Esch
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À chaque point indice, lis bien les indications de la page suivante et reporte tes réponses sur la grille de bas de page.
Tu disposes du plan ci-dessous. À l’emplacement des pastilles numérotées, lis les indications qui te permettront 
de résoudre l’énigme principale.
À la fin de ta balade, rends-toi à l'Office de Tourisme ou sur le site randoland.fr pour vérifier ta réponse.
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Pont-à-Mousson

L'abbaye des Prémontrés
Place-toi face à l'entrée de 
l'abbaye. Combien de fois repères-
tu cette forme sur la façade que tu 
observes ?     
Note ta réponse, en toutes lettres, dans la grille.

Le monument des passeurs
En arrivant devant ce monument, tu surprends 
des amis en train de se chamailler.  
JONATHAN : D'après le texte gravé sur ce 
monument, les passeurs ont aidé des hommes à 
fuir durant la Première Guerre Mondiale, qui s'est 
déroulée de 1914 à 1918.
CORENTIN : Non, tu te trompes. Ils ont été 
actifs durant la Seconde Guerre Mondiale, qui a 
sévi de 1939 à 1945.
Inscris dans la grille le prénom de celui qui dit vrai.

Le long de la Moselle
Approche du panneau du parcours de pêche pour 
trouver la réponse à cette devinette. 
« Je peux être pêché tout au long de l'année. 
Je suis présenté dans la même colonne que la 
perche commune et dans la même ligne que la 
brême commune. Qui suis-je ? »
Reporte ta réponse dans la grille.

L'hôtel de la monnaie
Observe bien la pierre de voûte de la porte 
Renaissance. Quelles lettres déchiffres-tu, 
gravées à même la pierre, juste au-dessus de 
l'année ?
Inscris ces deux lettres dans la grille, dans leur 
ordre d'apparition sur la pierre.
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Remets en ordre les caractères des cases colorées 
pour découvrir le nom donné à ces statues.

Circuit n°5443101M

La fontaine de la place Duroc
Cherche sur le pilier de cette fontaine l'identité 
de son sculpteur. Sachant qu'une consonne vaut 
+ 5 et qu'une voyelle vaut - 2, calcule la valeur de 
son nom de famille.

Ex. : RANDO = 5 - 2 + 5 + 5 - 2  = 11 = ONZE
Reporte ton résultat, en lettres, dans la grille.

L'église Saint Laurent
Observe bien le texte inscrit au-dessus de la 
porte principale. Un mot a malencontreusement 
été effacé sur la photo ci-dessous, lequel ?

Reporte ta réponse dans les cases ci-dessous : 

Reporte dans la grille la lettre qui figure dans la 
case colorée.

Le marché couvert
Cherche les quatre têtes animales sculptées en 
hauteur, sur la façade du marché couvert. De 
quel animal s'agit-il ? 
Qui, ci-dessous, en imite parfaitement le cri ?

  

CUI-CUI ROARRR OUAF-OUAF

 SUZY INÈS MAËL
 Inscris son prénom dans la grille.

L'église Saint Martin
Observe attentivement les statues dans le 
tympan, au-dessus de la porte principale. L'une 
d'elle tient une clé. Dans quelle main la tient-elle, 
la DROITE ou la GAUCHE ?
Note ta réponse dans la grille.

UN PEU D'AIDE

En architecture, le tympan désigne l'espace en forme 
de demi-sphère situé au-dessus de la porte des églises. 
Il est souvent orné de sculptures en bas-relief qui 
racontent un épisode de la Bible ou qui représentent 
des Saints. 
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Remets en ordre les caractères des cases colorées 

Circuit n°5443101M

Ta réponse : 

Pour toutes les activités de cette fiche, reporte dans 
la grille de bas de page les réponses trouvées en face 
des nombres correspondants.

Grille réponse

1 ›
2 ›
3 ›
4 ›
5 ›
6 ›
7 ›
8 ›
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Pont-à-Mousson

De passage à Pont-à-Mousson, l'inspecteur Rando découvre avec émerveillement l'abbaye 
des Prémontrés. L'édifi ce est impressionnant : s'étendant sur 12 000 m2, cette abbaye 

baroque se déploie autour d'un cloître constitué des trois galeries vitrées ; il comprend  
une église, une bibliothèque, un réfectoire, des chambres et des appartements et inclut 
trois magnifi ques jardins. Les Prémontrés sont un ordre monastique majeur qui a bâti des 
monastères riches et opulents. Les deux architectes qui ont œuvré à la construction de 
cette abbaye appartenaient à l'ordre des Prémontrés. Le premier, Thomas Mordillac, est 
mort avant d'avoir pu voir l'aboutissement de son projet. C'est l'un de ses élèves qui reprit 
les travaux pour les achever en 1735.     

L'inspecteur Rando aimerait bien connaître l'identité de cet architecte qui prit le relais 
de son maître après sa mort, en 1721. Peux-tu l'aider à la découvrir ?  

É N I G M E

+ 10 ans

L I ST E  D E S  A R C H I T E C T E S
◗ Oronce MALOIRE, né le 17 mai 1690 à Brainville
◗ Pierre JACQUET, né le 4 décembre 1679 à Benney 
◗ Armand LÉROT, né le 15 avril 1686 à Toul
◗ Nicolas PIERSON, né le 28 janvier 1692 à Apremont-

la-Forêt

◗ Georges HOURY, né le 8 mars 1678 à Commercy
◗ Christian NIVOLLET, né le 27 février 1683 à Mousson
◗ Théophile BRIVARD, né le 12 juillet 1691 à Landres
◗ Herbert GOLIN, né le 30 août 1674 à Nancy
◗ Louis ARMANET, né le 5 octobre 1687 à Xures

Tu disposes du plan ci-contre. 
À l’emplacement des pastilles 
numérotées, lis les indications 
qui te permettront de résoudre 
l’énigme principale.
À la fin de ta balade, rends-toi 
à l'Office de Tourisme ou sur le 
site randoland.fr pour vérifier 
ta réponse.
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La fontaine de la place Duroc
Fais le tour de la fontaine et lis attentivement 
tous les textes qui sont inscrits sur son pilier. 
Complète ensuite le texte à trous avec les lettres 
suivantes : 

A A C E E E E É I I L L L N N O P R R R S S S 
T T T U U U U V

Cette fontaine a été _ _ _ _ _ _ _ _ _ en 1987 à 
l'occasion des 200 ans de l'hôtel de ville. Deux de 
ses artisans sont cités ici : le _ _ _ _ _ _ _ _ _
Roger Siegel et le ferronnier, A. _ _ _ _ _ _ _ _.
Avec les lettres restantes, tu peux écrire le prénom 
de l'un des architectes de ta liste : raye-le car ce 
n'est pas lui que tu cherches !

L'église Saint Laurent
Observe la porte centrale. Combien de têtes 
d'angelots comptes-tu dans la partie en arc de 
cercle au-dessus de cette porte ? Multiplie ta 
réponse par 5. Quel résultat obtiens-tu ? 
L'un des architectes est né le même jour que ton 
résultat : élimine-le ! 

Le marché couvert
Parmi les blasons suivants, lequel reconnais-tu 
sous deux des têtes de lion qui encadrent les 
verrières ?

 PINSON  CENDRE  ARRÊT
Le mot inscrit sous ta réponse rime avec le lieu 
de naissance de l'un des architectes : ôte-le de ta 
liste !

L'église Saint Martin
Cherche ce personnage autour 
des portes d'entrée de l'église. 
Quel animal est à ses pieds ?

UN CHIEN : 2000 - (652 ÷ 2)
UN BŒUF : (90 x 2) + (1600 - 90)
Résous l'opération notée après ta réponse. 
L'architecte né la même année que ton résultat 
peut être retiré de la liste. 

1

2

3

4

L'abbaye des Prémontrés
Cherche la date inscrite en chiffres romains 
au-dessus de l'entrée de l'abbaye et traduis-
la en chiffres arabes. Reporte-la dans les cases 
ci-après.

À quel mois de l'année le chiffre inscrit dans la 
case colorée correspond-il ? 

Ex. : 1 ➞ janvier ; 2 ➞ février ; etc. 

CHIFFRES ROMAINS ET CHIFFRES ARABES

M = 1000 ; D = 500 ; C = 100 ; L = 50 ; X = 10 ; V = 5 ; 
I = 1 

Retire de ta liste l'architecte né durant ce mois.

Le monument des passeurs
Aide-toi de l'inscription sur ce monument pour 
décoder ce message, sachant que le chiffre en 
bleu indique le numéro de la ligne et le chiffre en 
rouge la position de la lettre dans la ligne. 

Ex. : 4-6 ; 3-5 ; 1-2 ; 2-1 ; 8-2 = RANDO
10-4 ; 4-1 ; 1-6 ; 9-7 ; 1-2

Raye l'architecte pointé du doigt par ce nouvel 
indice !

Le long de la Moselle
Cherche le repère de crue sur le mur de l'escalier. 
« Je suis né exactement 304 ans avant cette 
crue. Qui suis-je ? »
Raye l'architecte que tu viens de découvrir grâce à 
cette devinette ! 

L'hôtel de la monnaie
Regarde bien la porte : qui a fait le dessin le plus 
ressemblant ?

I T
1591

I F
1591

I T
1591

 LÉANDRE  AUDREY  LUCY
Raye de ta liste l'architecte né dans la ville qui rime 
avec le prénom du bon dessinateur !
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Ta réponse�:

Tu devrais maintenant connaître l'identité de 
celui qui a terminé les travaux de l'abbaye.

Tu peux vérifier ta réponse à l'Office de Tourisme ou 
sur le site internet randoland.fr

Circuit n° 5443101G

Pont-à-Mousson

Lors du passage devant chacun des indices, lis 
attentivement les indications fournies. Elles te 
permettront de résoudre l'énigme posée au verso de 
cette page.


