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À une heure de l’océan et à 8 km de l’Espagne, le VVF 
Villages Garazi vous invite à découvrir le pays basque in-
térieur.
Au cœur d’une nature verdoyante, vous trouverez les at-
traits d’un terroir aux saveurs multiples.
La typicité du village de Saint-Jean-Pied-de-Port vous invitera 
à découvrir ses particularités, ses charmes et ses secrets.
Loin des tumultes de la vie, le pittoresque du village et la 
beauté des paysages aux alentours, vous feront apprécier 
des moments de détente.

De nombreuses activités vous sont proposées comme la 
randonnée, les sports d’eau vive, la pêche, le VTT, la spé-
léologie sans oublier la gastronomie, nos nombreux sites 
culturels et notre folklore !

Sports d’eau vive

Uhnia Rafting
Tél. : 06 15 38 79 38
Pêche

Yvon Zill
Tél. : 06 28 37 39 75
Spéléologie

Alexis Augustin
Tél. : 06 15 72 31 37
Randonnée

Escapane
Tél. 06 86 81 87 23

VVF Villages « Garazi »
17, chemin de Kuruchamendy
64 220 Saint-Jean-Pied-de-Port
Tél. 05 59 37 06 90
Courriel : stjeanpdp@vvfvillages.fr
Site Internet : www.vvfvillages.fr

4,5 Km 2 H 00

Infos locales
Pour en  

savoir plus

pour VVF Villages

Saint-Jean-Pied-de-Port
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Commencer la balade à l’accueil du VVF 
Villages « Garazi ». En sortant de l’accueil 
aller à droite. Longer la piscine par la droite. 
Descendre à gauche après les premiers lo-
gements. Au portillon, sortir de l’enceinte du 
VVF et descendre à gauche route du maréchal 
Harispe. Continuer en direction du village. À 
l’intersection, aller à droite puis tout de suite à 
gauche chemin d’Eyheraberry. Au croisement 
suivant, tourner à gauche chemin d’Olhonce. 
Passer devant le pont romain 1 puis longer 
la Nive par le chemin en herbe. Aux remparts 
monter à gauche vers la route puis continuer 
à droite. Passer la porte Eyra et poursuivre à 
droite pour contourner le fronton 2. Au croise-
ment suivant, descendre à droite en direction 
de la rivière. Longer le camping et traverser la 
passerelle en bois. Continuer à gauche. monter 
les escaliers à droite juste avant le pont. Passer 
la grille puis s’arrêter à la première tourelle 3. 
Continuer à monter les escaliers en direction de 
la citadelle. Au sommet des escaliers, tourner à 
gauche. Passer sous la passerelle et continuer à 

gauche pour passer la porte du Roy. Profiter du 
point de vue et admirer la citadelle 4. Revenir 
sur ses pas et passer sous la passerelle de la 
porte du Roy pour descendre la rue pavée. En 
bas de la rue sur votre droite, vous pouvez voir 
la porte Saint Jacques et en face le chemin de 
ronde. Poursuivre à gauche rue de la Cita-
delle 5. Emprunter ensuite la rue de France 
à droite. Puis, juste avant la porte, monter les 
escaliers qui permettent l’accès au chemin de 
ronde. En haut des escaliers suivre le chemin 
de ronde à gauche. Arriver rue de l’Église 6. 
Aller vers l’église 7 puis passer la porte Notre-
Dame à droite. Traverser le pont puis la rue 
d’Ulhart à droite. monter les escaliers en face 
qui mènent au jardin d’enfants 8. Sortir du 
parc rue Zuharpeta puis traverser. Prendre la 
direction « Camping - Fronton municipal ». Tra-
verser le parking et passer la porte d’Espagne 
à droite. Suivre ensuite la direction « VVF 
Villages » pour terminer la balade à l’accueil 
du VVF Villages.

Saint-Jean-Pied-de-Port
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Lors du dernier voyage scolaire, les enfants ont visité une fabrique de déguisements pour le carnaval. Théo et Lucas font 
les clowns devant le gardien avec leur masque favori. L’inspecteur BoOt’Chouette a lui aussi choisi le sien. mais lequel ?
Des indices sont à découvrir tout au long de ta balade. Utilise les informations fournies sur la page suivante pour 
retrouver le masque choisi par l’inspecteur Rando. En fin de parcours, note son code dans la case prévue pour la 
réponse.
À ton retour, rends-toi vite à la réception du village pour vérifier ta réponse.

À l’aide de ta check-list, vérifie qu’il ne te manque rien. 
Coche les objets que tu emmènes avec toi pour la balade.

Mardi gras t’en vas pas,

On f’ra des crêpes

Et t’en auras,

Mardi gras t’en vas pas,

On f’ra des crêpes

Et t’en auras.  

Avant de partir
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tes fiches randoland ;
la pochette de protection pour tes fiches ;
un crayon ;
de bonnes chaussures ;
un chapeau ;
un vêtement de pluie (selon la météo) ;
un petit sac à dos ;
une gourde avec de l’eau ;
un appareil photo (pour garder des souvenirs !).

Saint-Jean-Pied-de-Port
Enquête

BoOt’ Chouette

Enquête

BoOt’ Chouette

Enquête

BoOt’ Chouette

4/6 ans

7/9 ans

+10 ans

pour VVF Villages



Enquête

BoOt’ Chouette

Enquête

BoOt’ Chouette

Enquête

BoOt’ Chouette

4/6 ans

7/9 ans

+10 ans

Saint-Jean-Pied-de-Port

1 Le pont romain
Quelle photo a été prise du pont romain ?
Tu vas découvrir la forme du masque.

forme du masque

2 Le fronton
Quel nuage de chiffres te permet de reconsti-
tuer l’année inscrite au sommet du fronton ?

forme des yeux

6 1
4 7 9 1

4 1 9 1
4 7

5 La rue de la Citadelle
Arrête-toi au n° 49. Que vois-tu au-dessus de 
sa porte ?

couleur du masque

6 La rue de l’Église
Cherche la plaque de Saint-François-Xavier 
et repère le blason qui a été sculpté dessus. 
Combien d’alliances (cercles) vois-tu sur ce 
blason ?

couleur des cornes

3 La tourelle
Observe la maison à côté du pont à ta droite. 
Elle a deux arcades au niveau de l’eau. 
Quelles formes ont-elles ?

forme de la bouche

4 La citadelle
Quel son entends-tu dans le nom de l’objet 
présent sur la girouette au sommet du toit de 
la citadelle ?

forme des oreilles

ou an ch

7 L’église
Repère la statue au-dessus du porche de la 
porte Notre-Dame.
Quel animal reconnais-tu ?

forme des cornes

8 Le jardin d’enfants
Cherche dans le jardin d’enfants le monument 
dédié à Charles Floquet.
Quelle partie du corps humain n’est pas sur la 
plaque où il a été représenté ?

couleur du nez
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Enquête

BoOt’ Chouette

Enquête

BoOt’ Chouette

Enquête

BoOt’ Chouette

4/6 ans

7/9 ans

+10 ans

Saint-Jean-Pied-de-Port

Liste de codes

En prévision de la prochaine visite du village organisée par 
l’Office de tourisme de Saint-Jean-Pied-de-Port, Louna 
participe au nettoyage du clocher de l’église.
Dans un recoin, elle trouve un petit coffre verrouillé par 
un imposant cadenas. Pour savoir ce que renferme sa 
découverte, elle fait appel à l’inspecteur BoOt’Chouette.

Ce dernier, après avoir mené son enquête, a sa petite idée 
sur la combinaison à utiliser.
Et toi, parviendras-tu à reconstituer le code secret 
permettant l’ouverture du coffre ?
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2 7 U S 1 E N 5

8 N T 5 2 E S 1

7 1 E T 5 N 2 S

7 5 E 1 2 T N R

N 6 1 S 2 T 7 E

4 2 N T S 7 E 8

S 1 N 7 T 2 F 5

3 E 1 T 7 N S 5

Lis bien les indications de la page suivante et reporte tes réponses sur la grille de bas de page.
Remets en ordre les lettres et chiffres trouvés pour reconstituer le code secret.

Tu disposes du plan ci-dessous. À l’emplacement des points rouges, lis 
les indications qui te permettront de résoudre l’énigme principale.

À ton retour, rends-toi vite à la réception du village pour vérifier ta 
réponse.

pour VVF Villages



Léane Lucas

1 Le pont romain
Lucas et Léane ont effectué cette balade. À leur 
retour ils contemplent leurs photos. Une seule a 
été prise du pont romain. Laquelle ? Note, dans 
la grille, le prénom du bon photographe.

2 Le fronton
Cherche la date en haut du fronton et classe ses 
chiffres en ordre croissant (du plus petit au plus 
grand).
Reporte-les ensuite dans la grille.

3 La tourelle
Regarde par les meur-
trières de la tourelle et note 
dans la grille en chiffre le 
nombre de pont que tu 
vois.

4 La citadelle
Examine la table d’orientation et reporte dans la 
grille le nom de la montagne la plus élevée.

5 La rue de la citadelle
Arrête-toi au n° 54 et cherche la date sculptée 
au-dessus de sa porte. Additionne le chiffre des 
centaines avec celui des dizaines. Reporte ton 
résultat en chiffres dans la grille.

6 La rue de l’Église
Cherche le linteau où 
l’année 1 799 a été 
gravée et lis l’inscription. 
Reporte dans la grille la 
voyelle qui a été gravée le 
plus de fois.

7 L’église
Écris dans la grille le nom du fruit sculpté à droite 
du portail de l’église.

Enquête

BoOt’ Chouette

Enquête

BoOt’ Chouette

Enquête

BoOt’ Chouette

4/6 ans

7/9 ans

+10 ans
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Ta réponse :

Saint-Jean-Pied-de-Port

Pour toutes les activités de cette 
fiche, reporte dans la grille de bas 
de page les réponses trouvées en 
face des nombres correspondants.

Grille réponse

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 

Remets en ordre les caractères des cases colorées pour 
retrouver le bon code.

8 Le jardin d’enfants
Repère la date où ce monument a été inauguré.
Si Pierre est né le 1er janvier de cette année, quel 
âge a-t-il eu le 1er janvier 2011 ?
Inscris ta réponse en chiffres dans la grille.

Aide
Un linteau est une pièce de bois, 
de pierre ou de métal placée 
au-dessus de l’ouverture d’une 
porte ou d’une fenêtre.

Aide
Une meurtrière est une étroite 
ouverture verticale dans un mur 
qui permettait de lancer des 
projectiles sur l’ennemi.
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Liste des pelotaris

Chaque semaine se déroule plusieurs parties de « pelote basque à main nue ». C’est la discipline reine de la pelote basque. 
La pratique de ce jeu nécessite un apprentissage long et régulier, dès le plus jeune âge, afin d’habituer les mains par 
l’utilisation de pelotes de différentes duretés.
Aujourd’hui la grande finale va voir lieu. malheureusement un des finalistes est 
malade et ne peut participer. Les juges vont donc devoir repêcher un participant 
éliminé au tour précédent. Ils ont besoin de ton aide pour le sélectionner parmi 
la liste de pelotaris (joueurs de pelotes) suivants.

Déborah née le 14 octobre 1989 à Toulon

Dorine née le 20 janvier 1992 à Tignes

Dylhan né le 15 juillet 1990 à Tende

Dounia née le 6 juin 1991 à Toulouse

Dario né le 25 juillet 1988 à Thonon-les-Bains

Jules né le 2 juin 1993 à Tautavel

Dora née le 13 janvier 1986 à Paris

Diego né le 10 juin 1985 à Tence

Doriano né le 7 juillet 1987 à Tarbes

Tu disposes du plan ci-contre. À l’emplacement des points rouges, lis les 
indications qui te permettront de résoudre l’énigme principale.

À ton retour, rends-toi vite à la réception du village pour vérifier ta réponse.

Enquête

BoOt’ Chouette

Enquête

BoOt’ Chouette

Enquête

BoOt’ Chouette

4/6 ans

7/9 ans

+10 ans

Saint-Jean-Pied-de-Port
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2 Le fronton
Repère l’année inscrite en haut du fronton et ajoute tous ses 
chiffres.
Le jour de naissance de la personne recherchée est inférieur 
à ton résultat.

3 La tourelle
Combien de ponts vois-tu par les 
meurtrières de cette tourelle ?
La ville de naissance de la personne 
recherchée commence par la même lettre 
que ce nombre en anglais.

4 La citadelle
Le numéro du mois de naissance de la 
personne recherchée est supérieur au 
nombre d’églises que l’on peut voir du point 
de vue de la citadelle.

5 La rue de la Citadelle
Pour cette question les consonnes valent – 1 et les  
voyelles + 2.

Ex. : OISEAU ➞ 2 + 2 – 1 + 2 + 2 + 2 = 9
Arrête-toi au n° 49 et calcule la 
valeur du mot inscrit au-dessus 
de la porte du garage.
Tu viens de trouver le rang 
dans l’alphabet de l’initiale 
du prénom de la personne 
recherchée.

6 La rue de l’Église
Cherche la plaque où l’on peut voir un blason et lire le nom 
d’un saint.
La deuxième lettre du prénom de ce saint n’est pas présente 
dans le nom de la ville de naissance de la personne 
recherchée.

7 L’église
Le prénom de la personne recherchée a le même nombre de 
lettres que le nom de l’animal présent aux pieds de la statue 
au-dessus du porche de la porte Notre-Dame.

1 Le pont romain
Observe les photos suivantes. Une seule a 
été prise du pont romain. Laquelle ?
Le mois de naissance de la personne 
recherchée commence par la même 
lettre que l’initiale du prénom de 
l’enfant qui a pris la bonne photo.

Lors du passage devant chacun des indices lis attentive-
ment les indications fournies. Elles te permettront, au fil de 
la balade, de résoudre l’énigme principale.

8 Le jardin d’enfants
Cherche dans le jardin d’enfants le monument dédié à 
Charles Floquet.
Le chiffre des unités de l’année d’inauguration de ce 
monument n’est pas présent dans l’année de naissance de 
la personne recherchée.

Enquête

BoOt’ Chouette

Enquête

BoOt’ Chouette

Enquête

BoOt’ Chouette

4/6 ans

7/9 ans

+10 ans
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Ta réponse :

Saint-Jean-Pied-de-Port

Énigme 6448501G

Aide
Une meurtrière est une 
étroite ouverture verticale 
dans un mur qui permettait 
de lancer des projectiles 
sur l’ennemi.

Aide
Janvier : 1
Février : 2
…

Aide
Rang d’une lettre 
dans l’alphabet
A = 1,
B = 2,
...

Tu peux maintenant connaître l’identité du nouveau finaliste. 
Note uniquement son prénom dans la case Réponse.

Justine marion


