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Chouette 
enquête

À Prats-de-Mollo, vous pourrez profitez de l’Espagne , la 
mer , la montagne. De 700 à 2700 mètres d’altitude, la 
gamme complète des richesses que la méditerranée  offre. 
Venez savourer lentement par les chemins, sentiers, ou 
pistes ombragée, une osmose parfaite avec les éléments, 
les couleurs et les parfums.
On sait ici que la nature doit prendre son temps. 
Au programme de votre séjour à Prats-de-Mollo, des es-
paces infinis, une luminosité parfois irréelle et la beauté 
sauvage d’un pays de caractère. 
À déguster ? nature , par un mélange ressourçant d’activités 

de plein air et de pleine forme.
Vous pourrez également découvrir un patrimoine exception-
nel qui vous émerveillera : ville d’art, 1000 ans d’histoire 
au fil des rues et des ruelles escarpées fortifiées par Vauban. 
Venez aussi à la découverte du haut Vallespir, son air gri-
sant et son silence troublant vous envoûteront !

Parc aventure Montozarbres

Situé à 200 mètres du village de vacances.
Tél. 06 19 23 88 41 
Site Internet : www.montozarbres.com     
Canyoning en Catalogne

Venez profitez des eaux tumultueuses des canyons 
Catalans entre France et Espagne
Tél. 06 29 58 40 44
E-mail : info@inextremis-aventura.com
Réserve naturelle

2300 hectares depuis le pic du Costabonne jusqu’au 
Pla Guillem , formant un cirque grandiose.
Tél. 04 68 39 70 83

VVF Villages « El Colomé » 
66230 Prats-de-Mollo
Tél. 04 68 39 72 78
Courriel : pratsdemollo@vvfvillages.fr
Site Internet : www.vvfvillages.fr

4 kM 2 H 00

Infos locales

Pour en  
savoir plus

pour VVF Villages
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Débuter de l’accueil du VVF. Monter la route à 
droite jusqu’au rond-point et traverser le pont. 
Prendre la 1ère à gauche puis tout de suite à 
gauche sous le porche des remparts. Passer 
quatre portes et se placer dans la petite tour 1. 
Resortir et continuer à longer les remparts. 
Sur la droite, profiter de la vue sur le château. 
Passer à côté d’un lavoir et continuer tout droit 
jusqu’à la Placeta del Pont où se trouve la Porte 
d’Espagne 2. 
Monter en face et prendre la Porte du Rector. 
Emprunter les escaliers rue de la Vila d’Amunt. 
Au croisement, tourner sur la droite. Après le 
virage, prendre les escaliers à gauche puis 
tourner à gauche pour arriver à la Plaça de 
l’Era. Traverser la place en direction du porche. 
Si vous passez le porche, vous pouvez décou-
vrir des mâchicoulis sur sa façade. 
Emprunter la petite porte sous le porche. 
Prendre à gauche puis les petits escaliers à 
gauche. Continuer à longer les remparts et 
passer une portanelle. Face au n° 7, aller à 
droite et arriver Plaça de la Vila d’Amunt. 
Redescendre par la rue qui longe le n° 13 
de la place. Emprunter la rue des Remparts à 
gauche. 
Descendre les escaliers à droite et passer 
devant une maison ornée de plusieurs colonnes 
et statues. On l’appelle la «Maison du Roi» 3. 
Continuer jusqu’à la Placeta del Rei. Passer à 
gauche du n° 1, traverser le pont et monter la 

rue pavée en face. Longer l’église et le cime-
tière. Monter au château soit par le passage 
souterrain (entrée sous portanelle), soit par le 
sentier en suivant la signalétique. 
Au pied du château, monter les escaliers qui 
mènent aux canons 4. Revenir sur ses pas 
et en bas des escaliers, se placer derrière 
l’ancienne table d’orientation et profiter de la 
vue 5. Redescendre au village par le passage 
souterrain ou par le sentier en suivant la signa-
létique. (Si vous empruntez le sentier, n’oubliez 
pas de passer par la tour carrée appelée « La 
Redoute »). Arriver au départ du passage sou-
terrain et face à la Porte de la Fabrique. 
À droite, après la porte, vous pouvez vous pro-
mener sur le chemin de ronde. Mais attention, il 
n’est pas sécurisé sur toute sa longueur !
Aller tout droit et passer sous plusieurs porches. 
Traverser l’espace vert à droite. Passer devant 
l’entrée de l’église 6. Descendre les escaliers 
et aller à gauche dans l’Escotas de Missio. 
Au niveau de la croix de mission 7, descendre 
les escaliers à droite et arriver à la place 
d’Armes. Rechercher les deux cadrans solaires. 
Traverser la place et prendre la rue Saintes 
Juste et Ruffine en face. Passer devant la cha-
pelle et un mur peint 8. Traverser ensuite la 
place Josep de la Trinxeria. 
À la route principale, traverser le pont et reve-
nir au VVF.

Prats-de-Mollo
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Les enfants se demandent quel poisson ils aimeraient bien avoir dans leur aquarium. Aide-les à se décider !
Des indices sont à découvrir tout au long de ta balade. Utilise les informations fournies sur la page suivante pour 
retrouver  le poisson choisi par nos deux amis. En fin de parcours, note son code dans la case prévue pour la réponse. 
À ton retour, rends-toi vite à la réception du village pour vérifier ta réponse.

À l’aide de ta check-list, vérifie qu’il ne te manque rien. 
Coche les objets que tu emmènes avec toi pour la balade.

À la claire fontaine,

M’en allant promener

J’ai trouvé l’eau si claire,

Que je m’y suis baignée.

Il y a longtemps que je t’asme

Jamais je ne t’oublierai.

Avant de partir
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tes fiches randoland ;
la pochette de protection pour tes fiches ;
un crayon ;
de bonnes chaussures ;
un chapeau ;
un vêtement de pluie (selon la météo) ;
un petit sac à dos ;
une gourde avec de l’eau ;
un appareil photo (pour garder des souvenirs !).

Prats-de-Mollo
Enquête

BoOt’ Chouette

Enquête

BoOt’ Chouette

Enquête

BoOt’ Chouette

4/6 ans

7/9 ans

+10 ans

pour VVF Villages



Enquête

BoOt’ Chouette

Enquête

BoOt’ Chouette

Enquête

BoOt’ Chouette

4/6 ans

7/9 ans

+10 ans

Prats-de-Mollo

1 La tour
Regarde par les ouvertures de la tour. Repère 
les différents drapeaux accrochés sur des po-
teaux du pont. Quelle couleur n’est présente 
sur aucun des drapeaux ?
Tu vas découvrir la forme du corps du poisson.

forme du corps

2 La porte d’Espagne
Cherche les deux dates gravées sur la plaque 
au-dessus de la porte d’Espagne. Quel nuage 
de chiffres te permet de reconstituer celle du 
haut ?

couleur du corps

5 1
2 8 3 8

2 1 1 4
2 8 1 4

3 8

5 Le point de vue
Quelle photo a été prise depuis l’ancienne 
table d’orientation ?

forme des écailles

6  L’église
Repère le cadran solaire sur la façade de 
l’église. De quelle forme est-il ?

forme de la queue

3 La Maison du Roi
Quelle statue représentant un animal est pré-
sente devant le portillon de la maison du Roi 
?

couleur de la queue

4 Le Fort Lagarde
Place-toi devant l’entrée du fort. Quelles 
armes sont exposées sur l’esplanade en bois 
juste avant l’entrée du fort ? 

couleur des nageoires

7 La croix de mission
Avant de descendre les escaliers qui mènent 
à la place, observe la croix sur ta gauche. 
Lequel de ces trois outils n’est pas présent sur 
cette croix ?

forme de l’œil

8 Le mur peint
Quel animal vois-tu sur le rebord d’une des 
fenêtres de ce mur peint ?

sens de la nage
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Enquête

BoOt’ Chouette

Enquête

BoOt’ Chouette

Enquête

BoOt’ Chouette

4/6 ans

7/9 ans

+10 ans

Prats-de-Mollo

Liste de codes

Chaque année, en février, la Fête de l’Ours se déroule à 
Prats-de-Mollo pour le lancement du carnaval.
Une personne déguisée en ours dévale la pente à toute 
allure du château jusqu’au village. Le but est d’attraper 
le maximum de personnes et de les marquer de noir pour 
qu’elles deviennent, à leur tour, chasseur.
Le déguisement est bien rangé dans la vieille armoire 

du grenier de la mairie. Mais un code en ferme la porte 
d’accès et personne ne s’en souvient !
Il est fait appel à l’inspecteur BoOt’Chouette qui a sa 
petite idée sur la combinaison à utiliser.Arriveras-tu, toi 
aussi, à découvrir comment ouvrir la porte du grenier afin 
que la Fête de l’Ours puisse se dérouler ?
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1 L 2 Q T C H V

T 2 L 1 E C V C

P U 2 R S LV 1

L C Q 2 V T 1 R

1 V L C T Q 6 E

C L 1 2 T V Q E

Q T E 1 V E C 4

C V 2 L O 2 R 1

Lis bien les indications de la page suivante et reporte tes réponses sur la grille de bas de page.
Remets en ordre les lettres et chiffres trouvés pour reconstituer le code secret.

Tu disposes du plan ci-contre. À l’emplacement des 
points rouges, lis les indications qui te permet-

tront de résoudre l’énigme principale.
À ton retour, rends-toi vite à la réception 

du village pour vérifier ta réponse.

pour VVF Villages



1 La tour
Regarde par les ouvertures de la tour. 
Note, dans la grille, le nom de la rivière qui 
passe sous le pont.

2 La porte d’Espagne
Repère la date la plus récente gravée au-dessus 
de la porte. 
Additionne le chiffre des centaines et celui des 
unités. 
Note ton résultat, en chiffres,  
dans la grille.

3 La Maison du Roi
Au bas des premiers escaliers, place-toi face au 
troisième pilier. 
Que tient, dans sa main gauche, le personnage 
le plus à ta gauche ?

4 Le Fort Lagarde
Chloé, Manon et Louis proposent un calcul 
permettant de trouver le nombre de rayons d’une 
roue d’un canon ?
Manon : (3 × 3) + 4 
Louis : 9 + 7
ChLoé : 7 × 2
Note dans la grille, le prénom de l’enfant qui a 
donné la bonne réponse.

5 Le point de vue
Maxime et Lucile ont effectué cette balade. Au 
retour ils contemplent leurs photos. Une seule a 
été prise de la table d’orientation. Laquelle ? 
Écris le prénom du photographe dans la grille.

6 L’église
Repère les deux niches sur la façade de l’église. 
Tu peux voir une pierre gravée entre elles. 
Classe dans l’ordre croissant (du plus petit au 
plus grand) les chiffres composant la date.
Reporte-les, dans cet  
ordre, sur la grille.

7 La croix de mission
Avant de descendre les escaliers qui mènent à la 
place, observe la croix sur ta gauche. 
Quel animal est représenté à son sommet ? 
Écris ta réponse dans la grille.

Enquête

BoOt’ Chouette

Enquête

BoOt’ Chouette

Enquête

BoOt’ Chouette

4/6 ans

7/9 ans

+10 ans
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Ta réponse :

Prats-de-Mollo

Pour toutes les activités de cette 
fiche, reporte dans la grille de bas 
de page les réponses trouvées en 
face des nombres correspondants.

Grille réponse

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 

Remets en ordre les caractères des cases colorées pour 
retrouver le bon code.

8 Le mur peint
Observe ce mur peint. Que porte sur sa tête le 
personnage qui prend une photo ? 
Note ta réponse dans la grille. 

Un peu d’histoire
Destiné à surveiller la frontière franco-espagnole, le Fort Lagarde 
domine la ville fortifiée de Prats de Mollo. Le passage souterrain 
permettait aux habitants de se réfugier au fort en cas d’attaque 
du village.

Un peu d’histoire
À côté du mur peint, tu peux remarquer l’église Saintes Juste et 
Ruffine. Elle date du xvii     siècle. 
À l’intérieur, on peut admirer un mobilier baroque, connu pour ses 
nombreuses décorations couleur or.
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Liste des pelotaris

Chaque année, pour le lancement du carnaval en février, la Fête de l’Ours se déroule à Prats-de-Mollo. Une personne 
déguisée en ours dévale la pente à toute allure du château jusqu’au village. Le but est d’attraper le maximum de personnes 
et de les marquer de noir pour  qu’elles deviennent à leur tour chasseur.
Voici une liste de plusieurs volontaires qui souhaitent jouer le rôle de l’ours lors de la prochaine édition. Un seul sera 
choisi. Aide l’inspecteur BoOt’Chouette à retrouver le «futur ours» parmi la liste de 
participants suivante.

Jean né le 14 juin 1980 à Brest

Théophil né le 5 juillet 1991 à Toulouse

Théodore né le 12 juin 1996 à Marseille

Pierre né le 24 février 1984 à Perpignan

Timothée né le 20 juillet 1994 à Limoges

Tiphaine née le 28 janvier 1993 à Lille

Maxence né le 17 janvier 1992 à Lyon

Thibault né le 7 janvier 1992 à Nantes

Matthieu né le 19 juin 1993 à Paris

Louka né le 22 avril 1989 à Madrid 

Tu disposes du plan ci-contre. À l’emplacement des 
points rouges, lis les indications qui te permettront 
de résoudre l’énigme principale.

À ton retour, rends-toi vite à la réception du village pour 
vérifier ta réponse.

Enquête

BoOt’ Chouette

Enquête

BoOt’ Chouette

Enquête

BoOt’ Chouette

4/6 ans

7/9 ans

+10 ans
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3 La Maison du Roi
Au bas des premiers escaliers, compte le nombre de 
personnages sculptés sur le troisième pilier de la maison. 
Tu viens de trouver le nombre de lettres du prénom de la 
personne recherchée.

4 Le Fort Lagarde
Juste avant d’arriver devant l’entrée du fort, place-toi entre 
l’esplanade en bois et le muret, à gauche des canons et 
observe la montagne en face du Fort. Que vois-tu à son 
sommet ? 
L’initiale du prénom de la personne recherchée est la même 
que cette construction.

5 Le point de vue
Observe les photos ci-dessous. Une seule a été prise de 
l’ancienne table d’orientation située au pied du château. 
Laquelle?

La personne recherchée n’est pas la personne qui a pris la 
photo.

6 L’église
Place-toi face à l’entrée de l’église et cherche la date gravée 
à droite de son portail. Soustrais le chiffre des centaines de 
celui des unités.
La personne recherchée est née un jour multiple du résultat 
de ce calcul.

1 La tour
Qui dit vrai ? 
Regarde par les différentes fenêtres de la tour et trouve 
l’enfant qui a raison.
LuCas : En regardant par les fenêtres on peut voir une rivière 
qui passe sous un pont et au loin on aperçoit la mer.
Justine : Non, on ne voit pas la mer. Par contre on voit le 
village vacances et un terrain de rugby.
Marie : Moi je vois juste un lac.
Le mois de naissance de la personne recherchée commence 
par la même lettre que l’initiale du prénom de l’enfant qui 
dit vrai.

2 La porte d’Espagne
Cherche les deux dates gravées sur la plaque au-dessus de 
la porte d’Espagne. 
L’année de naissance de la personne recherchée n’est pas 
composée du chiffre des centaines ni de celui des dizaines 
de la date la plus ancienne.

Lors du passage devant chacun des indices lis attentive-
ment les indications fournies. Elles te permettront, au fil de 
la balade, de résoudre l’énigme principale.

7 La croix de mission
Arrête-toi juste avant de descendre les escaliers qui mènent 
à la place et observe la croix à ta gauche. 
Quel objet est représenté à son pied ?
Le mois de naissance de la personne recherchée possède le 
même nombre de lettres que cet objet. 

8 Le mur peint
Dans la ruelle, à droite juste avant le mur peint, une autre 
fresque a été réalisée. Examine-la. 
La ville de naissance de la personne recherchée a le même 
nombre de lettres que le nom de la source qui a été peinte.

Enquête

BoOt’ Chouette

Enquête

BoOt’ Chouette

Enquête
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Ta réponse :

Prats-de-Mollo

Énigme 6615001G

Tu peux maintenant connaître le nom du vainqueur. Note 
uniquement son nom dans la case Réponse. 

Théodore Théophil

Un peu d’histoire
Destiné à surveiller la frontière franco-espagnole, le Fort Lagarde 
domine la ville fortifiée de Prats de Mollo. Le passage souterrain 
permettait aux habitants de se réfugier au fort en cas d’attaque du 
village. 


