
Ferre�e

Visiter,
se balader, 
s'amuser !

Balades ludiques
en Als   ce

Retrouvez plus de jeux en
Alsace sur l’application
mobile Sur la Piste des

Trésors d’Alsace…

Tous les circuits sur www.visit.alsace

plu
s d

e b a l a d e s p a rt o u t e n F rance sur...

e s p ra

©
IN

FR
A



2

1

3

4
5

6

7

8

0 50m

Carnet de route

Démarrer la balade devant l’offi ce de 
tourisme. Se diriger vers l'église pour aller 
voir cette dernière 1 .
Retourner sur la rue du Château et partir 
à gauche. Monter pour aller observer la 
maison n° 28 2 .
Continuer, observer l’hôtel de ville 3 .
Persévérer en restant sur la rue à droite. 
Emprunter le sens interdit et aller voir 
l’école 4 .
Au bout de la rue, traverser la route pour 
aller voir l’étang 5 .
Faire le tour de ce dernier puis retraverser 
la route pour retourner dans la rue du 
Château. Emprunter à droite la rue 
Saint-Bernard pour partir en direction 

du château. Rester à droite pour passer 
entre les maisons et rejoindre l’entrée du 
château. Arriver devant le panneau qui 
présente l’édifi ce, poursuivre la montée 
et accéder tout en haut du donjon pour 
admirer la vue aux alentours 6 .
Redescendre jusqu’à l’entrée du château, 
continuer de descendre et prendre à 
droite sur la rue Saint-Bernard. Passer la 
porte haute et continuer de descendre la 
rue du Château. Après la dernière maison 
sur la droite, emprunter les escaliers qui 
montent(à l'arrière du puits) et suivre 
le sentier. Continuer jusqu’aux statues 
7 .

Poursuivre sur ce sentier pour redescendre 

jusqu’à l’église et observer le calvaire
8 .

Ressortir de l’enceinte de l’église, 
descendre la rue pour retourner à l’offi ce 
de tourisme et terminer la balade.

Soyez vigilants avec vos enfants notamment sur les zones non piétonnes. Le parcours s’effectue 
sous votre entière responsabilité. La société Randoland et l'Offi ce de Tourisme déclinent toute 
responsabilité en cas d’accident.

Départ : Devant l'offi ce de tourisme
GPS : 47.494532N / 7.313965E

1 h 452,5 kmFacile Ferre� e

Poursuivre sur ce sentier pour redescendre 
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Offi ce de tourisme
de Ferrette

1a, rue de la 1ère Armée
68480 Ferrette

Tél. : + 33 3 89 08 23 88
www.sundgau-sud-alsace.fr

©
 R

an
do

la
nd

 2
02

1-
 ©

 IG
N

 2
 0

21
 - 

Au
to

ris
at

io
n 

N
° 

11
23

38
-1

40
14

2



Ferre� e
Cherche où l’inspectrice Cigo (à l'entrée du château, à gauche)

va se rendre dans le château et par où elle va passer.
Pour cela, trace le chemin emprunté par l’inspectrice Cigo,

en utilisant les informations de la page suivante.
Chaque fois qu'elle empruntera une échelle rouge, colorie, dans l’ordre,

les chapeaux de sorcière de la frise en bas de page.
En fin de parcours, note dans la case réponse le nombre de chapeaux coloriés.

4-6 ans
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 L'église
Observe le personnage sculpté au-dessus de 
la porte d'entrée. Quel outil tient-il dans sa 
main droite ?
    Tu vas découvrir la première étape de l'Inspec-
trice Cigo.

   
   ▼ ▼ ▼

 Rue du château, n° 28
Observe le personnage debout sculpté entre les 
fenêtres. Quel pot a été utilisé pour peindre sa 
veste ?

  
  ▼ ▼ ▼

 Rue du château, n° 38
Observe les blasons sculptés au-dessus de la porte 
d'entrée de la mairie. Quel animal vois-tu sur l'un 
d'eux ?  

   ▼ ▼ ▼

 L'école
Une année est écrite en bas de cette jolie 
mosaïque. Quel nuage de chiffres lui correspond ?

6 12
8 2 16

9 3 18
8

   ▼ ▼ ▼
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 L'étang
Observe le panneau « Les oiseaux de l'étang ». 
Quel oiseau y est dessiné ?  

     
   ▼ ▼ ▼

     

Le château 
Quelle photo a été prise du haut du donjon   ?

   ▼ ▼ 

 La grotte de Lourdes
Cherche le personnage qui tient un enfant de son 
bras gauche. Que tient-il dans l'autre main ?  

     
   ▼ ▼ ▼

 Le calvaire
Combien de personnage vois-tu au pied de la 
croix ?  

     
   ▼ ▼ ▼
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Ferre� e

La fête médiévale est l'événement à ne pas manquer à 
Ferrette. Le village prend des allures moyenâgeuses : 

plusieurs campements font revivre la vie des chevaliers 
mais aussi les métiers d'autrefois. Troubadours, jongleurs, 
acrobates et autres personnages sont aussi de la fête. 
Lou a toujours rêvé d'être actrice de cette fête mais son 
handicap semblait l'en priver… Jusqu'au jour où il a été 
décidé d'intégrer à ce spectacle des personnes porteuses de 
handicap. Quelle belle initiative et quel bonheur pour Lou !

Grâce aux indices laissés par l'inspectrice Cigo, découvre 
le rôle tenu par Lou lors de la dernière fête.

É N I G M EÉ N I G M E

7-9 ans
©

 ra
nd

ol
an

d 
20

20
 - 

©
 IG

N
 2

01
7 

- A
ut

or
is

at
io

n 
n°

 1
41

91
3-

18
13

41

Tu disposes du plan ci-dessous.
À l’emplacement des pastilles numérotées, lis les indications qui te permet-
tront de résoudre l’énigme principale. 
À la fin de ta balade, rends-toi à l'Office de Tourisme ou sur le site randoland.fr 
pour vérifier ta réponse.
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Ferre� e

 L'étang
« Si ma femme porte une tenue discrète d'un 
brun tacheté, moi je ne passe pas inaperçu avec 
mon col vert. Qui suis-je ? »
Note le nom de cet animal dans la grille.  

 Le château
Deux amis ont photographié la vue incroyable du 
haut du donjon. Quelle est la bonne photo ?  

NEHEMIAH AUGUSTIN 
Inscris le prénom du bon photographe dans la 
grille.

 La grotte de Lourdes
Quel aliment l'homme avec l'enfant tient-il dans 
sa main droite ? Sachant qu'une consonne vaut 
+ 3 et une voyelle + 1, calcule sa valeur.

Ex. : VIN = 3 + 1 + 3 = 7 = SEPT
Note ton résultat, en lettres, dans la grille.  

 Le calvaire
Compte les personnages debout, avec les mains 
jointes. Remplace ta réponse par le mois de 
l'année qui lui correspond.

Ex. : 1 ➙ janvier ; etc.
Note le mois découvert dans la grille.
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Remets en ordre les caractères des cases colorées 
pour retrouver le rôle confié à Lou.

Circuit n° 6809001M

L'église 
Amuse-toi avec l'année la plus récente sous la 
statue ! Additionne entre eux tous les chiffres qui 
la composent.

Ex. : 2019 = 2 + 0 + 1 + 9 = 12

Qui a un score égal à ton résultat ?

1
2
3
5
10

1
2
3
5
10

 FLORENCE CHANELLE

Inscris, dans la grille, le prénom présent sous la 
bonne cible.

 Rue du château, n° 28
Observe le personnage sur le poteau cornier. De 
quelle couleur est son chapeau ?

Red Green
Pink BlueWhite

Black

Reporte, dans la grille, le nom de cette couleur en 
anglais.

LE SAIS-TU ?

Le poteau cornier est un poteau orné de sculptures 
qui se situe à l'angle de 2 pans de bois d'une maison.

 Rue du château, n° 38
Repère les animaux couleur or sur le blason 
au-dessus de la porte ! De quoi s'agit-il ? Classe 
les lettres de ta réponse dans l’ordre alphabé-
tique.

Ex : INDICE ➙ CDEIIN

Note ta réponse dans la grille.

 L'école
Quel est le nom d'artiste (dit ...) de Jean-Marie 
Pirot qui a réalisé cette mosaïque ? Choisis dans 
la liste un mot qui rime avec ce nom  :

AGENT – BASSE – CARIE – SIROP

Reporte le bon mot dans la grille. 
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Grille réponse

1 �

2 �

3 �

4 �

5 �

6 �

7 �

8 �

Ta réponse :

Pour toutes les activités de cette fiche, reporte dans 
la grille de bas de page les réponses trouvées en face 
des nombres correspondants.
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Ferre� e

Cet homme, originaire de Ferrette, a eu le privilège de voir son 
invention primée à l'exposition universelle de 1878 à Paris. 

Touché de paralysie aux jambes, il inventa un « véhicule » portatif 
et repliable pour les personnes ayant des diffi cultés à se déplacer. 
L'histoire ne dit pas s'il s'est rendu sur les lieux mais si c'est le cas, 
il a certainement pu profi ter des attractions très sympathiques 
prévues lors de cet événement : se balader dans l'immense tête de 
la statue de la Liberté ou bien monter dans un ballon captif capable 
d'emporter 40 à 50 passagers.

Dans cette longue liste, tous sont de vrais inventeurs. Mais lors de 
ta balade, accompagné(e) de l'inspectrice Cigo, découvre celui qui 
se cache derrière cette invention bien utile !

É N I G M EÉ N I G M E

+ 10 ans

Tu disposes du plan ci-dessous.
À l’emplacement des pastilles numérotées, lis les indications qui 
te permettront de résoudre l’énigme principale.
À la fin de ta balade, rends-toi à l'Office de Tourisme ou sur le site randoland.fr
pour vérifier ta réponse.

L I ST E  D E S  I N V E N T E U R S
◗ Gustave-Adolphe HIRN, né le 21 août 1815

◗ Alexis LAVIGNE, né le 22 mars 1812

◗ Charles CROS, né le 1er octobre 1842

◗ Émile BAUDOT, né le 11 septembre 1845

◗ Louis-Guillaume PERREAUX, né le 19 février 1816

◗ Anatole MALLET, né le 23 mai 1837

◗ Félix Léon EDOUX, né le 29 mai 1827

◗ Édouard-Léon SCOTT DE MARTINVILLE, né le 25 avril 1817

◗ Philippe-Xavier DESGRANDCHAMPS, né le 31 décembre 
1794 
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 L'église
Quelle année inscrite sous la statue est la plus 
récente ? Multiplie le chiffre des centaines à celui 
des unités.

Ex. : 1945 = 9 × 5  = 45

L'année de naissance d'un des hommes se termine 
par ton résultat. Raye-le de la liste, ce n'est pas lui 
que tu cherches.  

 Rue du château, n° 28
Dans quelle expression peux-tu noter la couleur 
du pantalon de l'homme à la hallebarde (lance) ?

JÉRÔME : La planète ... (la Terre)
LUCIE : Être ... de colère
OLIVIER : Rire ...

L'inventeur dont le prénom rime avec celui qui a 
fait la bonne proposition est à barrer de la liste.

 Rue du château, n° 38
Déchiffre l'année en chiffres romains derrière la 
formule "Anno dmi" (en l'an du Seigneur) et ins-
cris-la ci-dessous.

Remplace le chiffre de la case bleutée par le mois 
de l'année correspondant.

Ex. : 1 ➙ janvier ; etc.

Un seul inventeur de la liste est né ce mois-là. Ce 
n'est pas celui recherché. Tu peux l'éliminer.

UN PEU D’AIDE 

Correspondance chiffres romains et chiffres arabes

I = 1 ;  V = 5 ; X = 10 ; L = 50 ; D = 500 ; M = 1000

  L'école
Amuse-toi avec le  « nom d'artiste » de l'homme 
qui a réalisé cette mosaïque ! Sachant qu'une 
voyelle vaut + 9 et une consonne − 4, calcule sa 
valeur.

Ex. : ART = 9 − 4  − 4  = 1

L'homme dont le jour de naissance correspond 
exactement à ton résultat n'est pas né à Ferrette. 
Tu peux le supprimer de la liste.

1

2

3

4

 L'étang
Observe le panneau « Les oiseaux de l'étang » 
pour répondre à cette question : Quel est le 
régime alimentaire de cet oiseau qui vit dans la 
roselière et qui a un bec fin ?

Dans le nom de famille d'un des hommes, toutes 
les lettres du mot découvert apparaissent. Ce n'est 
pas lui que tu recherches. Raye-le de la liste !

 Le château
L'inspectrice Cigo t'invite à profiter du panorama 
du haut du donjon.

1750  + 44 1900 − 58
Résous l'opération notée sous la bonne photo.

Élimine de la liste l'inventeur dont l'année de nais-
sance correspond à ton résultat.

 La grotte de Lourdes
Complète la phrase suivante avec les lettres 
ci-dessous :

A C E G I I I M N N N O P Q

On compte _ _ _ _ personnages. L'enfant est 
dans les bras d'un _ _ _ _ _ qui tient dans sa 
main droite un _ _ _ _.

La lettre en trop est l'initiale du prénom d'un 
inventeur. Supprime-le de la liste, ce n'est pas le 
bon !

 Le calvaire
Cherche la seule année inscrite ici qui se termine 
par un chiffre impair. Additionne entre eux tous 
les chiffres qui la composent.

Ex. : 2019 = 2 + 0 + 1 + 9 = 12

L'homme dont le jour de naissance est égal à ton 
résultat est à rayer  de la liste.

5

6

7

8

Ta réponse�:

Tu devrais maintenant avoir retrouvé le prénom 
et le nom de cet inventeur qui est né et a vécu à 
Ferrette.

Circuit n°  6809001

Ferre� e

Lors du passage devant chacun des indices lis 
attentivement les indications fournies. Elles 
te permettront de résoudre l'énigme posée au 
verso de cette page.
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