
Mercurey
Produits sur plus de 600 hectares au 
cœur de la côte Chalonnaise, les vins de 
Mercurey sont l’une des plus importantes 
appellations viticoles de Bourgogne. Le 
village tire son nom d’un temple construit 
à l’époque gallo-romaine et dédié au 
dieu Mercure. Adossé à ses coteaux et 
allongé dans un vallon abrité des vents, 
Mercurey est une commune dynamique, 
chargée d’histoire et de savoir-faire.

Mercurey
5,7 kmFACILE 3 heures

Débuter la balade devant la Mairie, à 
la fontaine de Marjonzin 1. Passer 

à droite de la Mairie et remonter la rue. 
Au calvaire, prendre la route à droite qui 
monte en pente assez raide jusqu’à l’église 
de Touches 2. Au calvaire, suivre la route 
qui descend sur la gauche vers le banc puis 
le chemin de randonnée « Château de 
Montaigu ». Tourner à gauche en arrivant 
sur la route, puis à gauche au panneau « Le 
Clos du Roi ». Prendre à gauche devant le 
panneau « La Mission ».  Traverser la petite 
route et continuer tout droit sur la pente 
herbeuse en directoin du supermarché.

Traverser la Grande Rue avec prudence. 
Tourner à droite et prendre la première 
rue à gauche (rue de Byots) pour la remon-
ter entre les vignes. Face au mur de soutai-
nement, tourner à droite, puis à gauche au 
poteau indicateur « Rue de Jamproye » et 
suivre le chemin qui grimpe en direction de 
la « Vierge de Mercurey ». Environ 250 m 

plus haut, juste sous la forêt, se trouve le 
panneau « La faune et la flore » 3. Em-
prunter le petit sentier qui monte dans les 
buissons. Courage ! On arrive bientôt à la 
statue de la Vierge 4 d’où le point de vue 
est vraiment splendide. Suivre le chemin qui 
continue derrière la statue, puis prendre à 
gauche direction « Place du Reu » jusqu’au 
panneau « Les vignes » 5. Descendre pru-
demment juste devant le panneau et longer 
la vigne par la droite, jusqu’à retrouver le 
chemin viticole en béton. Plus bas, traverser 
la petite place puis tourner à droite dans 
la rue de Jamproye jusqu’à l’église Notre 
Dame 6. Continuer dans la rue du Pont 
Latin. A l’embranchement, suivre la route 
qui descend vers le plan d’eau. Contourner 
l’étang par la droite en marchant le long 
des barrières en bois. Tourner à gauche au 
panneau « 
ba i gnade 
in terd i te 

»,  puis à droite après la passerelle. Retrou-
ver le panneau  « le Lavoir du pont Latin 
et le plan d’eau » 7. Continuer à longer 
l’étang et passer près d’un pressoir. Traver-
ser prudemment la Grande Rue et monter 
l’escalier au niveau du n°133. Au sommet, 
descendre la rue sur quelques mètres et 
passer devant le n°18, à droite. Tourner à 
gauche en arrivant sur la place puis des-
cendre par la rue de droite (passant entre 
deux murs). En bas, prendre à gauche pour 
arriver place Genappe 8. Tourner à droite 
dans la Grande Rue, puis à droite place de 
Bourgneuf. Prendre la rue de Touches à 
gauche. 150 m plus loin, emprunter à gauche 
l’allée en béton dans l’espace arboré avec 
une aire de jeux. Rejoindre la Grande Rue 
et tourner à droite en direction de la Mai-
rie, où l’on terminera la balade.

Mercurey
6,2 kmMOYEN 3 h 30
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Monuments
- Eglise Notre-Dame (XIIème siècle), transformée 
plusieurs fois au cours des siècles suivants.
- Eglise de Touches (XIIIème et XVIème siècle).
- Fontaine de Marjonzin, édifiée en 1768 par 
Thomas Dumorey.
- Ruines du château de Montaigu, bâti vers 950 et 
démantelé en 1591. Propriété privée, visites guidées.

Evénements
- Foire aux Sécateurs et aux Vins, premier 
dimanche de novembre (vins, brocante, gastronomie)

Office de Tourisme et des Congrès du 
Grand Chalon
2-4 Place du Port Villiers
71100 CHALON SUR SAONE
Tél : 03 85 48 37 97
officedetourisme@achalon.com
www.achalon.com

Infos locales
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Mercurey

Avant de partir
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À l’aide de ta check-list, vérifie 
qu’il ne te manque rien. Coche 
les objets que tu emmènes avec 
toi pour la balade.

q q tes fiches randoland ;

q une protection pour tes fiches ;
q un crayon ;
q de bonnes chaussures ;
q un chapeau ;
q de la crème solaire ;
q un vêtement de pluie  

(selon la météo) ;
q un petit sac à dos ;
q une gourde avec de l’eau ;
q un appareil photo  

(pour garder des souvenirs !).

Check-listMardi gra∑ est moRt

Il faut l’enterrer

Sa femme qui pleure

Faut la coNsoLer
Un une, en deux, en troI∑,

Saute Mardi gra∑.

Lors du dernier voyage scolaire, les enfants ont visité une fabrique de déguisements 
pour le carnaval. Théo et Lucas font les clowns devant le gardien avec leur masque 
favori. L’inspecteur Rando a lui aussi choisi le sien. Mais lequel ?

Utilise les informations fournies sur la page suivante pour retrouver le bon masque. En 
fin de parcours, note son code (lettre et chiffre) dans la case prévue pour la réponse.

À l’Office de Tourisme de Chalon ou sur le site randoland.fr tu pourras vérifier si tu as trouvé 
la bonne réponse !

Énigme : 7129401P

TA RÉPONSE
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Mercurey

3	 La faune et la flore
Quel animal a fait cette empreinte ? 

4	 La Vierge de Mercurey
Quelle couleur de peinture n’est pas visible à 
proximité de la statue ?

1	 La fontaine de Marjonzin
Combien de colonnes de pierre supportent le toit 
de cette fontaine ?
Tu vas découvrir la couleur du masque.

2	 L’église de Touches
Quel blason est représenté au-dessus de la porte ? 

5	 Les vignes
Que peut-on voir plusieurs fois sur la photo en bas 
à droite ?

6	 L’église Notre-Dame
Quel son entends-tu lorsque tu prononces ce 
qu’on peut voir sur la girouette au sommet du 
clocher ? (indice : ça commence par un S...)

  -eille 	     -el 	     -ème

7	 L’étang du Pont Latin
Quel nuage de chiffres te permet de reconstituer 
la date de la photo en bas à droite ?

8	 La place Genappe
Retrouve au sol le dessin de la rosace (sur la 
grande dalle blanche près du caveau). Quelle lettre 
n’y figure pas ?

		  E                O               W

couleur du masque

forme du nez

forme des oreilles

forme des cornes

forme de la bouchecouleur des cornes

couleur du nez

forme du masque

8

1
40

4

11 8
8
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Au sommet d’une colline, à l’est du hameau de Touches, 
on peut encore voir les ruines du château de Montaigu.  
Au Moyen-âge, cette forteresse était imprenable. Mais en 
1591, pendant les guerres de religion, le château fût assiégé 
et détruit sur l’ordre du roi Henri IV.

Quelques siècles plus tard, Gabriel se promène avec son grand-père près 
des vieilles murailles. Ce dernier est très fier de rappeler que, plus jeune, il 
avait découvert un vieux coffre rempli d’objets anciens dans les fondations 
du château. D’ailleurs, il est encore dans le grenier de la maison. Gabriel n’a 
qu’une hâte, monter au grenier et dénicher la fameuse trouvaille de son grand-père.

Mais un gros cadenas en empêche l’ouverture. Ni une, ni deux, il appel à son ami l’Inspecteur Rando qui a déjà 
rédigé une liste des codes susceptibles d’ouvrir le vieux coffre. Et toi, sauras-tu trouver la bonne combinaison ?

Mercurey
7/9 
ans

Tu disposes du plan ci-contre.

À l’emplacement des points rouges, lis 
les indications qui te permettront de 
résoudre l’énigme principale.

À la fin de ta balade, rends-toi à l’Office 
de tourisme de Chalon ou visite le 
site www.randoland.fr pour vérifier ta 
réponse.

7 D B A H D 3 F

A A G D T 1 7 G

AT L 1 G F T 7

B D A 1 R 7 A E

R T L 7 C A 1 D

R U T L A 1 L 3

S 3 L A A D D 7

T 1 A D 7 L U R

T U R L P 1 A 7

Liste des codes
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Mercurey

8	 La place Genappe
Sous le règne de quel souverain le Général Duhesme 
n’a-t-il pas vécu ?

	    Louis XV              Napoléon 1er                    Charles X
       1715-1774               1804-1815              1824-1830

Inscris les cinq premières lettres du prénom du 
souverain en question.

6	 L’église Notre-Dame
Derrière l’église se trouve un calvaire (croix) au pied 
duquel figure une inscription gravée. En français 
moderne, il manque une lettre à l’un des mots.
De quelle lettre s’agit-il ?

7	 L’étang du Pont Latin
Entre dans le labyrinthe par 
l’année du premier brevet 
d’une machine à laver 
mécanique. Par le chemin le 
plus court, dirige-toi ensuite 
vers le nom du ruisseau qui 
ressort à Mercurey.

Additionne tous les multiples 
de 3 que tu croises au passage 
et note ton résultat.

1	 La fontaine de Marjonzin
Lis à haute voix le nom du hameau où était 
construite la fontaine en 1768 : « le hameau... ? ». 
C’est curieux, on entend une lettre et un chiffre !
Reporte cette lettre et ce chiffre dans ta grille.

2	 L’église de Touches
Retrouve l’année sous le 
blason du Seigneur de 
Montaigu, au-dessus de 
la porte. Dans le nuage, 
supprime tous les chiffres 
qui composent cette date. 
Additionne les chiffres 
restants, puis note ton résultat dans la grille.

3	 La faune et la flore
Retrouve le mot latin qui signifie « petite boîte ».

Remplace chaque consonne de ce mot par la 
voyelle qui la suit dans l’alphabet.

Exemple : CHAT  EIAU
Enfin, inscris le nouveau mot dans la grille.

4	 La Vierge de Mercurey
D’après la table d’orienta- 
tion, à quelle distance 
es-tu de Tournus ?

Inscris logiquement 
ta réponse dans l’un 
des tonneaux marqué 
d’un «?».

Dans la grille, note la 
couleur du vin 
correspondant.

5	 Les vignes
De quelle couleur sont 
représentés les coteaux « 
Premiers Crus » sur le plan ?
Note ta réponse en anglais.

Grille réponse

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 

Remets en ordre les caractères des cases colorées 
pour retrouver le code secret.

Énigme 7129401M

TA RÉPONSE
Énigme 7129401M

TA RÉPONSE
Énigme 7129401M

TA RÉPONSETA RÉPONSE

Pour toutes les activités de cette fiche, reporte 
dans la grille de bas de page les réponses 
trouvées en face des nombres correspondants.

Énigme 7129401M

Couleurs en anglais :
Maroon = Marron
Purple = Violet
Yellow = Jaune

 Aide

Chalon

     1977     1797

  Thalie     Giroux

Vin ROUGE

      Vin BLANC

24 ? 36

36 ? 44

On raconte qu’en 1965, un très 
gros orage avait déversé beaucoup 
d’eau dans « l’Entonnoir », 
expulsant quelques «poissons-
chats» à la sortie de Mercurey. Très 
peu colorés et aveugles, ils vivaient 
vraisemblablement dans un cours 
d’eau souterrain.

 Anecdote



Tous les ans, la confrérie de Saint Vincent organise à Mercurey 
un « chanteflûtage », c’est-à-dire une sélection des meilleurs vins 
de la Côte chalonnaise. Mais, alors qu’on s’apprête à annoncer les 
résultats du concours de dégustation, on s’aperçoit que toutes les 
notes ont été trafiquées ! Vite, les organisateurs décident de faire 
appel à l’Inspecteur Rando pour retrouver le responsable de cette 
supercherie.

Après avoir mené l’enquête, l’Inspecteur a réussi à établir une liste 
de suspects. Mais il a maintenant besoin de ton aide pour désigner 
le coupable à coup sûr. Sauras-tu l’aider ?

Mercurey
9/12 
ans

MOREL Jean-René, né le 12 juillet 1963 à Mercurey
DUCHAMP Roland, né le 20 mai 1955 à Chalon
FRANCHET Didier, né le 17 décembre 1969 à Chagny
RUAIS Olivier, né le 2 mai 1971 à Saint-Rémy
LONPRAT Christophe, né le 23 avril 1984 à Dijon
DUFFET David, né le 31 décembre 1973 à Mâcon

ARTOIS Pascal, né le 7 janvier 1977 à Louhans
REVEIL François, né le 25 mai 1957 à Mercurey
GRINART Arnaud, né le 18 février 1972 à Lyon
ROUSSEAU Jacques, né le 9 juin 1967 à Chalon
THIVERS Nicolas, né le 3 août 1981 à Saint-Rémy
CHAREST Bernard, né le 20 juillet 1954 au Creusot

Liste des suspects

Tu disposes du plan ci-dessous. 
À l’emplacement des points rouges, lis 
les indications qui te permettront de 
résoudre l’énigme principale.

À la fin de ta balade, rends-toi à l’Office 
de tourisme de Chalon ou visite le site 
randoland.fr pour vérifier ta réponse 
(indique seulement le nom de famille du 
coupable).
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Mercurey

7	 L’étang du Pont Latin
L’Inspecteur Rando a interrogé des touristes en 
visite à Mercurey. Vérifie leurs dires en entrant dans 
le lavoir ou en lisant le panneau d’informations.

Céline : L’eau du ruisseau arrive dans le lavoir en 
passant sous une poutre en bois.

Didier : A Mercurey, on a réalisé des aménagements 
contre le ruissellement et l’érosion au début des 
années 1980.

Matthieu : En cas de pluie, l’eau qui ruisselle sur le 
toit ne peut pas tomber dans le bassin.

La ville de naissance du coupable ne commence 
pas par l’initiale du prénom du touriste qui a raison.

8	 La place Genappe
La personne recherchée n’est pas née 139 ans et 
11 mois après la mort du Général Duhesme.

5	 Les vignes
Le mois de naissance du 
coupable n’est pas égal au 
degré le plus faible atteint 
par les vins blancs.

6	 L’église Notre-Dame
Recompose chaque mot mélangé (ils sont tous écrits 
quelque part sur les panneaux d‘informations) :

NABSI

NNTIFOEA

NETVOILOUR

PYRRETBEES

ELEIGS

LOTMOECESLP

HIETERCN

Avec les lettres des cases vertes, recompose le nom 
de l’un des suspects.

Celui-ci est innocent.

1	 La fontaine de Marjonzin
Le coupable n’est pas né dans la ville où Thomas 
Dumorey a dessiné les plans du Pont de la Barque.

2	 L’église de Touches
Remplis la grille de sudoku sachant que :
- chaque carré de 4 cases ne 
contient que des chiffres de 1 à 
4, et jamais en double.
- idem pour chaque ligne et 
chaque colonne du grand carré 
de 16 cases.
- le chiffre des cases vertes 
est égal au chiffre des dizaines de la superficie du 
cimetière (voir le panneau d’informations) ;
- le chiffre des cases jaunes est la moitié du chiffre 
des dizaines de l’année gravée sous le blason.

L’année de naissance du coupable ne termine pas 
par le chiffre de la case rouge.

3	 La faune et la flore
Le nom de famille de la 
personne recherchée n’est 
pas une anagramme du nom 
de l’animal dont l’empreinte 
peut atteindre 12 cm.

4	 La Vierge de Mercurey
Pour cette énigme, les consonnes valent + 4 et les 
voyelles - 1.

Exemple : CHAT = 4 + 4 - 1 + 4 = 11.

Calcule la valeur du prénom contenu dans le nom 
de la ville située au sud de Touches. Tu viens de 
trouver le rang dans l’alphabet d’une lettre non 
présente dans le prénom du coupable.

Lors du passage devant chacun des indices, lis 
attentivement les indications fournies et élimine au moins 
un personnage. Cette méthode te permettra, au fil de la 
balade, de résoudre l’énigme principale.

Tu devrais avoir retrouvé l’identité du coupable.

Énigme 7129401G

TA RÉPONSE

Le dégré d’un vin est 
le taux d’alcool qu’il 
contient en pourcentage.
Ex : 10° = 10% d’alcool

 Aide

Une anagramme est 
un mot qui peut en 
former un autre si on 
place ses lettres dans 
un ordre différent.
Ex : aube  beau

 Aide
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