
Rully
Le village de Rully date de la période 
gallo-romaine durant laquelle nos 
ancêtres ont appris à cultiver la vigne 
et à produire, au fil des siècles, des 
vins de grande réputation. C’est ici 
notamment qu’est né le fameux 
crémant de Bourgogne.  La commune 
s’étend d’un plateau escarpé jusqu’à 
la plaine de la Saône, offrant ainsi un 
décor authentique et varié. Qu’on s’y 
rende en vélo, en voiture ou en bateau 
(par le Canal du Centre), Rully ravira aussi bien les aventuriers que les amateurs de 
vins, de paysages, de patrimoine et d’histoire.

Rully
5,7 kmFACILE 3 heures

Débuter la balade devant la Mairie et 
rejoindre l’entrée de la salle des fêtes, 

à gauche de la bibliothèque 1. Emprunter à 
gauche la rue du Goujon pour arriver sur la 
pittoresque place de la Croix-Blanche, puis 
tourner à droite dans la rue de la Loppe. Re-
marquer à droite, à l’angle de la rue Neuve, 
la maison où F. B. Hubert conçut les pre-
miers vins mousseux de Bourgogne. Conti-
nuer tout droit jusqu’à la place du Champ 
de Foire 2. Tourner à droite en longeant le 
grand mur puis monter la rue Saint Laurent 

(direction Eglise). Passer devant le remar-
quable château Saint Michel et sa chapelle, 
puis tourner à gauche en empruntant le 
grand escalier en pierre (ou en continuant 
à suivre la rue Saint Laurent) pour arriver 
devant l’entrée de l’église Saint Laurent 3. 
Prendre la rue de Chèvremont (direction 
Château). Remarquer la jolie vue depuis le 
haut des vignes à gauche. Plus loin, longer 
l’impressionnante forteresse médiévale, et 
tourner à droite au parking visiteurs pour 
aller observer (respectueusement) les ar-
moiries sculptées au-dessus de la grande 
entrée du château 4.

Reprendre la route et continuer tout droit 
jusqu’au petit oratoire en pierre, à gauche 
du chemin 5. Faire demi-tour pour reve-
nir au puits, où l’on tournera pour suivre 
un petit sentier pédestre qui descend assez 
vite entre deux murets (éviter de courir !). 

Une fois en bas, prendre à droite et lon-
ger prudemment la route puis tourner 
à gauche en empruntant le petit pont de 
pierre. Monter et tourner à droite en di-
rection du hameau, puis à gauche (suivre la 
pancarte jaune indiquant Agneux) et aller 
jusqu’à la petite statue d’un animal, nichée 
dans un mur près d’un « sens interdit » 6.
Revenir sur ses pas et suivre la route prin-
cipale qui tourne à gauche dans le hameau 
et redescend vers le centre de Rully. Au 
« stop », tourner à droite, puis à gauche 
au carrefour suivant. A l’embranchement, 
prendre à gauche la rue des Buis et s’ar-
rêter au n°21 7. Continuer tout droit 
jusqu’à la place Sainte Marie et aller obser-
ver la fontaine dans le petit parc au centre 
de la place 8.
Terminer la balade place de la Mairie.

Rully
4 kmMOYEN 2 h 00
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Château médiéval
XIVe-XVIe siècle, donjon carré du XIIe 
siècle, mâchicoulis, cuisine voutée 
à cheminée monumentale. Juillet à 
août : visites guidées tous les jours 
(sauf lundi).

Château et chapelle Saint 
Michel
XIXe siècle, parc de 3 ha.

Eglise Saint Laurent
Datant du XVe siècle, restaurée au 
XIXe siècle, avec une magnifique nef 
trilobée en lambris.

Loisirs
Randonnées (grottes d’Agneux), 
Voie Verte, Canal du Centre,...

Office de Tourisme et des 
Congrès du Grand Chalon
2-4 Place du Port Villiers
71100 CHALON SUR SAONE
Tél : 03 85 48 37 97
officedetourisme@achalon.com
www.achalon.com

Infos locales
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Rully

Avant de partir
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À l’aide de ta check-list, vérifie 
qu’il ne te manque rien. Coche 
les objets que tu emmènes avec 
toi pour la balade.

q q tes fiches randoland ;

q une protection pour tes fiches ;
q un crayon ;
q de bonnes chaussures ;
q un chapeau ;
q de la crème solaire ;
q un vêtement de pluie  

(selon la météo) ;
q un petit sac à dos ;
q une gourde avec de l’eau ;
q un appareil photo  

(pour garder des souvenirs !).

Check-listTrois jeunes tambours, s’en revenaient de guerre,

Trois jeunes tambours, s’en revenaient de guerre,  

Et ri et ran, ranpataplan, s’en revenaient de guerre.

Le plus jeune a dans sa bouche une rose. (bis)

La fille du roi était à sa fenêtre. (bis)

Joli tambour, donnez moi votre rose. (bis)

Fille du roi, donnez moi votre coeur. (bis)

En visite au château de Rully, les enfants doivent retrouver le bouclier d’un ancien seigneur que la 
maîtresse leur a décrit en classe. Utilise les informations fournies sur la page suivante pour retrouver le 
bon bouclier et aider les enfants dans leur recherche.  En fin de parcours, note son numéro dans la case 
prévue pour la réponse.

À l’Office de Tourisme de Chalon ou sur le site randoland.fr tu pourras vérifier si tu as trouvé la bonne réponse !

Énigme : 7137801P

TA RÉPONSE
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Rully

3	 L’église Saint Laurent
Quel objet tient dans sa main droite le saint de la 
statue placée à gauche sur la façade ?

4	 Le château médiéval
Quelle créature fantastique peux-tu voir de chaque 
côté du blason à l’entrée du château ?

1	 Le blason de Rully
Quel son entends-tu lorsque tu prononces le nom 
de la couleur des étoiles à 6 branches du blason ?
Tu vas découvrir le nombre de motifs du bouclier.

	    oi  	       an  	       o

2	 Le pressoir 
Quelle est la bonne photo du pressoir ?

5	 L’oratoire
Quelle grille ressemble le plus à celle qui protège 
la statue du saint  ?

6	 L’animal pétrifié
De quelle couleur est la statue de cet animal ?

7	 L’enseigne du vigneron
Combien de spirales possède le tire-bouchon 
représenté sur cette enseigne ?

8	 La fontaine
De quel animal reconnais-tu la tête sur plusieurs 
faces de cette fontaine ?

nombre de motifs

nombre de couleur du fond forme du motif haut

couleur du fond couleur du motif haut

couleur du contour

couleur du motif bas couleur du motif bas
forme du motif bas



Alicia rend visite à son grand-père, viticulteur à Rully. 
Alors qu’ils font du rangement dans la cave de la 
maison familiale, ils découvrent un vieux coffret en fer 
indiquant « Recette de l’antidote contre le phyloxéra ».

« Formidable ! s’écrit le grand-père. Je vais pouvoir   
protéger mes vignes contre cette maladie ravageuse. » 
Malheureusement, le coffet est fermé par une serrure 
à lettres et à chiffres. Impossible de choisir le code au 
hasard, il y a trop de combinaisons possibles !

Alicia et son grand-père décident alors de faire appel à la sagacité de l’Inspecteur Rando pour ouvrir le coffret.

Pourras-tu les aider à retrouver le bon code ?

Rully
7/9 
ans

Tu disposes du plan ci-dessous.

À l’emplacement des points rouges, lis les indications  
qui te permettront de résoudre l’énigme principale.

À la fin de ta balade, rends-toi à l’Office de tourisme de 
Chalon ou visite le site www.randoland.fr pour vérifier ta 
réponse.

0 I M T F A L 3

3 I B Q S T P 3

5 A N I R Q 4 L

A 0 5 T Q F I E

A 3 E Q L T I 8

A I 5 T Q N L 4

D 1 T C L B G 2

L A 5 Q I 4 T B

Q 4 N A 3 I L T

Liste des codes
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Rully

8	 La fontaine
Si tu multiplies le nombre de 
côtés du socle de la fontaine 
par le nombre de personnages 
représentés à son sommet, quel 
résultat obtiens-tu ?
Traduis ce nombre en chiffres 
romains et reporte-le dans la 
grille.

5	 L’oratoire
L’Inspecteur Rando a demandé à des enfants le 
nom du saint représenté par la statue. Bien qu’ils 
aient écrit à l’envers, l’un d’eux a raison.
Note son prénom dans la grille.
 Adrien : ERDNA
 Sidonie : NABLA
 Edlina : NODBA

6	 L’animal pétrifié
Reporte, dans la grille, le nom de 
cet animal en anglais.

7	 L’enseigne du 
vigneron

Un témoin a redessiné l’enseigne. 
Mais il a oublié un détail. Lequel ?

une GRAPPE (de raisin) -

une ETIQUETTE - une FEUILLE

Reporte dans la grille les six 
premières lettres de la bonne 
réponse.

1	 Le blason de Rully
Quelle est la seule couleur que tu 
peux retrouver sur les trois blasons 
qui constituent les armoiries ?

Reporte dans la grille les deux 
dernières lettres du nom de cette 
couleur, en utilisant le vocabulaire 
héraldique.

2	 Le pressoir 
Deux enfants en vacances à Rully ont fait une 
photo du pressoir, mais l’un d’eux s’est trompé.

		      Lisa			               Enzo

Inscris dans la grille les lettres du nom du bon 
photographe dans l’ordre alphabétique.

3	 L’église Saint Laurent
Pour cette énigme, les consonnes valent +2 et les 
voyelles -1. Exemple : CHAT : 2 + 2 - 1 + 2 = 5
Calcule la valeur de l’objet que tient dans sa main 
gauche la statue du saint situé à gauche de l’entrée 
de l’église. Note ce nombre dans la grille.

4	 Le château médiéval
Le blason de la famille Montessus, qui fait partie 
des armoiries de Rully, est visible au-dessus de la 
grande porte. Le reconnais-tu ?

		  7 x 4		  6 x 6		  5 x 7

Calcule le résultat de l’opération placée sous le bon 
blason et reporte ses chiffres dans la grille.

Grille réponse

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 

Remets en ordre les caractères des cases colorées 
pour retrouver le code secret.

Énigme 7137801M

TA RÉPONSE
Énigme 7137801M

TA RÉPONSE
Énigme 7137801M

TA RÉPONSETA RÉPONSE

Pour toutes les activités de cette fiche, reporte 
dans la grille de bas de page les réponses 
trouvées en face des nombres correspondants.

Énigme 7137801M

Noms d’animaux 
en anglais :
Dog = Chien
Cat = Chat
Bee = Abeille

 Aide

Les couleurs en 
héraldique :
Blanc = Argent
Bleu = Azur 
Jaune = Or
Noir = Sable
Rouge = Gueules

Aide

Chalon

Chiffres arabes  
chiffres romains :
   3   III
   7   VII
 12   XII
 14   XIV
 16   XVI
 21   XXI

 Aide



En 1830, Joseph Petiot-Groffier* décide de produire 
des vins pétillants, un peu comme le champagne. Pour 
cela, il sollicite justement l’aide d’un jeune champenois 
de 18 ans, nommé François Basile Hubert. Dès les 
premiers essais, le jeune homme obtient un délicieux 
breuvage pétillant à partir du vin de Rully. Son 
goût riche allait faire la renommée du tout permier  
« crémant de Bourgogne ». Mais bientôt, les associés 
reçoivent des lettres de la part d’un inconnu, apparemment jaloux de ce succès, qui les menace d’empoisonner 
leurs vignes s’ils n’abandonnent pas leurs recherches. Joseph Petiot-Groffier demande alors au Commissaire 
Rando - l’illustre ancêtre de l’Inspecteur Rando - de mener l’enquête pour identifier ce mystérieux « corbeau ».

Sauras-tu l’aider dans sa tâche ?

* Il fut aussi un passionné de photographie. Tu découvriras une autre enquête 
avec J. Petiot-Groffier sur la balade Randoland de Châtenoy-le-Royal (71).

Rully
9/12 
ans

LABICHE Claude, né le 28 juin 1777 à Dennevy
ROUSSEL Jean, né le 21 janvier 1771 à Chalon-sur-Saône
SAGNOL Laurent, né le 1er octobre 1779 à Rully
MARCADET François, né le 4 mars 1768 à Chalon-sur-Saône
LEGRAND Jacques, né le 17 décembre 1782 à Fontaines
RAMBAT Paul, né le 10 décembre 1787 à Aluze

MARCHAND Lucien, né le 29 novembre 1773 à Chaudenay
BRUNO Charles, né le 2 mai 1776 à Chagny
JAILLET Bernard, né le 13 août 1780 à Mercurey
CHAMBON Jean-Baptiste, né le 12 juillet 1774 à Remigny
CORNIER Louis, né le 16 juin 1771 à Rully
LESPENASSE Marcel, né le 22 avril 1785 à Saint-Gilles

Liste des suspects

Tu disposes du plan ci-dessous. À l’emplacement des points rouges, lis les indications qui te permettront de 
résoudre l’énigme principale. À la fin de ta balade, rends-toi à l’Office de tourisme de Chalon ou visite le 
site randoland.fr pour vérifier ta réponse.
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Rully

8	 La fontaine
Si tu multiplies le nombre de côtés de la fontaine 
par le triple du nombre de personnages sur la 
statue, dans quel wagon peux-tu logiquement 
écrire ton résultat ?

Le coupable n’est pas né dans la ville de destination 
du train sur lequel tu as pu inscrire ta réponse.

6	 L’animal pétrifié
Traduis le nom de l’animal en anglais et élimine 
toutes les lettres de ce mot présents dans la grille.

E C B G T B D

O E T E O A B

D A C D E O T

T E G T C A B

A O B G D E O

B T E O A D T

O G T C D A E

Le nom de la personne recherchée ne finit pas par la 
lettre restante qui apparaît le plus souvent.

7	 L’enseigne du vigneron
Ajoute une lettre au début du premier mot du nom 
du domaine (forgé sur l’enseigne) et tu trouveras un 
nombre.

Exemple : D + « Ouze » = douze

L’auteur des menaces n’est pas né 
pendant le mois correspondant à ce 
nombre.

1	 Le blason de Rully
Le jour de naissance de l’auteur des menaces n’est 
pas un multiple du nombre d’étoiles à six branches 
du blason.

2	 Le pressoir 
Retrouve d’abord la bonne 
photo du pressoir, puis 
compte combien de bornes 
en béton se trouvent à 
gauche de celle sur laquelle le 
photographe s’est placé pour 
prendre ce cliché.

L’année de naissance de 
la personne recherchée ne 
contient pas ce chiffre.

3	 L’église Saint Laurent
Les initiales du coupable ne sont pas identiques à 
celles gravées sous le personnage qui ne porte pas 
de barbe parmi les deux statues de la façade.

4	 Le château médiéval
La ville d’origine du « corbeau » n’a pas le même 
nombre de lettres que le nom de l’élément royal 
représenté juste au-dessus du blason.

5	 L’oratoire
Le Commissaire Rando a demandé à des enfants 
le nom du saint représenté par la statue. Mais ils 
ont crypté leurs réponses. Pour les décoder, décale 
chaque lettre au rang inférieur dans l’alphabet, 
puis remets les lettres dans le bon ordre.

Exemple : BDIU  ACHT  CHAT

Axel : BBCMO
Camille : BEFOS
Victor : OBEPC

Lors du passage devant chacun des indices, lis 
attentivement les indications fournies et élimine au moins 
un personnage. Cette méthode te permettra, au fil de la 
balade, de résoudre l’énigme principale.

Tu devrais avoir retrouvé l’identité du coupable.

Énigme 7137801G

TA RÉPONSE

Le nom de famille du coupable 
ne contient aucune voyelle du 
prénom de l’enfant qui a raison.

Noms d’animaux 
en anglais :
Dog = Chien
Cat = Chat
Bee = Abeille

 Aide

48 40 24

18 30

4025 35

24

Aluze

Fontaines

Chagny

Janvier : 1
Février : 2
Mars : 3
...

 Aide


