
Un des plus beaux villages de Normandie qui 
allie tous les charmes de la mer et de la cam-
pagne.
Le village fut très marqué par l’histoire et Veules-
les-Roses compte parmi les villages les plus an-
ciens du Pays de Caux.
Ecoutez chanter l’eau dans les roues des mou-
lins, promenez-vous le long des sentes qui 
bordent la Veules, découvrez le cresson aux 
sources, choisissez vos produits de la mer au 
retour des pêcheurs, profitez de la plage de 

sable fin à marée basse, des embruns de l’esta-
cade et du panorama sur les falaises.
Musardez dans les rues, dans les sentes, les ca-
vées au nom évocateur, vous ferez un voyage 
à travers l’histoire et le temps dans l’esprit de 
Maupassant. Vous y trouverez l’architecture de 
la chaumière à la villa de style balnéaire du 
début du siècle en passant par les maisons de 
pêcheurs, ainsi que les paysages, sous-bois, 
petits ou grands jardins secrets emplis de fleurs 
et surtout de roses.

Veules-les-
Roses

La Rose en fête
Fête des plantes organisée dans la Cour du 
vieux château et le Clos Saint Vincent de 
Paul, en juin.
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Veules-les-Roses

3,6 KM 2 H 00

Infos locales Pour en savoir plus
VVF Villages «Côte d’Albâtre» 
76980 Veules-les-Roses
Tél. 02 35 97 68 04
Courriel : veules@vvfvillages.fr
Site Internet : www.vvfvillages.fr
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Commencer la balade à l’accueil du VVF Vil-
lages. À la sortie du village, prendre à gauche. 
Poursuivre tout droit jusqu’au Mémorial des 
Combats du 10-11 Juin 1940 1. 
Continuer par le chemin en bord de falaise sur 
la gauche. Rejoindre la plage de Veules-les-
Roses. Monter vers le parking au-dessus de la 
plage et se diriger vers le monument en l’hon-
neur de Victor Hugo 2, à l’angle de la route de 
la Corniche et de la rue Melingue. 
Continuer sur la place Melingue en gardant la 
plage à sa droite. À l’angle avec la rue Victor 
Hugo, prendre les escaliers à droite, direction 
«Les Sources, l’Église». 
Continuer sur la rue Belle Mère, puis la rue de la 
Mer jusqu’à la place des Écossais et l’église 3. 
Y entrer pour admirer les piliers sculptés. Re-
joindre la rue principale, à l’arrière de l’église. 
Prendre à droite et s’arrêter devant la façade 
de l’hôtel «Douce France». 4. Tourner à droite 
dans la rue Jean Maret puis à gauche devant le 

vieux château et son pigeonnier pour rejoindre 
la Mairie 5.
Face à la mairie, prendre à gauche, jusqu’à 
l’Abreuvoir. Continuer en suivant la direction 
«Champs Élysées». Emprunter ce petit chemin 
qui passe près du moulin Anquetil 6. Continuer 
en suivant la direction «Les Pucheux» en em-
pruntant successivement le chemin Henri Maret, 
la rue Gabriel Marty, la rue du Bouloir et la rue 
Victor Denoyer. 
S’arrêter près du panneau d’informations n° 
17 sur les Pucheux 7. Continuer le long de la 
Veules et des Pucheux, puis prendre légèrement 
à droite puis de suite à gauche pour rejoindre; 
un peu plus loin; la rue Paul Meurice. Tourner 
à droite dans la rue Paul Meurice et monter 
jusqu’à l’église saint-Nicolas 8. 
Continuer à monter, passer sous le pont. Retour 
au VVF Villages à travers le petit jardin public.
Terminer la balade à l’accueil du VVF Villages.



Veules-les-
Roses
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4/6 ans

Les enfants se demandent sur quel bateau ils vont pouvoir embarquer. Aide-les à se décider ! Utilise les informations fournies sur la page 
suivante pour retrouver le bateau choisi par nos amis.  En fin de parcours, note son code dans la case prévue pour la réponse
À ton retour, rends-toi vite à la réception du village pour vérifier ta réponse.

À l’aide de ta check-list, vérifie qu’il ne te 
manque rien. Coche les objets que tu emmènes 
avec toi pour la balade.

Maman, le∑ petit∑ bateaux

Qui voNt sur l’eaU,

Ont-il∑ de∑ jambe∑ ?

Mai∑ non moN gro∑ bêta

S ’il∑ en avaient,

Il∑ marcheraIent !

Avant de partir
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TA RÉPONSE
Code OT : v7s5e6Énigme 7673501P

q tes fiches randoland ;
q la pochette de protection pour tes fiches ;
q un crayon ;
q de bonnes chaussures ;
q un chapeau ;
q un vêtement de pluie (selon la météo) ;
q un petit sac à dos ;
q une gourde avec de l’eau ;
q un appareil photo (pour garder des souvenirs !).



4/6 ans

5	 L’hôtel de ville
À droite de l’hôtel de ville tu peux voir une 
maison en briques qui sert aujourd’hui de 
vestiaire aux tennis. Quel nuage de chiffres 
te permet de reconstituer la date inscrite 
au-dessus de la porte.

forme du mât

1 8
7 1 1 8

6 1 1 8
8 1

6	 Le moulin Anquetil
Quelle photo représente le moulin Anquetil ?

forme du chapeau

7	 Les pucheux
Les pucheux désignent les endroits où les 
habitants venaient s’approvisionner en eau.
Chaque maison en possédait un, marqué par 
quelques marches descendant vers la rivière.
Combien peux-tu en compter sur toute cette 
longueur ?

forme du drapeau

8	 L’église Saint-Nicolas
Sur la croix de l’ancien cimetière un personnage 
représente un homme avec un livre dans la main 
gauche. Que tient-il dans la main droite ?

0 1 2
nombre de mâts

 

Veules-les-Roses

3	 L’église
Les piliers à l’intérieur de l’église sont sculptés. 
Quel dessin orne le pilier près du n° 96 inscrit 
sur les sièges en bois ?

couleur du drapeau

4	 Rue Victor Hugo
Sur cette maison historique figure l’inscription 
« ECURIE & – – – – – – –  ». Quel nuage de 
lettres te permet de reconstituer le deuxième 
mot de cette inscription. 

couleur du pull marin
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1	 Le canon du Cérons
Le canon qui est exposé là appartenait au 
Cérons. Sais-tu ce qu’était le Céron ?
Tu vas découvrir la couleur de la coque du 
bateau.

couleur du bateau

2	 Victor Hugo
Observe le bas-relief du centre. Il représente 
Victor Hugo entouré des personnages de ses 
romans. Quel animal peux-tu voir aux pieds 
de Victor Hugo

couleur de la cabine



Le Cérons est un bateau ayant servi lors de la 
Seconde Guerre mondiale. En grande difficulté, le 
capitaine, Lucien EVE, décide de détruire tous les 
documents secrets avant de quitter le navire. Il ne 
garde qu’un seul document et le met à l’abri dans 
une bouteille avant de la jeter à la mer. Retrouvée 
quelques jours plus tard, les habitants de Veules-les-
Roses découvrent que le message contient 9 codes. 
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Liste des codes
2 C N V C B U V
A C 3 B LV N L
B F R 1 V F M A
C A N 2 V B A D
C C B 2 VA C N

C C N T V 2 B V
G L F 1 B G F H
R C B E A 0 B E
V B 2 C C O C E

D

1
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5
6

7

3 4

8

Veules-les-
Roses

Hier, Emilie découvre un coffre 
partiellement enfoui dans le sable. Elle fait 
appel à l’inspecteur BoOt’Chouette pour 
l’ouvrir. Il consulte sans tarder le message 
du capitaine EVE exposé à la mairie et 
parvient à retrouver le code permettant 
d’ouvrir le coffre d’Émilie. 
Et toi, sauras-tu déchiffrer ce code ?

.fr
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Tu disposes du 
plan ci-dessous. À 
l’emplacement des points 
rouges, lis les indications 
qui te permettront de 
résoudre l’énigme 
principale.
À ton retour, rends-toi vite 
à la réception du village 
pour vérifier ta réponse.

7/9 ans



Veules-les-Roses 7/9 ans

6	 Le moulin Anquetil
Quel calcul est juste 
pour compter le 
nombre de pales de la 
roue à aubes du moulin 
Anquetil ?
A 7 × 9 ;
B 5 + 5 + 5 + 5 + 5 ;
C 5 × 10.

7	 Les pucheux
Lis le panneau qui explique ce que sont des 
pucheux. Dans la traduction en anglais, 
repère le mot qui signifie « rivière » et écris-le 
dans la grille.

4	 Rue Victor Hugo
Au niveau du porche, tu trouveras l’inscription 
« ÉCURIE & REMISES ».
Au-dessus,est gravée l’année de placement de 
cette inscription. Ajoute le chiffre des unités et 
celui des centaines de cette date.
Note ton résultat dans la grille.

5	 L’hôtel de ville
Laure, Manon et Naïma décrivent les statues 
logées dans une façade près de la Mairie.
Laure : un personnage tient une épée dans une 
main et un livre dans l’autre.
Manon : une statue représente un personnage 
qui lève le bras gauche.
naïMa : la dernière statue représente un 
homme barbu qui tient un livre dans une 
main.
Reporte le prénom de l’enfant qui se trompe 
dans la grille.

8	 L’église Saint-Nicolas
Qui est le nom du directeur de l’œuvre de 
l’Adoption ?
Reporte son nom dans la grille.

© randoland 2012

1	 Le canon du Cérons
Dans quel intervalle peux-tu placer l’année 
au cours de laquelle a eu lieu la bataille du 
Cérons ?

A 1914 < ... < 1918 ;
B 1938 < ... < 1947 ;
C 1965 < ... < 1972.

Reporte ta réponse (A, B, ou C) dans la grille.

2	 Victor Hugo
Dans la sculpture « Victor Hugo entouré de 
ses personnages de roman », quel est le nom 
de l’animal couché à gauche de Victor Hugo ?
Écris son nom dans la grille.

3	 L’église
Sur le pilier, près du n° 96, on peut 
repérer plusieurs gravures d’un coquillage. 
On retrouve un prénom dans le nom de 
coquillage. Reporte ce prénom dans la grille.  

TA RÉPONSE
Code OT : v7s5e6Énigme 7673501M

Pour trouver le bon code, remets en ordre les caractères des 
cases colorées. 

Grille réponse

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 

Pour toutes les activités de cette fiche, reporte dans la grille 
de bas de page les réponses trouvées en face des nombres 
correspondants.

Au xviiie siècle, il existait une 
dizaine de moulins.
Les moulins servaient 
principalement à faire de l’huile 
de colza, de la farine de blé ou 
de l’électricité. 
Le moulin Anquetil fut détruit lors 
de la guerre en juin 1940. La 
base des murs et les deux roues 
(à aubes et à engrenage) sont les 
seuls éléments conservés.

Un peu d’histoire
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Le Cérons est un bateau qui a combattu lors de la Seconde Guerre mondiale. Depuis 
quelques semaines, Monsieur le Maire a lancé un concours pour élire la plus belle 
maquette du Cérons. Dix habitants de la commune se sont lancé le défi de gagner ce 
challenge. Le 14 août, Monsieur le Maire profite de la messe annuelle à l’église Saint-
Nicolas célébrée à l’occasion de la fête de la mer pour désigner le vainqueur.
Et toi parvienras-tu à retrouver le gagnant ?

Veules-les-
Roses

+10 ans

Tu disposes du plan ci-contre. À l’emplacement 
des points rouges, lis les indications qui te 
permettront de résoudre l’énigme principale.
À ton retour, rends-toi vite à la réception du 
village pour vérifier ta réponse.

.fr

pour VVF Villages

LE GUELECQ Juliette née le 26 janvier 1965
BRECH Martin né le 7 juillet 2002
VANNES Emeric né le 4 août 1953
BROUCHET Valentine née le 18 mars 1998
CAPRI Anne née le 13 septembre 1946
LORICK Paul né le 13 avril 1973 
ZAYEB Coralie née le 9 février 1996
LOUPIN Sébastien né le 15 janvier 1999 
PARAVIROL Léo né le 9 décembre 1940
ROUTIE Stella née le 16 octobre 1990

Liste des participants
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Veules-les-Roses

1 Le canon du Céron
Trouve la saison au cours de 
laquelle a eu lieu la Bataille de 
Veules. Le gagnant n’est pas né 
au cours de cette saison.

2 Victor Hugo
Retrouve le nom d’un 
personnage féminin d’un 
roman de Victor Hugo, 
représenté sur la fresque 
aux côtés de Quasimodo.
Le prénom du vainqueur 
n’a pas le même nombre 
de lettres que le nom de ce 
personnage.

5 L’Hôtel de ville
Retrouve la date gravée au-dessus de la Mairie. 
Additionne les chiffres composant cette date et tu 
trouveras les deux premiers chiffres de l’année de 
naissance du gagnant.

6 Le moulin Anquetil
Rends-toi devant le panneau explicatif du Moulin 
Anquetil. Lis la première phrase du troisième 
paragraphe. Relève les majuscules contenues dans 
cette phrase. 
Le gagnant ne possède pas la totalité de ces lettres 
dans son nom.

3 L’église
À l’extérieur de l’église, face à la place des Écossais 
se trouve un portail d’accès à l’église. À sa droite, une 
porte a été murée. Observe les décorations qui ornent 
le haut de la porte. On y retrouve les instruments de 
la Passion du Christ. Quel objet reconnaît-on entre le 
marteau et le coq de St-Pierre ?
Calcule la valeur de ce mot, au pluriel, sachant qu’une 
voyelle vaut + 1 et une consonne + 3. 

EX. : FRANCE = 3 + 3 + 1 + 3 + 3 + 1 = 14
La personne gagnante du concours est née un jour 
inférieur à cette valeur.

4 Rue Victor Hugo
Relève la date sur les pierres gravées au-dessus de 
l’inscription ECURIE & REMISES. En utilisant le code 
suivant, cette date va te permettre de trouver trois 
lettres. 
Le nom du gagnant ne comporte pas ces trois lettres.

Code : 1= A ; 2 = E ; 3 = I ; 4 = O ; 5 = U ; 6 = Y ;
7 = B ; 8 = C ; 9= D ; 0 = F

Ex. : 1954 -> ACUO

7 Les pucheux
Léo dit : Les pucheux servaient de lavoirs.
CoraLie dit : Les pucheux étaient des endroits où les 
habitants venaient se laver.
Martin dit : Les pucheux étaient des endroits où les 
habitants venaient s’approvisionner en eau.

Trouve la phrase incorrecte. Le gagnant est du même 
sexe que celui qui l’a prononcée.

8 L’église Saint Nicolas
Observe la plaque en l’honneur de l’abbé, chanoine 
de Rouen et de Belley.
La jour de naissance du gagnant est le même que le 
jour de décès de l’abbé.

Notre-Dame de Paris est un 
roman de l’écrivain français 
Victor Hugo, publié en 1831.
Le titre fait référence à la 
cathédrale de Paris, Notre-Dame, 
qui est un des lieux principaux 
de l’intrigue du roman.

Un peu d’histoire

Printemps : du 21 mars au 
20 juin ;
Été : du 21 juin au 
20 septembre ;
Automne : du 21 septembre 
au 20 décembre ;
Hiver : du 21 décembre au 
20 mars.

Aide

Énigme 7673501G

TA RÉPONSE
Code OT : v7s5e6

+ 10 ans

Lors du passage devant chacun des indices lis attentivement les 
indications fournies. Elles te permettront, au fil de la balade, de 
résoudre l’énigme principale.

Tu peux maintenant connaître le nom du gagnant.  
Note uniquement son nom dans la case Réponse.


