
balades ludiques
pour petits et grands

Vinon-sur-Verdon
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Visiter,
se balader, 
s'amuser !
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Offi ce de Tourisme Communautaire DLVA
Avenue de la Libération
83560 Vinon-sur-Verdon
Tél. : 04 92 74 04 39
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Situé à l’entrée du Parc Naturel Régional du Verdon, 
Vinon-sur-Verdon est un village calme aux accents de 
Provence, où il fait bon vivre. Son centre-ville et sa place 
principale, vous feront voyager dans le temps, puisque les 
platanes ont été plantés il y a plus de 160 ans et amenés 

par des bergers, lors des périodes de transhumance pour 
amener les bêtes en alpages.
Côté activités, le club de canoë-kayak et l’aérodrome, vous 
permettront de vous initier à de nouvelles sensations.

Carnet de route

Commencer la balade de l’Offi ce de 
Tourisme, près du boulodrome. 
Observer les grands arbres du 
boulodrome 1 .
Emprunter l'esplanade et remarquer 
la fontaine ainsi que la croix au n° 138
2 . 

Poursuivre à droite sur l'avenue de la 
Libération puis, juste après la place 
de l'Horloge, tourner à droite, rue des 
Lavandières pour arriver à la Fontaine 
vieille 3 .
Remonter à gauche jusqu'à la rue 
Grande. Tourner à droite et s'arrêter 
devant le n° 82 4 .
Continuer et prendre la première à 
gauche, rue des Fours, puis de suite 

à droite, le passage avec les escaliers 
qui monte jusqu'à la rue de Pumillan. 
Rejoindre la rue Jean-Jacques Rousseau. 
Continuer jusqu'à la place du 19 mars. 
Continuer la montée par la rue du Puits. 
Arriver au parking en haut du village 
puis redescendre vers l'église par la rue 
Belle Vue. Arriver à l'église 5 .
Faire le tour de l'église et remarquer 
la maison n° 1 à l'angle du Passage 
du Barri. Observer, au milieu de la 
céramique, l'espèce de blason-cadran 
avec un fer à cheval 6 .
Prendre à gauche la rue dei Catouns 
pour s'approcher de la Tour de l'Horloge 
7 .

Revenir sur ses pas et reprendre la 

descente par la rue du Figuier et le 
passage du Figuier qui revient vers 
l'avenue de la Libération. Prendre à 
droite puis tourner à gauche dans 
le passage du Bayle. Traverser le 
boulodrome. Passer devant l'Office de 
tourisme et rester à droite. Au niveau 
des containers, prendre à droite puis 
emprunter le passage souterrain qui 
permet de traverser la grande route en 
toute sécurité. À la sortie du souterrain 
prendre à gauche puis à droite. Longer 
l'école. Arriver sur les berges du Verdon 
8 .

Fin de la balade.

Soyez vigilants avec vos enfants notamment sur les zones non piétonnes. Le parcours s’effectue 
sous votre entière responsabilité. L'Offi ce de Tourisme et la société Randoland déclinent toute 
responsabilité en cas d’accident.
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Départ : Offi ce de Tourisme
GPS : 43.726141N / 5.812776E

1 h1,5 kmFacile Vinon-sur-Verdon

Continuer et prendre la première à 
gauche, rue des Fours, puis de suite 
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Vinon-sur-Verdon

L’inspecteur Rando s’entraîne pour gagner le plus de médailles possible.
Mais quel parcours va-t-il emprunter pour se rendre sur le podium ?

Trace le chemin le plus court parcouru par l’inspecteur Rando en utilisant les informations 
de la page suivante. Attention, ne fais jamais demi-tour ! 

Chaque fois que l’inspecteur Rando trouvera une médaille sur son passage, colorie, 
dans l’ordre, la frise en bas de page. 

L’inspecteur Rando s’entraîne pour gagner le plus de médailles possible.

4-6 ans
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 Les grands arbres du boulodrome
Quelle écorce correspond aux arbres du boulo-
drome ? 
  Tu vas découvrir la première étape de 
l'Inspecteur Rando.

     
   � � �

   

  La fontaine
Quelle est la forme de la base de la fontaine ?

          
   � � �

   

  La fontaine vieille
Quelle photo correspond à la fontaine vieille qui 
se trouve face à toi ? 

       
   � � �

   

  Rue Grande, n° 82
Quel nuage de chiffres te permet de reconstituer 
la date gravée ? 
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    L'église
  Que reconnais-tu sur le toit de l'église ?  

       
   � � �

 

    La maison n° 1, passage du Barri
Quel animal est visible sur le "blason-cadran" 
gravé de la maison n°1 ? 

       
   � � �

   

  La Tour de l'horloge
  Quelle girouette est visible au sommet de la Tour 
de l'horloge ? 

       
   � � �

   

  Le Verdon
Quelle photo a été prise de l'endroit où tu te 
trouves ? 

       
   � � �
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Vinon-sur-Verdon

Aujourd'hui c'est l'effervescence sur les terrains de 
boules de Vinon-sur-Verdon. Lucien joue et remporte 

quasiment toutes ses parties. Il faut dire que sa partenaire 
excelle au tir. Elle n'a raté qu'une boule ou deux sur le 
nombre impressionnant de partie remportées par le duo. 

Lucien joue avec sa petite-fi lle. C'est lui qui lui a donné le 
virus du jeu provençal. Toute petite, lors de ses vacances 
elle aimait venir assister aux longues parties où le tireur, 
après une course d'élan de grande élégance, lance la boule 
après le dernier pas. Petit à petit, elle a appris ce geste au 
point de devenir une championne.

Mais comment s'appelle ce jeune prodige ?

Pars vite à la recherche des indices qui te permettront de 
découvrir son prénom.

É N I G M EÉ N I G M E

7-9 ans

Tu disposes du plan ci-dessous.
À l’emplacement des pastilles numérotées, lis les 
indications qui te permettront de résoudre l’énigme 
principale.
À la fin de ta balade, rends-toi à l'Office de Tourisme 
ou sur le site randoland.fr pour vérifier ta réponse.
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Vinon-sur-Verdon

    La maison n° 1, passage du Barri
Repère le "blason-cadran" gravé sur la maison n° 1.
Reporte le nom de la femelle de l'animal le plus à 
droite.

UN PEU D'AIDE

Les animaux et leur femelle

CHAT ➞ CHATTE

CHEVAL ➞ JUMENT

COCHON ➞ TRUIE

COQ ➞ POULE

LION ➞ LIONNE

LOUP ➞ LOUVE

    La Tour de l'horloge
  Regarde la plaque « La tour de l'horloge et 
son campanile ». Trouve la réponse au code 
suivant (Attention ! Il ne faut pas prendre en 
compte le titre) :

6 - 4 ; 4 - 7 ; 3 - 7 ; 7 - 9 ; 5 - 2 ; 5 - 6
où le nombre en vert correspond au numéro de 
la ligne dans le texte et le nombre en bleu corres-
pond à la position de la lettre dans la ligne.

Ex. : 2 - 3 ; 5 - 13 ; 2 - 6 = SOL
Reporte dans la grille le mot que tu viens de
trouver.

    Le Verdon
Trois enfants ont pris une photo de l'endroit 
où tu te trouves. Cependant, seul un enfant a
montré la bonne à l'inspecteur Rando.

   
 Gabriel Pauline Charlie
Reporte, dans la grille, le prénom du bon
photographe. 

6 

7 

8 

Remets en ordre les caractères des cases colorées 
pour retrouver le prénom recherché.

Circuit n° 8315001M

Les grands arbres du boulodrome 
L'inspecteur Rando a demandé à trois enfants 
de faire une description de l'écorce des grands 
arbres du boulodrome. Seul l'un d'eux à fait  une 
bonne description.
LHYA : L'écorce est brune et très épaisse.
LOLA : L'écorce de ces arbres se fissure en écailles 
et elle est lisse.
EMMA : Non, il me semble que l'écorce est 
presque rouge et très rugueuse.
Reporte dans la grille le prénom de l'enfant qui dit 
vrai.

    La fontaine
Reporte dans la grille le nombre de côtés que 
possède la base de la fontaine.

    La fontaine vieille
Quel est le nom de la figure géométrique du plus 
grand bassin de la fontaine vieille ?  
Reporte dans la grille les voyelles présentent dans 
ta réponse.

Ex. : ÉQUERRE ➞ EUEE

UN PEU D'AIDE

Les figures géométriques
3 côtés : TRIANGLE
4 côtés : QUADRILATÈRE
5 côtés : PENTAGONE
6 côtés : HEXAGONE

7 côtés : HEPTAGONE
8 côtés : OCTOGONE
9 côtés : ENNÉAGONE
10 côtés : DÉCAGONE

  Rue Grande, n° 82
Retrouve la date gravée au n° 82. Ajoute le 
chiffre des centaines au chiffre des unités.
Reporte, dans la grille, ta réponse en toutes lettres.

  L'église
Deux amis ont effectué la même balade que 
toi. Ils se sont amusés à dessiner un élément de 
l'église qui se trouve face à toi.

   
 Fanny  Ethan
Note, dans la grille, le prénom du bon dessinateur.
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Pour toutes les activités de cette fiche, reporte dans 
la grille de bas de page les réponses trouvées en face 
des nombres correspondants.

Ta réponse�:

Grille réponse

1 �
2 �
3 �
4 �
5 �
6 �
7 �
8 �



Vinon-sur-Verdon

À Vinon-sur-Verdon, l'association Vintage music club, organise chaque 
année les Vinestivales, un évènement offrant gratuitement plus de 

9 heures de musique non-stop sur deux jours. Du rap au reggae, en passant 
par la salsa, le rock, le métal ou le jazz, tous les styles sont représentés.
Tout est près pour la nouvelle édition, mais à quelques minutes du lance-
ment, Francis, le guitariste s'affole. Il ne retrouve plus son instrument… 
Sa guitare a disparu. Impossible de débuter le concert !
On fait appel à l'Inspecteur Rando qui a sa petite idée sur l'auteur de cette 
disparition. Il a dressé une liste de suspects mais a besoin de ton aide pour 
démasquer le coupable. Pars vite à la recherche des indices qui vont te 
permettre de résoudre l'enquête et permettre ainsi le bon déroulement 
des Vinestivales.

É N I G M E

L E S  S U S P E C T S

É N I G M E

+ 10 ans

◗ Alphonse DANLMUR, né le 20 juin 1987 à Varages.

◗ Aude VESSELLE, née le 7 juillet 1975 à Esparron.

◗ Camille ONETTE, née le 29 aout 1983 à Rians.

◗ Claire HYÈRE, née le 26 avril 1977 à Artigues.

◗ Élie COPTÈRE, né le 5 novembre 1986 à Barjols.

◗ Élise ÉMOI, née le 30 septembre 1991 à Venelles.

◗ Jacques OUZI, né le 18 janvier 1985 à Valensole.

◗ Laure BRILLE, née le 16 décembre 1979 à Saint-Julien.

◗ Sam GRATTE, né le 15 mai 1990 à Corbières.
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Tu disposes du plan 
ci-contre.
À l’emplacement des 
pastilles numérotées, lis 
les indications qui 
te permettront de 
résoudre l’énigme 
principale.
À la fin de ta balade, 
rends-toi à l'Office de 
Tourisme ou sur le site 
randoland.fr pour vérifier 
ta réponse.



 Les grands arbres du boulodrome
Observe attentivement les grands arbres du
boulodrome.   Retrouve la photo correspondant à 
l'écorce de ces arbres puis effectue le calcul qui 
se trouve sous la bonne photo. 

   

 (3 X 6) - (2 X 4)   (4 X 3) + (3 X 2) (3 X 5) - (3 X 3)

Tu viens de trouver un nombre. Le jour de nais-
sance de la personne recherchée n'est pas le 
même que ta réponse.

  La fontaine
Quel est le nom de la figure géométrique du bas-
sin de la fontaine ?

UN PEU D'AIDE

Les figures géométriques
3 côtés : TRIANGLE
4 côtés : QUADRILATÈRE
5 côtés : PENTAGONE
6 côtés : HEXAGONE

7 côtés : HEPTAGONE
8 côtés : OCTOGONE
9 côtés : ENNÉAGONE
10 côtés : DÉCAGONE

Le prénom de la personne recherchée contient 
moins de lettres que ta réponse.

    La fontaine vieille
  Regarde la plaque « La fontaine vieille ». 
Trouve la réponse au code suivant (Attention ! Il 
ne faut pas prendre en compte le titre) :

3 - 3 ; 8 - 2 ; 5 - 1 ; 2 - 13 ; 7 - 3
où le nombre en vert correspond au numéro de 
la ligne dans le texte et le nombre en bleu corres-
pond à la position de la lettre dans la ligne.

Ex. : 3 - 2 ; 7 - 5 ; 5 - 17 = AUX
Tu viens de découvrir le nom d'une ville qui 
n'est malheureusement pas celle de la
personne recherchée.  

  Rue Grande, n° 82
Retrouve la date gravée au n° 82 de la rue 
Grande. 
Le chiffre des centaines de cette date n'est 
pas présent dans l'année de naissance de la
personne recherchée.
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    L'église
Parmi la liste des matériaux ci-dessous, lequel a 
servi à la construction de la porte de l'église ?  

 PIERRE - ACIER - BOIS - FER

Le nom de famille de la personne recherchée ne 
rime pas avec ta réponse.

  La maison n° 1, passage du Barri
Observe attentivement le "blason-cadran" sur la 
maison n° 1. Des nombres romains y sont gravés. 
Retrouve le seul train où peux-tu inscrire logique-
ment un de ces nombres gravés ?

1916 22 Avril

Juillet9 1513

Le suspect n'est pas né au cours du mois inscrit 
sur le train où tu peux noter ta réponse.  

LES CHIFFRES ROMAINS

I   1  IV   4 V   5 VI   6  
IX   9 X   10  XI  11 XII  12

    La Tour de l'horloge
Observe la plaque « La Tour de l'horloge ». 
Sachant que les consonnes valent + 4 et les 
voyelles – 3, calcule la valeur du 2e mot de la 
6e ligne (Attention ! Il ne faut pas prendre en 
compte le titre).

Ex. : VILLAGE = 4 – 3 + 4 + 4 – 3 + 4 – 3 = 7
Le voleur d'instrument n’est pas né un jour
multiple de ta réponse.  

  Le Verdon
  Observe bien l'installation dans le bras gauche du 
Verdon. Quel sport peut-on y pratiquer ? 
ALIX croit savoir que c'est un parcours pour les 
pédalos. 
GABRIEL penche plutôt sur le ski nautique.
JEANNE dit qu'on peut y faire du kayak.
Le nom de famille de la personne recherchée 
contient le même nombre de lettres que le pré-
nom de l'enfant qui a donné la bonne réponse.
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Ta réponse�: 

Tu devrais avoir retrouvé le nom du voleur
d'instrument.

Circuit n° 8315001G

Vinon-sur-Verdon

Lors du passage devant chacun des indices lis 
attentivement les indications fournies. Elles te 
permettront de résoudre l'énigme posée au verso de 
cette page.


