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Chouette 
enquête

Le voyageur qui vient de Carpentras, de Gordes ou de Ve-
nasque, découvre tout à coup un panorama immense où se 
blottit un village contre son château et église du XVe siècle, 
présente un harmonieux ensemble calme et serein.
Vous êtes à Murs, qui, sur son promontoire se découpe en 
ombres chinoises dans le soleil du matin.
Murs a vu naître « le Brave Carillon » compagnon d’Henri 
IV, et passer les Sarrasins et les Vaudois.

On y trouve les vestiges du Murs de la peste érigé en 1 721 
pour protéger le Comtat de la contagion.
Au printemps, le village est entouré de champs de verdure, 
d’amandiers et de cerisiers en fleurs. L’été, les champs de 
lavandes bleus embaument l’atmosphère qui vous donne un 
air de vacances !

Mur de la peste au col de la ligne
Les grottes de Berigoule
Le col de Murs
L’atelier de Mathieu
La poterie de Souriante
L’épicerie du Moulin
Le garage du moulin
La Cave de La Tuilière
Miellerie de la Charlesse
Restaurant « Le crillon »

VVF Villages « La Jaumière »
84220 Murs
Tél. 04 90 72 60 42
Courriel : murs@vvfvillages.fr
Site Internet : www.vvfvillages.fr

3 kM 1 H 45

Infos localesPour en  
savoir plus

pour VVF Villages

Murs



Commencer la balade à l’accueil du VVF 
Villages « La Jaumière ». Emprunter la route 
à droite et aller à gauche après la bouche 
d’incendie. Emprunter alors le chemin en herbe 
puis en terre. Descendre et prendre le sentier 
le plus à droite. Si vous empruntez légèrement 
celui de gauche, vous pourrez profiter d’une 
superbe vue sur le village de Murs. Passer 
sous un grand chêne millénaire à gauche puis 
traverser le champs en direction de la route 
et continuer à droite. Passer sous un nouveau 
chêne millénaire. Suivre la route et au croise-
ment emprunter la rue de l’Ancienne Forge à 
gauche. Au bout, passer devant une croix 1 et 
aller à gauche, traverse des Résistants 2.
Traverser la route vers la pompe à eau 3. 
Poursuivre à gauche dans la Grand’Rue, passer 

devant la bibliothèque et poursuivre jusqu’au 
lavoir 4.
Revenir sur ses pas et emprunter la rue de 
la Fontaine à gauche. Continuer à monter à 
gauche puis prendre la montée des Jardins à 
gauche. Arriver place de l’église 5.
Face à l’église, descendre les petits escaliers 
derrière vous puis continuer rue de l’église à 
gauche. Descendre les petits escaliers à droite 
et emprunter la rue des Remparts à droite. Pour-
suivre rue du Couvent à gauche 6.
Continuer à gauche rue du Brave Crillon 
jusqu’à la place de la Mairie 7. Face au mo-
nument aux morts poursuivre à gauche jusqu’à 
l’oratoire et revenir au VVF Villages par la route 
ou le sentier emprunté au début de la balade.

Murs
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Attention, la mairie est ouverte au public du lundi au samedi de 9h à 12h.



Les enfants observent les oiseaux du parc. Ils pensent avoir trouvé celui présenté dans leur revue.
Des indices sont à découvrir tout au long de ta balade. Utilise les informations fournies sur la page suivante pour 
retrouver l’oiseau recherché par nos amis. En fin de parcours, note son code dans la case prévue pour la réponse.
À ton retour, rends-toi vite à la réception du village pour vérifier ta réponse.

À l’aide de ta check-list, vérifie qu’il ne te manque rien. 
Coche les objets que tu emmènes avec toi pour la balade.

Dans la forêt lointaine,

On entend le coucou.

Du haut de son grand chêne

Il répond au hibou :

Coucou, coucou

On entend le coucou.

Avant de partir
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tes fiches randoland ;
la pochette de protection pour tes fiches ;
un crayon ;
de bonnes chaussures ;
un chapeau ;
un vêtement de pluie (selon la météo) ;
un petit sac à dos ;
une gourde avec de l’eau ;
un appareil photo (pour garder des souvenirs !).

Murs
Enquête

BoOt’ Chouette

Enquête

BoOt’ Chouette

Enquête

BoOt’ Chouette

4/6 ans

7/9 ans

+10 ans

pour VVF Villages



Enquête

BoOt’ Chouette

Enquête

BoOt’ Chouette

Enquête

BoOt’ Chouette

4/6 ans

7/9 ans

+10 ans

Murs

1 La Croix
Observe cette croix. Quel nuage de chiffres te 
permet de reconstituer la date inscrite sur sa 
branche verticale ?
Tu vas découvrir la couleur du corps de  
l’oiseau.

couleur du corps

7 9
1 41 7

9 97 1
4 4

2 La traverse des Résistants
Repère la plaque indiquant la traverse des 
Résistants. Une année est inscrite dans une 
forme juste en dessous. Quelle carte corres-
pond à cette forme ?

forme de la crête

�

�

�

�

�

�

�

�

�

�

�

�

3 La pompe à eau
Observe l’ancienne pompe à eau où tu peux 
lire l’inscription « DRAGOR ». De la bouche 
de quel animal sortait l’eau ?

forme de la collerette

4 Le Lavoir
Place-toi devant le lavoir et face à la poutre 
en bois suspendue au-dessus de son bassin. 
Quelle est la forme de cette poutre ?

couleur de la tête

5 L’église
Quelle forme reconnais-tu au centre de l’hor-
loge de l’église ?

forme de l’aile

6 La rue du Couvent
Tu te trouves maintenant dans la rue du Cou-
vent. Une année est gravée au-dessus d’une 
des portes des habitations qui se trouvent sur 
ta droite. Quel est le dernier chiffre de cette 
date ?

couleur de la queue

7 La place de la Mairie
Pénètre à l’intérieur de la mairie et observe 
les trois grandes fresques. De quelle couleur 
est le bœuf qui laboure un terrain accompa-
gné d’un loup ?

forme de la queue
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Enquête

BoOt’ Chouette

Enquête

BoOt’ Chouette

Enquête

BoOt’ Chouette

4/6 ans

7/9 ans

+10 ans

Murs

Liste de codes

Liam et Claudine, sont venus passer leurs vacances d’été 
au VVF Villages de Murs avec leurs parents. Un jour qu’ils 
se promenaient, un orage éclata. Ils décidèrent donc d’aller 
découvrir la grotte de Murs. Mais, pendant leur balade, ils 
font une drôle de découverte : un coffret verrouillé par un 
gros cadenas ! Curieux de connaître ce qu’il renferme, ils 

font appel à l’inspecteur BoOt’Chouette.

Ce dernier a sa petite idée sur la combinaison à utiliser.

Et toi, parviendras-tu à reconstituer le code secret 
permettant l’ouverture du coffre ?
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E 0 G D E 4 L

E 4 0 N V B L

G 4 V N 4 G V

G LV 4 G N 0

G V N 4 S V 7

G V V N 7 4 O

L 4 4 D V F E

L L D 4 3 A O

Lis bien les indications de la page suivante et reporte tes réponses sur la grille de bas de page.
Remets en ordre les lettres et chiffres trouvés pour reconstituer le code secret.

Tu disposes du plan ci-contre. À l’emplacement des points rouges, 
lis les indications qui te permettront de résoudre l’énigme princi-
pale.
À ton retour, rends-toi vite à la réception du village pour vérifier ta 
réponse.

pour VVF Villages



3 La pompe à eau
Observe l’ancienne pompe à eau où l’on peut 
lire « DRAGOR ». De la bouche de quel animal 
sortait l’eau de cette pompe ?
Note son nom dans la grille.

4 Le lavoir
Place-toi face au lavoir. Quelle figure géomé-
trique est formée par les poutres du toit du lavoir ?
Écris ta réponse dans la grille.

1 La croix
Observe cette croix. Une année est inscrite sur 
sa branche verticale. Classe ses différents chiffres 
dans l’ordre décroissant (du plus grand au plus 
petit).
Reporte-les ensuite dans la grille dans l’ordre 
trouvé.

2 La traverse  
des Résistants

Repère l’année inscrite dans un cœur sous le 
panneau qui indique la traverse des Résistants.
Deux lettres ont aussi été gravées. On retrouve 
ces deux mêmes lettres au-dessus du portail au 
bout de la traverse.
Inscris-les dans la grille, dans l’ordre alphabé-
tique.

5 L’église
Observe l’église et plus particulièrement son 
vitrail. Que porte dans ses mains le personnage 
représenté ?
Inscris ta réponse dans la grille.

6 La rue du Couvent
Tu te trouves maintenant dans la rue du Couvent. 
Une année est gravée au-dessus d’une des portes 
des habitations qui se trouvent sur ta droite. 
Additionne son chiffre des unités avec celui des 
centaines.
Reporte ensuite ta réponse, en chiffres, dans la 
grille.

Enquête

BoOt’ Chouette

Enquête

BoOt’ Chouette

Enquête

BoOt’ Chouette

4/6 ans

7/9 ans

+10 ans
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Ta réponse :

Murs

Pour toutes les activités de cette 
fiche, reporte dans la grille de bas 
de page les réponses trouvées en 
face des nombres correspondants.

Grille réponse

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 

Remets en ordre les caractères des cases colorées pour 
retrouver le bon code.

7 La place de la Mairie
Pénètre à l’intérieur de la mairie et observe les 
trois grandes fresques.
Le guide demande à Marine, Sophie et Marion 
de les décrire. Malheureusement, une des enfants 
s’est trompée. Laquelle ?
Marine : Sur une des fresques on peut voir une 
vache et un loup.
Sophie : Un dauphin et une mouette ont été peints 
sur une des fresques.
Marion : Le loup apparaît sur deux fresques 
différentes.
Note dans la grille le prénom de l’enfant qui se 
trompe.

Un peu d’histoire
Les deux lettres inscrites sous le coeur et au-dessus du portail de la 
traverse des Résistants correspondent sûrement à des chiffres romains. 
Tu pourras en voir durant ta balade sur l’horloge de l’église.



Liste des suspects

Tous les étés au mois d’août, la commune de Murs organise une fête votive sur quatre jours. Animations musicales, sportives, 
jeux pour enfants, repas gastronomique...sont mis en place lors de cet évènement incontournable.
Cette année, la fête débutera par un grand repas suivi d’un bal dansant. Malheureusement, le dossier d’inscription au repas 
a été dérobé et on ne peut débuter l’évènement tant qu’il n’aura pas été retrouvé.
Les organisateurs font donc appel à l’inspecteur BoOt’Chouette pour mener l’enquête et retrouver le coupable de ce vol. 
Sauras-tu l’aider ?

MILO Donatelo né le 30 juillet 1942

BeRnaRD Louis né le 27 mai 1942

LOIne Sophie née le 6 décembre 1944

BOLD eliot né le 12 février 1942

BOuTeILLe Ornella née le 9 août 1942

CLef Tony né le 22 juin 1943

OReIL Mario né le 24 octobre 1942

COLa Orson né le 3 juin 1942

Tu disposes du plan ci-dessous.  
À l’emplacement des points rouges, lis les 
indications qui te permettront de résoudre 
l’énigme principale.

À ton retour, rends-toi vite à la réception du 
village pour vérifier ta réponse.

Enquête

BoOt’ Chouette

Enquête

BoOt’ Chouette

Enquête

BoOt’ Chouette

4/6 ans

7/9 ans

+10 ans

Murs
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5 L’église
Observe l’horloge sur la façade de 
l’église. Une forme a été gravée à 
son centre.
Le nom de famille de la personne 
recherchée est composé d’au moins 
trois lettres du nom de cette forme.

6 La rue du Couvent
Tu te trouves maintenant dans la rue du Couvent. Une année 
est gravée au-dessus d’une des portes des habitations qui se 
trouvent sur ta droite.
Le nombre de lettres du prénom de la personne recherchée 
n’est pas égal au chiffre des centaines de cette date.

3 La pompe à eau
Repère l’animal représenté sur cette pompe à eau. On 
retrouve la troisième lettre du nom de cet animal dans le 
nom et prénom de la personne recherchée.

4 Le lavoir
Observe la fontaine qui se trouve à côté du lavoir.
Le numéro du mois de naissance de la personne recherchée 
est supérieur au nombre de gros tuyaux de sortie d’eau de 
cette fontaine.

1 La croix
Repère l’année inscrite sur la branche verticale de cette 
branche. Divise la somme de ses chiffres par 7.
Le jour de naissance de la personne recherchée est un 
multiple de ton résultat.

2 La traverse des Résistants
La personne recherchée est née 143 ans après l’année 
inscrite au-dessus du portail rouge de la traverse des 
Résistants.

Lors du passage devant chacun des indices lis attentive-
ment les indications fournies. Elles te permettront, au fil de 
la balade, de résoudre l’énigme principale.

7 La place de la Mairie
Pénètre à l’intérieur de la mairie et observe les trois grandes 
fresques.
Le voleur n’est pas du même sexe que la personne peinte sur 
la fresque où l’on peut voir à la fois une vache et un loup.

Enquête

BoOt’ Chouette

Enquête

BoOt’ Chouette

Enquête

BoOt’ Chouette

4/6 ans

7/9 ans

+10 ans

© randoland 2013

Ta réponse :

Murs

Énigme 8408501G

Tu peux maintenant connaître le nom du vainqueur. Note 
uniquement son nom dans la case Réponse. 

Aide
La forme que tu dois 
retrouver au centre 
de l’horloge est un 
astre.


