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pour petits et grandspour petits et grands

Soulosse-sous-Saint-Élophe

Visiter,
se balader,
s'amuser !
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Offi ce de Tourisme 
de l'Ouest des Vosges
1, place Jeanne d'Arc                                                            
88300 NEUFCHÂTEAU
03 29 94 10 95 
contact@tourisme-ouest-vosges.fr
www.tourisme-ouest-vosges.fr
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Départ : Mairie
GPS : 48.409171N / 5.739334E

2,5 kmDiffi cile, fort dénivelé Soulosse-sous-
Saint-Élophe

1 h 30
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Carnet de route
En partant de la mairie, se diriger vers 
l'église puis avancer jusqu'au belvédère 
devant l'édifi ce pour observer les 
panneaux de la voie romaine 1 .
Rejoindre au bout du belvédère 
l'imposante statue de saint Élophe, sur 
son promontoire 2 .
S'engager ensuite sur le sentier qui 
s'enfonce dans les bois, balisé d'un 
rectangle jaune et rouge. Faire une 
pause tout de suite en contrebas de la 
statue pour observer la reculée 3 .
Continuer sur le chemin balisé pendant 
quelques mètres et marquer un arrêt 
devant la fontaine de Saint-Élophe un 
peu plus bas 4 .
Après la fontaine, au prochain 

croisement, descendre le sentier sur 
la gauche. Passer sous une arche 
d'arbustes et continuer tout droit. 
Passer les barrières vélo pour aller 
observer les arbres dans le bosquet  
sur la droite juste après 5 .
Continuer le sentier et une fois de 
retour sur une route goudronnée dans le 
village de Soulosse-sous-Saint-Élophe, 
partir à droite au niveau du calvaire. 
Poursuivre dans cette direction puis 
traverser prudemment la route pour 
rejoindre la rue du Moulin puis, au bout, 
le chemin qui mène jusqu'à la chapelle 
Sainte-Épéothe 6 .
Faire demi-tour et revenir à la route. 
Partir sur la gauche, quitter le village 

de Soulosse-sous-Saint-Élophe, passer 
un hameau et poursuivre jusqu'au 
village de Brancourt. Tout de suite 
après le panneau d'entrée dans le 
village, s'engager à droite sur le chemin 
qui monte en forêt et retourner sur le 
belvédère de départ.
Ici, entrer dans le cimetière pour aller 
observer la chaire de saint Élophe 7 .
Ressortir du cimetière pour aller 
observer l'église Saint-Élophe  8  .
Retourner à la mairie pour terminer la 
balade.

Soyez vigilants avec vos enfants notamment sur les zones non piétonnes. Le parcours s’effectue 
sous votre entière responsabilité. La société Randoland et l'Offi ce de Tourisme déclinent toute 
responsabilité en cas d’accident.
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Soulosse-sous-
Saint-Élophe

4-6 ans
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Les enfants admirent les étoiles et choisissent leurs préférées.
À chaque indice de la balade, raye sur ce dessin les étoiles identiques à celle correspondant à ta 
réponse. Fais bien attention : les étoiles sont de couleurs et de formes différentes (nombre de 

branches) !

En fin de parcours, compte le nombre d'étoiles restantes.
Note ta réponse dans la case prévue en bas à droite.

Tu pourras vérifier si tu as trouvé la bonne réponse, à l’Office de Tourisme ou sur le site 
www.randoland.fr.
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Soulosse-sous-Saint-Élophe

La voie romaine
Demande à « un grand » de te montrer le pan-
neau n° I « Sur la voie impériale ». Combien de 
chevaux tirent l'énorme tonneau sur l'illustra-
tion ?  
 Tu vas découvrir la première étoile à éliminer 
(raye toutes celles qui sont identiques) . 

  ▼ ▼ ▼

La statue de saint Élophe
  Que tient le saint dans sa main gauche ?

     
  ▼ ▼ ▼

La reculée
Demande à « un grand » de te lire la légende de 
saint Élophe sur le panneau n° IV. D'après cette 
légende, qu'est-ce qui est apparu pour cacher le 
saint et le sauver des Romains    ?

     
  ▼ ▼ ▼

La fontaine
Quel animal reconnais-tu de part et d'autre de la 
croix sculptée au-dessus de la porte ?  

     
  ▼ ▼ ▼
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Le bosquet
  Juste derrière la barrière, deux arbres se 
rejoignent et semblent n'en former plus qu'un. 
Quelle lettre t'évoquent ces deux arbres ?

     
  ▼ ▼ ▼

La chapelle Sainte-Épéothe
Quelle est la forme de la porte d'entrée ?   

     
  ▼ ▼ ▼

La chaire de saint Élophe 
Approche-toi du siège de saint Élophe pour 
observer la croix sculptée au-dessus. Dans quel 
sens part la flèche qui y est gravée ?

   
  ▼ ▼ ▼

L'église Saint-Élophe
Reste dans le cimetière et cherche la porte de 
l'église surmontée d'une statue de saint Élophe.    
Combien de personnages sont sculptés dans le 
mur à droite de cette porte ?

   
 ▼ ▼ ▼  
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Soulosse-sous-
Saint-Élophe

Ton ami Néo est ravi de t'accompagner dans cette 
balade parce qu'il se souvient avoir lu quelque part 

que l'on peut observer sur ce parcours un phénomène 
botanique assez rare : des arbres qui « se rejoignent » et 
« fusionnent » !

Grand passionné de nature, il avait étudié ce phénomène 
pour comprendre comment deux arbres peuvent ainsi se 
connecter… Malheureusement, il est aussi un peu étourdi 
et il a oublié comment les forestiers et les botanistes 
appellent cette attitude chez les arbres.

C’est le moment pour Néo et toi d'explorer toutes les 
pistes pour retrouver ensemble le nom de ce phéno-
mène botanique !

É N I G M EÉ N I G M E

7-9 ans
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Tu disposes du plan ci-dessous. À chaque point indice, lis bien les indications de la page 
suivante et reporte tes réponses sur la grille de bas de page.
À la fin de ta balade, rends-toi à l’Office de Tourisme ou sur le site randoland.fr pour 
vérifier ta réponse.



Soulosse-sous-Saint-Élophe

 La chapelle Sainte-Épéothe
Voici trois photos montrant des clochers ! 
Laquelle correspond à celui de la chapelle ?

3 8 13
Remplace le nombre présent sous la bonne 
photo par la lettre qui a cette position dans l'al-
phabet.

Ex. : 1 → A ; 2 → B ; etc.

Note la lettre découverte dans la grille.

 La chaire de saint Élophe
Observe la croix au-dessus du siège ! Vers quelle 
direction est dirigée la flèche gravée dessus ?

VICTORIA JULIETTE BAPTISTE

Note le prénom de celui qui a fait le bon dessin 
dans la grille. 

L'église Saint-Élophe
Vois-tu l'ouverture circulaire sur la façade ? 
Découvre son nom en allant chercher 
l'information sur le panneau !    

Inscris dans la grille le mot découvert.

6

7

8

Remets en ordre les caractères des cases colorées 
pour retrouver le nom de ce phénomène.

Circuit n°8846001M

La voie romaine 
Intéresse-toi au panneau n° I « Sur la voie 
impériale… » ! Le marchand est de retour à 
Solimariaca (Soulosse) après avoir négocié du 
vin à Lyon.
Quel est le nom romain de cette ville ?
Inscris ta réponse dans la grille.

La statue de saint Élophe
Approche-toi de la statue ! Quel objet tient-elle 
dans sa main gauche ? Sachant qu'une consonne 
vaut + 2 et une voyelle + 5, calcule sa valeur.

Ex. : TRI = 5 + 5 + 2 = 12 = DOUZE

……………………… = ……

Écris ton résultat, en lettres, dans la grille.

 La reculée
Repère l'année gravée entre la croix et la porte ! 
Quel est le chiffre des dizaines ? Choisis le pas-
sage de la comptine dans lequel tu peux le noter !
LÉO : Un, deux, ..., nous irons au bois
MIA : Quatre, cinq, ..., cueillir des cerises
KIM : Sept, huit, ..., dans mon panier neuf
Inscris, dans la grille, le prénom de celui qui raison.

 La fontaine
Regarde la croix sculptée au-dessus de la porte. 
Vois-tu les deux oiseaux ? Aide-toi du panneau 
pour trouver quel est le nom de cet oiseau !
Classe les lettres de ce mot dans l'ordre alpha-
bétique.

Ex. : RANDO → ADNOR
Note ta nouvelle réponse dans la grille.

Le bosquet
Derrière la barrière, deux arbres se sont rejoints 
et ne font plus qu'un. Quelle lettre se dessine 
alors ? 

ALEXIS NATHAN ULYSSE
Reporte, dans la grille, le prénom présent sous 
cette lettre.

1
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3

4

5

Pour toutes les activités de cette fiche, reporte dans 
la grille de bas de page les réponses trouvées en face 
des nombres correspondants.

Ta réponse : 

Grille réponse

1 ➮
2 ➮
3 ➮
4 ➮
5 ➮
6 ➮
7 ➮
8 ➮



Soulosse-sous-
Saint-Élophe

Alors qu'ils jouaient en contrebas du village, près des berges du Vair, Lilou et 
Néo ont découvert un très vieux médaillon. Une inscription latine y fi gure, 

qui se traduit par « À ma fi lle unique, soleil de mes jours et lune de mes nuits ».

Leur trésor en poche, ils courent au musée de Saint-Élophe pour mener l'enquête 
dans les archives ! Ils aimeraient en apprendre plus sur la personne à qui appar-
tenait ce médaillon.

Rejoins-les sur le parcours pour les aider à découvrir qui était cette fi lle tant 
aimée, dont le médaillon a ressurgi sur les berges du Vair !

É N I G M EÉ N I G M E

+ 10 ans

L I ST E  D E S  J E U N E S  F I L L E S  R O M A I N E S
◗ Licinia QUINTILIUS, fi lle d'Arturus, médecin
◗ Appia CLAUDIUS, fi lle de Decimus, artiste
◗ Julia FLAMINIUS, fi lle de Sertor, marchand de vins
◗ Rosa MARO, fi lle d'Opiter, mercenaire
◗ Octavia SEXTIUS, fi lle d'Agrippa, sénateur

◗ Tiberia JUNIUS, fi lle de Tertius, soldat
◗ Gaia AURELIUS, fi lle de Maximus, juriste
◗ Fausta VALERIUS, fi lle de Lucius, marchand
◗ Meganus ATIUS, fi lle de Paullus, cuisinier
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Tu disposes du plan ci-dessous. À l’emplacement des pastilles numérotées, lis les 
indications qui te permettront de résoudre l’énigme principale.
À la fin de ta balade, rends-toi à l'Office de Tourisme ou sur le site randoland.fr pour 
vérifier ta réponse.
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La voie romaine
Aide-toi du panneau n° III « Solimariaca ville 
étape » pour compléter ce texte à trous !
Pour accueillir les voyageurs, il existe deux sortes 
de relais : les mansiones tous les 30 à 50 km, 
reconnaissables à leur couleur 
et les  tous les 10 
à 15 km.
Reporte les lettres des cases colorées ici :               

Le métier découvert n'est pas celui du père de la 
jeune fille. Tu peux le barrer de la liste.  

 La statue de saint Élophe
Cette statue a les mains bien prises. Quel objet 
tient-elle dans sa main gauche ?
Ôte de la liste la jeune fille dont le nom de famille
commence par la troisième lettre du mot décou-
vert.

 La reculée
Que tient la statue entre ses mains ? Choisis 
parmi les expressions ci-dessous celle dans 
laquelle tu peux trouver ce mot !

JULIA : Avoir quelque chose sur le ...
GAIA : Avoir une idée derrière la ...

Élimine de la liste la jeune fille qui a le même pré-
nom que celle qui a donné la bonne expression.

  La fontaine
Des oiseaux sont posés de part et d'autre de la 
croix sculptée au-dessus de la porte. Aide-toi du 
panneau à proximité pour trouver le nom de cet 
oiseau et savoir quelle photo est bonne? 

   
POTIER  TRUITES

Le mot inscrit sous la bonne image est l'ana-
gramme d'un prénom. Tu peux rayer de la liste 
la jeune fille dont c'est le prénom du père car ce 
n'est pas celle que tu recherches.

UN PEU D’AIDE
Une anagramme est un mot dont les lettres, placées 
dans un autre sens, peuvent former un autre mot.
Ex. : AIMER devient MARIE.

1

2

3

4

Le bosquet
Derrière la barrière qui sépare le chemin sur 
lequel tu te trouves et le bosquet, observe les 
deux arbres qui se rejoignent pour ne faire qu'un. 
Quelle lettre de l'alphabet semble se dessiner ? 
Choisis dans la liste ci-dessous le mot dans 
lequel tu la vois apparaître.

MARMITE – STÉTHOSCOPE – TONNEAUX
Le mot choisi est un objet bien utile dans l'exercice 
d'un métier. Ce n'est pas celui du père de la jeune 
fille recherchée.

La chapelle Sainte-Épéothe
Lis le panneau à l'entrée du chemin menant à la 
chapelle ! Combien d'années se sont écoulées 
entre la réalisation du retable et son inscription 
aux monuments historiques ? Fais ton calcul 
ci-dessous : 

Le chiffre des dizaines de ton résultat indique 
le nombre de lettres présentes dans un nom de 
famille de la liste. Raye-le car ce n'est pas celui 
de la jeune fille recherchée.

 La chaire de saint Élophe
Regarde la croix sculptée au-dessus du siège. Si 
la flèche t'indique un point cardinal, quelle est la 
direction ? Sachant qu'une consonne vaut + 5 et 
une voyelle + 3, calcule sa valeur.

Ex. : RANDO = 5 + 3 + 5 + 5 + 3 = 21
Remplace ton résultat par la lettre qui a cette 
position dans l'alphabet.

Ex. : 1 → A ; 2 → B ; etc.

Raye de la liste la jeune fille dont le prénom a pour 
initiale la lettre découverte.

L'église Saint-Élophe
Quel nom porte l'ouverture circulaire visible sur 
la façade principale de l'église ? 
Aide-toi des informations sur place ! 
Tu peux éliminer de la liste la jeune fille dont le 
prénom du père se termine par les trois mêmes 
lettres que le mot découvert.

5

6

7

8

Ta réponse�:

Tu devrais avoir retrouvé l'identité de cette jeune 
fille dont le médaillon est apparu sur les berges.

Tu peux vérifier ta réponse à l'Office de Tourisme ou sur 
le site internet randoland.fr

Circuit n°8846001G

Soulosse-sous-Saint-Élophe

Lors du passage devant chacun des indices lis 
attentivement les indications fournies. Elles te 
permettront de résoudre l'énigme posée au verso de 
cette page.


