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Vittel

Visiter,
se balader, 
s'amuser !
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36 place de la Marne
88800 Vittel
03 29 08 08 88
www.destinationvittel.com
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Départ : Offi ce de Tourisme
GPS : 48.202387N / 5.942350E

Vittel

Quitter l'accueil de l'Offi ce de Tourisme 
pour observer le hall de la gare 1 .
Sortir de la gare et se diriger vers 
la gauche. Au rond-point, partir en 
direction de la Maison des Associations 
et de la Salle du Moulin. Avancer dans 
la rue commerçante jusqu'au square de 
l'Alpha 2 .
Continuer tout droit et poursuivre sur 
cette rue. Faire une halte devant la belle 
maison qui abrite le Service Culturel 
3 .

Persévérer toujours tout droit et une 
fois sur une grande place, serrer à 
droite en suivant la direction d'Épinal 
et Mirecourt. Continuer en direction 
du clocher pour rejoindre l'église Saint 
Rémy 4 .
Laisser l'église sur la gauche, passer au-
dessus du ruisseau puis emprunter la 

deuxième rue à gauche, sur la place des 
Francs. Avancer tout droit en passant un 
second petit pont puis continuer dans 
cette rue jusqu'à l'église Saint Privat 
5 .

Descendre la rue du Petit Ban et 
continuer tout droit dans la rue des 
Vieilles Halles.  Longer le ruisseau en 
suivant la rue en sens interdit, passer 
devant un immeuble qui enjambe le 
ruisseau et continuer jusqu'à l'école 
Voilquin, derrière le parking 6 .
Emprunter la passerelle qui part à 
gauche devant l'école puis tourner à 
droite. Longer le ruisseau jusqu'au rond-
point au bout de la rue. Serrer à droite et 
traverser prudemment pour rejoindre la 
rue qui descend en direction du parking 
Bonne Source. Passer sous le pont du 
chemin de fer et une fois sur le parking,  

chercher sur la gauche un petit pont 
qui permet de passer de l'autre côté du 
ruisseau. Traverser prudemment la rue 
pour s'engager dans le parc, juste en 
face. Suivre le sentier piéton jusqu'à la 
chapelle Saint Louis 7 .
Tourner le dos à l'entrée de la chapelle 
et partir à gauche face au Palais des 
Congrès. Tourner de nouveau à gauche 
en sortant du parc et continuer tout 
droit jusqu'au pont du chemin de fer 
pour observer le blason 8 .
Passer sous le pont puis bifurquer 
à droite pour rejoindre l'Offi ce de 
Tourisme.

Carnet de route
Soyez vigilants avec vos enfants, notamment sur les zones non piétonnes. Le parcours s’effectue sous 
votre entière responsabilité. La société Randoland et l'Offi ce de Tourisme déclinent toute responsabilité 
en cas d’accident.
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2,7 km 1 h 30 Temps estimé pour un enfant
de 4 ans marchant à 1,8 km/h29 m
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Vi� el
4-6 ans
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L’inspecteur Rando est passionné de mythologie et se vante de connaître tous les dieux romains. 
Évidemment il a son favori... Mais lequel ?

Utilise le dessin ci-dessous et les informations fournies sur la page suivante pour découvrir le dieu 
préféré de l'inspecteur Rando.

En fin de parcours, note le nom du dieu dans la case prévue pour la réponse.
Tu pourras vérifier ta réponse à l'Office de Tourisme ou sur le site www.randoland.fr. pour gagner 

des points bonus !

Ta réponse

Utilise le dessin ci-dessous et les informations fournies sur la page suivante pour découvrir le dieu 

❶ Bacchus, ❷ Cérès, ❸ Vénus, ❹ Apollon, ❺ Pluton,
❻ Diane, ❼ Minerve, ❽ Jupiter, ❾ Mercure.

❶
❷

❸

❹

❺

❻

❼

❽

❾



Vi� el

La gare
Lève les yeux au plafond pour observer la 
coupole. Quelle forme lui correspond ? 
Tu vas découvrir ce qui appartient à un dieu. Tu
pourras alors rayer ce dieu sur le dessin. À la fin
il ne restera qu'un dieu : celui que tu cherches !

 ▼ ▼ ▼

Le square de l'Alpha
Regarde les linteaux des fenêtres du petit 
bâtiment au n° 25. Quel instrument de musique 
t'évoquent-ils ? 

▼ ▼ ▼

Le bâtiment du Service Culturel
De quelle couleur sont les portes et volets de ce 
bâtiment ?

   ▼ ▼ ▼

L'église Saint Rémy
Quel animal reconnais-tu en haut à droite du 
cadran solaire ?

▼ ▼ ▼

1

2

3

4

L'église Saint Privat
Fais le tour de l'église en levant les yeux pour 
repérer la tête près de l'une des ouvertures. 
Laquelle de ces photos lui correspond ? 

▼ ▼ ▼

L'école Voilquin
Combien d'enfants comptes-tu sur le bas-relief 
sur la façade de l'école ? 

 ▼ ▼ ▼

La chapelle Saint Louis
Quelles étiquettes correspondent aux mots 
gravés sous l'horloge ?

DO

RIS

IED DA

VIN

CI DO

MUS

DEI

▼ ▼ ▼

Le blason
Combien de clefs comptes-tu en tout sur ce 
blason ?

▼ ▼ ▼
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6
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Vi� el

C'est en 1854 que débute la grande aventure thermale de la 
ville de Vittel. Louis Bouloumié, avocat originaire de Rodez, 

vient ici prendre les eaux pour soigner ses troubles digestifs. 
Constatant les bienfaits de ce traitement, il décide d'acquérir le 
terrain sur lequel émerge la source Grande Source. Le propriétaire, 
qui se désolait de voir sans arrêt son champ inondé, saisit 
l'occasion de le vendre. Il n'avait sans doute pas conscience à 
l'époque que son acte de vente marquait le début d'une grande 
épopée pour la ville, qui devint rapidement un centre de cure  
thermale incontournable ! 

Aide l'inspecteur Rando à retrouver le nom de ce propriétaire 
terrien, qui, sans le savoir, a contribué à l'essor de la ville !

É N I G M E

7-9 ans
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Tu disposes du plan ci-dessous.
À l’emplacement des pastilles numérotées, lis les indications qui te permettront de résoudre l’énigme principale.
À la fin de ta balade, rends-toi à l’Office de Tourisme pour vérifier ta réponse.
Tu peux aussi vérifier sur le site www.randoland.fr et gagner des points bonus !

©
JF

 H
am

ar
d 

/ V
itt

el



Vi� el

Classe les lettres qui composent son nom dans 
l'ordre alphabétique.

Ex. : RANDO → ADNOR

Reporte ta réponse dans la grille.
UN PEU D'AIDE

Le tympan désigne la partie semi-arrondie qui se sur-
monte le portail (la porte principale) d'une église. Il 
comporte souvent des ornements ou des sculptures 
qui représentent une scène biblique ou religieuse. 

L'église Saint Privat
Cherche le visage qui t'observe depuis l'une des 
façade de l'église. Par rapport à la fenêtre près 
de laquelle il se trouve, est-il situé au-DESSUS, à 
GAUCHE ou à DROITE ?   
Note ta réponse dans la grille.

L'école Voilquin
Sur le bas-relief qui porte une inscription 
débutant par « L'enfant n'est pas… », quel est le 
nom de famille de l'homme à qui l'on doit cette 
citation ?
Reporte ta réponse dans la grille.

La chapelle Saint Louis
Combien de personnages comptes-tu sur le 
tympan de la chapelle ?
Reporte ta réponse en toutes lettres dans la grille.

Le blason
L'inspecteur Rando a recopié la devise de la ville, 
inscrite sur ce blason. Mais il s'est emmêlé les 
pinceaux ! Quelle lettre a-t-il oubliée ?

La devise de Vittel est « Onte Revivisco »

   Inscris ta réponse dans la grille.

5

6

7

8

Remets en ordre les caractères des cases colorées 
pour découvrir le nom de l'ancien propriétaire. 

Circuit n°8851601M

La gare
Observe les motifs que forme le carrelage au sol, 
et plus particulièrement la partie qui ressemble à 
un damier composé de cases jaunes et blanches. 
Compte le nombre de carreaux qui forment 
chaque « case » de ce damier.
Quel enfant a réalisé un score identique à ton 
résultat ?

1
2
3
5
10

1
2
3
5
10

 OSCAR ADINA

Inscris dans la grille le prénom noté sous la bonne 
cible.

Le square de l'Alpha
Au n° 25 de ce square se trouve un bâtiment 
dont les linteaux de fenêtres ressemblent à des 
claviers de piano. Deux amis discutent de ce 
détail… lequel des deux a raison ?

COLINE : Je compte 22 touches blanches et 22 
touches vertes sur chaque linteau. 
MARCEL : Tu te trompes ! Il n'y a que 32 touches 
en tout sur chaque fenêtre !

Inscris dans la grille le prénom de celui qui a bien 
compté. 

Le bâtiment du Service Culturel
Observe la rambarde de pierre qui longe les 
escaliers. Quel motif ressemble le plus à ce que 
tu vois ?

 CURE BAIN EAUX

Note dans la grille le mot inscrit sous le blason le 
plus ressemblant.

L'église Saint Rémy
Cherche la signature du sculpteur en bas à droite 
du tympan et repère son nom de famille. 

1

2

3

4
Ta réponse�:

Pour toutes les activités de cette fiche, reporte dans 
la grille de bas de page les réponses trouvées en face 
des nombres correspondants.

Grille réponse

1 ›
2 ›
3 ›
4 ›
5 ›
6 ›
7 ›
8 ›

Le père 
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Vi� el

Au XIXè siècle, alors que les séjours à la mer ne sont pas encore à la mode, Vittel est 
un lieu de villégiature prisé. On y va en cure pour « prendre les eaux », certes, mais 

également pour passer du bon temps entre gens « de bonne compagnie ». De grands noms 
ont ainsi déambulé dans les rues et les allées du parc de Vittel. Parmi eux, un architecte 
célèbre à qui l'on doit de magnifi que monuments à Paris, Nice ou Monte-Carlo ! Fidèle 
curiste des eaux de Vittel et grand amateur de croquet - sport qu'il pouvait pratiquer ici - 
cet homme a même participé aux travaux d'agrandissement des thermes. 

Curieux, l'inspecteur Rando t'entraîne avec lui à la recherche de l'identité de ce célèbre 
architecte ! Pars explorer la ville pour le découvrir !

É N I G M E

+ 10 ans

L I ST E  D E S  A R C H I T E C T E S
◗ Eugène VIOLLET-LEDUC, né à Paris le 27 janvier 1814
◗ Louis TARCHIER, né à Tournus le 18 avril 1830 
◗ Louis LENORMAND, né à Versailles le 6 avril 1801
◗ Gustave EIFFEL, né à Dijon le 15 décembre 1832
◗ Auguste BARTHOLDI, né à Colmar le 2 août 1834

◗ Antoni GAUDÍ, né à Reus (Espagne) le 25 juin 1852
◗ Charles GARNIER, né à Paris le 6 novembre 1825
◗ Louis Auguste BOILEAU, né à Paris le 24 mars 1812
◗ Gottfried SEMPER, né à Hambourg le 28 novembre 

1803
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Tu disposes du plan ci-contre. À l’emplacement 
des pastilles numérotées, lis les indications qui te 
permettront de résoudre l’énigme principale.
À la fin de ta balade,  rends-toi à l’Office de Tourisme 
pour vérifier ta réponse.
Tu peux aussi vérifier sur le site www.randoland.fr et 
gagner des points bonus !



La gare
Deux portes sont surmontées d'une inscription 
t'indiquant où elles mènent. Si l'une d'elle s'ouvre 
sur la « Salle d'attente », l'autre mène à la « Salle 
des _ _ _ _ _ _ _ ».
Calcule la valeur du mot manquant, sachant 
qu’une consonne vaut + 6 et une voyelle + 1.

Ex. : INDICE = 1 + 6 + 6 + 1 + 6 + 1 = 21
L'un des architectes est né le même jour que ton 
résultat :  raye-le de ta liste car ce n'est pas lui que 
tu cherches !

Le square de l'Alpha
Observe les linteaux de fenêtres du bâtiment au 
n° 25. Quelle frise ci-dessous leur correspond ?

(3 x 8 ) ÷ 4 2 x (42 ÷ 7) 32 ÷ 4
Résous le calcul inscrit sous ta réponse.
Ton résultat indique la position d'un mois dans 
l'année. L'architecte né durant ce mois peut être 
éliminé !

Le bâtiment du Service Culturel
« Ce n'est pas moi qui ai dessiné les plans de 
cette belle bâtisse, mais j'aurais pu : j'avais déjà 
59 ans lorsqu'elle a été construite d'après l'année 
inscrite au-dessus de la porte d'entrée ! »
Ôte de ta liste l'architecte qui vient de te donner 
un indice ! 

L'église Saint Rémy
Observe attentivement la scène représentée 
au-dessus de l'entrée et cherche l'année 
gravée en bas à droite. Avec les chiffres qui la 
composent, dresse une liste de tous les nombres 
de un ou deux chiffres possibles.
Ex. : 1833 ➞ 1, 3, 8, 11, 13, 18, 31, 33, 38, 81, 

83, 88  

Cinq nombres de ta liste sont présents sur une 
même ligne de carte de loto.
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66 91 29 17
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 VERSAILLES  COLMAR
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Élimine de ta liste l'architecte né dans la ville
inscrite sous la bonne carte de loto. 

L'église Saint Privat
Laquelle de ces photos N'A PAS été prise ici ?

ANGELOT DENIER ROMAN

Le mot inscrit sous ta réponse rime avec le nom de 
famille de l'un des architectes :  tu peux l'éliminer.

L'école Voilquin
La citation de Jules Ferry, gravée dans une pierre 
sur une façade de l'école, va te servir à retrouver 
des lettres, sachant que le chiffre en bleu indique 
le numéro de la ligne et le chiffre en rouge la 
position dans la ligne

Ex. : 2-3 ; 4-2 = UN

1-7 ; 3-10 ; 4-12 ; 5-3 ; 2-1

Le mot ainsi formé indique un mois de l'année. 
L'architecte né durant ce mois peut être retiré de 
la liste.

La chapelle Saint Louis
Cherche l'année inscrite en chiffres romains 
au-dessus de l'horloge du clocher. Quelle lettre 
a disparu dans la retranscription ci-dessous :

M C _ X I I I

Retire de ta liste l'architecte dont le nom de 
famille comporte cette lettre. 

Le blason
Repère la devise de la ville, inscrite au-dessus de 
ce blason. Une seule consonne apparaît deux fois 
dans cette devise : laquelle ?

Élimine l'architecte dont le prénom contient la 
lettre que tu viens d'identifier ! 

5

6

7

8

Ta réponse�:

Tu devrais maintenant connaître l'identité du 
célèbre architecte qui a souvent séjourné à 
Vittel.

Circuit n° 8851601G

Vi� el

Lors du passage devant chacun des indices, lis 
attentivement les indications fournies. Elles te 
permettront de résoudre l'énigme posée au verso de 
cette page.


