
Dourdan

Deux mille ans d’histoire à découvrir 
en parcourant la ville et son 
patrimoine.
L’église Saint-Germain, impression-
nante par la hauteur de ses clochers 
et ses flèches dont une s’élève à 
50 m de hauteur, fut achevée au 
XIIIe siècle. Vous admirerez ses 
gargouilles et sa girouette en forme 
de dragon ailé. Face à l’église, 
s’élève le château-fort de Dourdan, 
place forte militaire du XIIIe  siècle, 
témoignant d’une belle architecture 
médiévale de Philippe Auguste. La rue de Chartres vous conduira jusqu’à la porte de 
la ville où vous longerez les anciens remparts construits au XVe siècle sous le Duc de 
Berry. Vous passerez devant l’hôtel Dieu édifié dès le XIIIe siècle et les halles. Vous 
apprécierez la beauté des demeures du XIXe siècle et le charme de l’hôtel de ville 
construit au XVIIIe siècle, nommé également le château du Parterre, autrefois propriété 
d’un conseiller du roi. 
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Pour les personnes arrivant en RER C, 
suivre l’itinéraire suivant : 
En sortant de la gare, prendre en face rue Amé-
dée Guénée. Au croisement, prendre la rue du 
Faubourg de Chartres en face. Passer devant la 
Poste. Au croisement suivant, suivre la direction 
« Centre ville ». Passer devant le monument aux 
morts et longer les remparts par la gauche. Au 
bout aller à droite en direction de l’église et arri-
ver à l’Office de Tourisme.

En sortant de l’Office de Tourisme tour-
ner à droite puis encore à droite sur la 

rue pavée. Continuer rue des Fossés du Châ-
teau (rue pavée). Au bout, tourner à droite, 
passer devant le donjon-prison et tourner à 
gauche rue de Chartres. Traverser la place 
Aristide Briand 1 et continuer tout droit 
jusqu’à la porte de Chartres 2. Prendre à 
droite avenue de Carnot jusqu'au rond-point. 
Emprunter le boulevard des Alliés (direction 
Arpajon) puis longer les remparts. 

Passer devant l'école maternelle et la rue 
Michel puis prendre en face la rue Daubigny. 
Longer un parking et descendre en direction 
de l'hôtel de ville. 
Passer la porte de Paris 3 et observer l'hô-
tel de ville 4. Le longer et face à l'aire de 
jeux, tourner à droite. Passer à côté des ves-
tiges de l'ancienne église 5 puis continuer 
tout droit rue St Pierre. Passer devant l'Hô-
tel Dieu 6 et arriver à la halle. 
La longer par la gauche et descendre, à 
gauche, la rue de l'Abbé Fèvre 7. Tourner 
ensuite à droite, rue de l'Abbé Gérard, puis 
revenir place du Général de Gaulle 8 pour 
terminer devant l’Office de Tourisme. 



Visites du musée et du 
château :
Toute l’année - Horaires 
d’ouverture du musée et du 
château :
Du mercredi au dimanche : 
10h-12h / 14h-18h
Vendredi : 10h-12h / 14h-17h

Le château

D’autres circuits sont disponibles dans l’Essonne au Domaine de Chamarande et à La Ferté Alais - Plus d’infos sur www.tourisme-essonne.com

Infos locales

Fête Médiévale : 
1er  week-end de juin chaque année 

Scènes d’été : 
Juillet / Août

Journées Européennes du Patrimoine : 
Au mois de Septembre 

Festival des voitures anciennes : 
1er week-end d’octobre chaque année

Animations de la ville

Histoire :
Sous la halle se tenaient des commerces. La justice était rendue dans la grande salle 
située au premier étage ; c’est à cet endroit que l’on jugeait les délits et que se tenaient 
les assemblées des habitants. 
- 1228 : construction d’une première halle en bois ;
- 1829 : démolition de la halle à cause de son très mauvais état ;
- 1836 à 1850 : reconstruction de la halle ;
Aujourd’hui elle mesure 38 mètres de long et 
14 mètres de large et accueille le marché deux 
fois par semaine (mercredi et samedi matin) 
ainsi que certaines manifestations annuelles.

La halle 

www.randoland.fr

Accès : RER C, Dourdan

Office de Tourisme de 
Dourdan
Place du Général De Gaulle
91410 DOURDAN
Tél. 01.64.59.86.97 
Horaires d’ouverture :
Du mardi au samedi : 10h00-
12h00 / 14h00-18h00
Dimanche : 10h00-12h30 / 
14h30-18h00
Courriel : info@dourdan-
tourisme.fr
Site Internet : 
www.dourdan-tourisme.fr

Comité départemental du 
tourisme de l’Essonne : 
Site Internet : 
www.tourisme-essonne.com

Pour en savoir plus

4/6 ans : H

7/9 ans : MC49U6T4

9/12 ans : PETER

RÉPONSES ÉNIGMES



À l’aide de ta check-list, vérifie 
qu’il ne te manque rien. Coche 
les objets que tu emmènes avec 
toi pour la balade.

Ah du rUban, du rUban, du rUban !

PoUr le∑ jam∫∑ de∑ enfant∑.

Ah du rUban, du rUban, du rUban !

de qUatre soU∑ le pan.

Dourdan

q tes fiches randoland ;
q une protection pour tes fiches* ;
q un crayon ;
q de bonnes chaussures ;
q un chapeau ;
q un vêtement de pluie (selon la 

météo) ;
q un petit sac à dos ;
q une gourde avec de l’eau ;
q un appareil photo (pour garder des 

souvenirs !).
* Tu pourras trouver cet article dans la 

boutique du site internet randoland.fr

Check-list

Avant de partir
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Les enfants trouvent que le gardien du musée ressemble beaucoup à l’un des portraits exposés dans le 
château. Mais de quel tableau s’agit-il ? Des indices sont à découvrir tout au long de ta balade. Utilise les 
informations fournies sur la page suivante pour retrouver le tableau qui fait tant rire nos amis. 

À ton retour à la maison, avec l’aide de tes parents, rends-toi vite sur le site randoland.fr pour vérifier ta 
réponse. Si elle est juste tu obtiendras 2 points bonus que tu pourras échanger contre de super cadeaux !

Énigme : 6912303P

TA RÉPONSE

Énigme : 9120001P

TA RÉPONSE

Code OT : d9n0o1
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Dourdan

3	 Le jumelage
Après la porte de Paris, arrête-toi à ta gauche. 
Combien peux-tu compter de plaques dédiées aux 
jumelages de Dourdan ? 

forme du chapeau

4	 L’Hôtel de ville
Place-toi face à l’Hôtel de ville. 
Quelle forme vois-tu entre le toit et les drapeaux 
français?

forme des lunettes

CARRE TRIANGLE CERCLE

1	 La place Aristide Briand
Place-toi face au monument aux morts et repère 
le blason sur son fronton (partie triangulaire en 
haut du monument). Que vois-tu dessus?  
Tu vas découvrir la forme du cadre du portrait. 

forme du cadre

2	 La porte de Chartres
Repère la plaque sur un des deux piliers de pierres 
qui la délimitent. 
Quelle forme remarques-tu sur cette plaque ?

couleur du cadre

5	 L’ancienne église
Passe le mur et repère la date sur le mur à ta 
droite. Quel nuage de chiffres te permet de la 
reconstituer ? 

forme de la moustache

3 5
1

73 5
6

73 5
1

2

6	 L’Hôtel Dieu
Rentre dans la cour de l’Hôtel Dieu et observe le 
vitrail du centre du monument. 
Que vois-tu sous la main gauche du personnage ?

couleur du fond

7	 La rue de l’Abbé Fèvre
Observe la façade de l’ancienne chapelle située en 
bas de la rue. 
Que remarques-tu entre le toit du bâtiment et la 
statue de l’abbé Fèvre ?

forme de la cravate

8	 La place Charles de Gaulle
Place-toi devant l’entrée principale de l’église et 
lève les yeux. Quelle girouette reconnais-tu au 
sommet de son clocher ?

couleur de la veste
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CT9UM416
4M6U9TI4
T4SMPU96
6UT4RM94

MC49U6T4
964UCP4M
44M69UCP
MCTU4R96

Liste des codes

Tous les ans, les Dourdannais accueillent des habitants d’une 
ville jumelée avec Dourdan. 

Cette année, une visite du château est organisée et Paul y 
emmène son ami Bill qui arrive tout droit de Great Dunmow 
en Grande-Bretagne.

Àu cours de la visite, ils s’écartent du groupe pour visiter seuls 
le château. Mais ils font une drôle de découverte au sommet 
du donjon-prison : un coffre-fort fermé par un code secret ! 
Ils font donc appel à l’inspecteur Rando qui, après avoir mené 
l’enquête, a sa petite idée sur le code à utiliser. Arriveras-tu toi 
aussi à le retrouver ?

Dourdan

À chaque point indice, lis bien les indications de 
la page suivante et reporte tes réponses sur la 
grille de bas de page.

Remets en ordre les caractères des cases colorées 
pour retrouver le bon code.

7/9 
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Énigme 9120001M

TA RÉPONSE

Dourdan

Pour toutes les activités de cette fiche, reporte dans 
la grille de bas de page les réponses trouvées en face 

des nombres correspondants.

1	La place Aristide Briand
Emprunte la rue de de la Geôle à gauche juste 
avant la place et arrête-toi au n°8. Combien 
d’instruments de musique vois-tu sur son portail ?
Écris ta réponse en chiffres dans la grille.

2	La porte de Chartres
Arrête-toi à la porte de Chartres et repère la 
plaque sur un des deux piliers qui la délimitent. 
Reporte dans la grille le nom de la ville qui, au 
moment où la plaque a été installée, se trouvait à 
10,9 km de Dourdan.

5	L’ancienne église
Passe les murs de l’ancienne église et cherche le 
buste de Jean-François Régnard. Repère la date 
la plus récente qui y est gravée. Additionne son 
chiffre des unités et celui des centaines.
Note ton résultat en chiffres dans la grille.

6	L’Hôtel Dieu
Rentre dans la cour de l’Hôtel Dieu et observe 
la croix au-dessus de la porte d’entrée. Sur sa 
branche verticale, quel animal est représenté 
autour d’une amphore ?
Écris son nom dans la grille.

7	La rue de l’Abbé Fèvre
Observe l’ancienne chapelle située en bas de la 
rue. Note dans la grille ce que tu vois au sommet 
de son clocher.

3	Le jumelage
Après la porte de Paris, 
arrête-toi à gauche 
et observe les arbres 
et plaques plantés en 
l’honneur du jumelage 
avec différentes villes 
du monde. Observe 
également les différents 
drapeaux qui se 
trouvent dans le parc.
Si la première plaque est une ville du Mali, la 
seconde du Québec et la troisième de Grande-
Bretagne, à quel pays appartient la ville de la 
quatrième? Note ta réponse dans la grille.

4	L’Hôtel de ville
Cherche la plaque dédiée à Jean Moulin sur une 
des façades de l’Hôtel de ville. Une date y est 
gravée. Repère-la et classe ses chiffres dans l’ordre 
croissant. 
Reporte-les sur la grille, dans cet ordre.

8	La place Charles de Gaulle
Trouve, sur une des façades 
des habitations de la place, 
la plaque où l’on peut voir 
un portrait du Général de 
Gaulle. 
Si Luc est né le 1er janvier 
de la date la plus récente de 
cette plaque, quel âge a-t-il 
eu le 1er janvier 2011?
Note ta réponse en chiffres dans la grille.

Remets en ordre les caractères écrits sur les cases 
bleues et tu découvriras le bon code.
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
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Autrefois, sous la halle se 
trouvait de nombreux 
commerces. La justice était 
rendue dans la grande 
salle située au premier 
étage. Maintenant seuls les 
marchés se déroulent sous 
et autour de la halle.

Un peu d’histoire

Drapeaux 
- Italie : vert - blanc - rouge
- France : bleu - blanc - rouge
- Allemagne : noir - rouge - jaune
- Irlande : vert - blanc - orange 
- Roumanie : bleu - jaune- rouge
- Mali : vert - jaune - rouge

Aide

Code OT : d9n0o1



Depuis quatre ans, le festival des voitures anciennes se déroule 
le premier week-end d’octobre à Dourdan. Amoureux de belles 
voitures, d’anciennes mécaniques et de marques mythiques se 
rassemblent pour présenter, essayer des voitures ou encore échanger 
sur le sujet.
Cette année Victor a décidé d’accompagner son grand-père. 
Malheureusement, leur dossier d’inscription a été dérobé et ils ne 
peuvent exposer. 
Ils décident donc de faire appel à l’Inspecteur Rando. 
Ensemble ils réussissent à établir une liste de suspects mais ils ont 
besoin de ton aide pour démasquer le vrai coupable. 
Sauras-tu les aider?

Dourdan

Martin né le 3 avril 1993 à Great Dunmow
Lucile née le 12 juillet 1984 à Lac Mégantic
Guillaume né le 18 août 1987 à Troungoumbé
Tom né le 27 janvier 1992 à Bad Wiessee
Lucas né le 14 février 1988 à Lac Mégantic

Alex né le 21 septembre 1984 à Great Dunmow
Célia née le 24 octobre 1982 à Toungoumbé
Peter né le 30 janvier 1980 à Great Dunmow
Louka né le 6 juin 1986 à Berlin
Germain né le 9 mars 1990 à Bad Wiesse

Liste des suspects

9/12 
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Tu disposes du plan ci-contre. À l’emplacement des points rouges, lis les indications qui te permettront de 
résoudre l’énigme principale. 

À ton retour à la maison, avec l’aide de tes parents, rends-toi vite sur le site randoland.fr pour vérifier ta 
réponse. Si elle est juste tu obtiendras 2 points bonus que tu pourras échanger contre de super cadeaux !



Dourdan

1	 La place Aristide Briand
Place-toi face au monument aux morts et repère le 
blason de la ville de Dourdan. 
La personne recherchée est née un jour multiple du 
nombre de poteries sculptées sur ce blason.

2	 La porte de Chartres
Arrête-toi à la porte de Chartres et repère la plaque 
sur un des deux piliers qui la délimitent. Quel nom 
de département, aujourd’hui disparu, y est inscrit ? 
La quatrième lettre 
du nom de ce 
département n’est 
pas présente dans 
le prénom de la 
personne recherchée.

6	 L’Hôtel Dieu
Rentre dans la cour 
de l’Hôtel Dieu. 
Place-toi face à 
l’entrée et observe le 
vitrail le plus à droite.  
La personne 
recherchée est du 
même sexe que le 
personnage de ce 
vitrail.

7	 La rue de l’abbé Fèvre
Lis la plaque apposée à côté de l’entrée de 
l’ancienne chapelle située en bas de la rue. 
Le mois de naissance de la personne recherchée 
est le même que celui du jour où Étienne Fèvre a 
obtenu sa liberté.

3	 Le jumelage
Rentre dans le parc et place-toi face à la sculpture 
dans l’allée centrale, au niveau des drapeaux.
Quel pays est représenté par le drapeau le plus à ta 
gauche ?
La personne recherchée n’est pas née dans la 
capitale de ce pays.

4	 L’Hôtel de ville
Lorsque tu vas de la sculpture à l’Hôtel de ville 
par l’allée principale, arrête-toi à la première 
intersection et observe le toit de l’Hôtel de ville. 
Combien vois-tu de cheminées ou de bout de 
cheminées?
Le jour de naissance de la personne recherchée est 
supérieur à ce nombre.

5	 L’ancienne église
Après avoir passé les murs de l’ancienne église, 
cherche la date gravée dans le mur à ta droite.
L’année de naissance de la personne recherchée 
n’est composée que d’un seul chiffre de cette date.

8	 La place du Général de Gaulle
Qui dit vrai?
Lis le dialogue 
suivant et trouve 
l’enfant qui ne se 
trompe pas.
Elsa : Si on se place 
devant l’entrée principale de l’église, on peut voir 
trois girouettes avec trois animaux différents : un 
coq, un dragon ailé et un mouton.
Paul : Non, tu te trompes, on peut en voir seulement 
deux. Il y a aussi deux horloges situées sur deux 
faces différentes du clocher.
lucilE : Oui, tu as raison. Par contre si on lit la 
plaque sous l’abri de l’Office de Tourisme, on 
apprend que le 21 août 1806, M. Dauvigny, maire 
de Dourdan a accueilli Napoléon III.
L’initiale du prénom de la personne recherchée est 
la même que celle du prénom de l’enfant qui dit 
vrai.

Tu devrais maintenant connaître l’identité du voleur.

© randoland 2011

Lors du passage devant chacun des indices lis attentivement 
les indications fournies. Elles te permettront, au fil de la 
balade, de résoudre l’énigme principale.

Autrefois, sous la halle se trouvait 
de nombreux commerces. La justice 
était rendue dans la grande salle 
située au premier étage. Maintenant 
seuls les marchés se déroulent sous 
et autour de la halle.

Un peu d’histoire

L’Hôtel-Dieu de Dourdan a été 
construit au XIIIe siècle. Il accueillait 
les pèlerins et les pauvres. Il occupa 
ensuite la fonction d’hôpital 
jusqu’en 1970. Aujourd’hui 
la maison de retraite  a prit sa 
place mais elle devrait également 
déménager d’ici quelques années.

Un peu d’histoire

Énigme 9120001G

TA RÉPONSE
Code OT :	d9n0o1


	9120001Pr
	9120001P
	9120001M
	9120001G

